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» Wings of rhythm — O lume, un ritm, o speranta”

Prof.inv.primar Albu Bianca Elena
Scoala Gimnaziali ,,Iuliu Hatieganu”, Cluj-Napoca

Muzica si dansul care unesc lumea

Wings of Rhythm este un eveniment artistic dedicat copiilor, un spectacol vibrant in
care muzica, dansul si bucuria devin limbajul universal al pacii.

,Wings of rhythm” este un eveniment cultural adresat elevilor cu varste intre 8—18 ani
din invatamantul preuniversitar clujean, care vor participa la un spectacol colectiv in centrul
orasului. Prin Tmbinarea interpretirii muzicale cu momente coregrafice, participantii vor lua
parte la momente artistice colective, construite pe baza unor coregrafii invatate in prealabil si a
unei expresii scenice unitare.

Proiectul isi propune sa dezvolte abilititile muzicale, coregrafice, colaborative si
expresive ale elevilor, ntr-un context artistic cu vizibilitate publica si impact comunitar,
oferindu-le totodata oportunitatea de a transmite, prin intermediul artei, un mesaj de unitate,
colaborare si pace, relevant pentru realitatea contemporana.

Pe aceeasi scend, 996 de copii talentati, alaturi de 40 de profesori implicati si inimosi
din 15 scoli clujene isi unesc vocile si pasii de dans pentru a transmite un mesaj puternic:pace,
prietenie, iubire si sperantd pentru intreg mapamondul.Prin cantec si miscare, fiecare moment
al spectacolului devine o invitatie la unitate si armonie intre oamenti, indiferent de cultura, limba
sau origine.

Wings of Rhythm doreste sa simbolizeze libertatea, energia si puterea noii generatii de
a construi 0 lume mai buna — o lume n care ritmul inimilor bate la unison.Evenimentul 1isi
propune sa ofere publicului o experienta plina de emotie, culoare si inspiratie, unde copiii devin
adevarati ambasadori ai pacii prin arta.

Am ales acest motto:

»Cand copiii canta si danseaza impreuni, lumea devine mai aproape de pace.”

In acest an, proiectul educational si muzical ,,Wings of rhythm” a fost organizat de
Primaria municipiului Cluj-Napoca si s-a desfasurat cu sprijinul Inspectoratul Scolar Judetean
Cluj si al Asociatiei Cluster de educatie C-EDU, propunand comunitatii de invatare din oras o
noud directie artistica. Conceptul editiei actuale este realizat de prof. Albu Bianca de la Scoala
Gimnaziala ”Iuliu Hatieganu” din Cluj-Napoca ,alaturi de echipa de proiect formata din prof.
Dincan Virginia-Rahela si prof. Vagvari Daniela, precum si de coregrafa Albu Sara, o echipa
care imbind experienta pedagogica, viziunea artistica si creativitatea coregrafica, contribuind la
construirea unui demers educational coerent, expresiv si inspirational pentru copii si tineri.

Evenimentul, desfasurat in colaborare cu Young Famous Orchestra, dirijata de Vlad
Agachi, a avut loc n data de 22 mai 2026, ora 16:00, in Piata Unirii din Cluj-Napoca si s-a
adresat elevilor din invatamantul preuniversitar de stat si privat din municipiul Cluj-Napoca.

Activitati muzicale si coregrafice:
Participantii au pregatit si vor interpreta trei momente artistice:
1. Mix coregrafic — piese energice
o Primul moment va consta intr-un mixaj de doud piese vibrante si dinamice, pe baza
caruia a fost realizatd o coregrafie special conceputd pentru eveniment.



2-3.,,We Are the World” , ”Heal the world”
— momente vocale si coregrafice
o Elevii au interpretat live piesele ”We Are the World” si "Heal the world” intr-un
moment colectiv cu puternic mesaj de unitate si pace impreund cu orchestra dirijata de
maestrul Vlad Agachi.
o In cadrul reprezentatiei vor fi utilizate materiale speciale (aripi tip evantai — dance
fans) si stegulete create de fiecare elev participant.

Elevii au fost extrem de incantati sa exerseze momentele din proiect si mai ales sd vina
pe scena special amenajata pentru ei in centrul orasului si sd arate intregii comunitati ceea ce ei
au pregatit , momentele dand o nota aparte prin mesajul puternic transmis.



METODE ACTIV-PARTICIPATIVE ADAPTATE VARSTEI
TIMPURII: BRAINSTORMINGUL DE IDEI SI TEHNICA CIORCHINELUI
iN CADRUL ACTIVITAIILOR DE EDUCARE A LIMBAJULUI

Prof.educatie timpurie: Albu Elena
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru Colfescu”,
Structura Gradinita cu Program Prelungit Nr.7, Alexandria

Intr-o lume caracterizati de o dinamica acceleratd si de schimbari imprevizibile, misiunea
invatamantului prescolar depdseste granitele simplei transmiteri de cunostinte. Astazi, succesul
generatiei timpurii depinde de capacitatea de adaptare, de flexibilitatea mentala si de modul in care
copiil reusesc sda gdseasca solutii inedite la problemele cotidiene. Pilonul central al acestei
adaptabilitdti este gandirea divergenta — acea forma a gandirii multidirectionale, asociata direct cu
creativitatea, care exploreaza o multitudine de alternative pentru rezolvarea unei singure sarcini.

La varsta prescolara, barierele cognitive si stereotipiile sunt minime; curiozitatea nativa si
imaginatia debordanta reprezinta un teren fertil pentru cultivarea spiritului inovator. Din punct de
vedere psihopedagogic, stimularea gandirii divergente nu se produce de la sine, ci necesita un mediu
educational securizant afectiv si un design didactic centrat pe copil. Metodele activ-participative
devin, astfel, instrumente fundamentale. Ele transformd prescolarul din receptor pasiv in actor
principal al propriei formari, valorificind mecanismul Invatarii experientiale si interactive.

Prin utilizarea unor metode specifice de dezvoltare a gandirii critice si creative, adaptate
particularitatilor de varsta, educatoarea nu ofera raspunsuri de-a gata, ci adreseaza intrebari-cheie care
declanseaza procesul de cdutare, analizd si restructurare a realitdtii. Copilul invatd sa coreleze
elemente aparent independente, sd priveasca o situatie din perspective multiple si sa isi exprime liber
ideile, dezvoltdndu-si simultan limbajul, increderea in sine si independenta in actiune.

Aplicatii contextualizate la grupa mare

Pentru a ilustra modul in care metodele activ-participative pot fi integrate coerent in
activitatile zilnice din gradinita, prezint in continuare exemple de bune practici derulate la Grupa
Mare, in cadrul Temei Anuale de Studiu ,,Cum exprimam ceea ce simtim?”, avand ca subiect central
povestea ,,.Degetica” de Hans Christian Andersen.

Metoda Brainstorming (Furtuna de creiere):

Activitate de educare a limbajului (DS / DLC).

Desfasurare: Copiii sunt asezati in semicerc. Educatoarea lanseaza o provocare ipotetica: ,, Ce
s-ar fi tntamplat dacd Degetica nu ar fi intdlnit randunica? . In aceasta etapa, se aplica regula de aur
a brainstormingului: suspendarea oricarei critici. Fiecare raspuns, oricat de fantezist, este acceptat si
laudat. Prescolarii emit idei diverse: ,,Se facea prietena cu furnicile”, ,,i@i construia o casutd dintr-0
coaja de nuca si frunze de menta”, ,,Cauta o umbreld din ciuperci ca sa nu o ploud”.

Aceasta metoda elibereazd copilul de teama de a gresi si stimuleazd fluiditatea verbald si
originalitatea, oferind fiecaruia sansa de a contribui la un scenariu colectiv unic.

Metoda Ciorchinele

Activitate integrata (DOS + DLC)

Desfasurare: Pe un panou mare, in centru, se plaseazd imaginea Degeticdi. Copiii sunt invitati
sa gaseascd legdturi intre ea si celelalte elemente din poveste, tragand linii (,,liane”) cdtre imagini
secundare: Broasca, Carabusul, Soarecele de camp, Cartita si Réndunica. Ulterior, din fiecare
personaj se dezvolta noi conexiuni legate de emotii si comportamente (ex: de la Cartita tragem o linie
spre ,,Intuneric”, ,,bogatie”, dar si ,,egoism”; de la Randunica spre ,,libertate”, ,,bunitate”, ,,zbor”).
Ciorchinele ajuta la structurarea vizuald a informatiilor, stimuland prescolarii sa realizeze asocieri
rapide, sa clasifice si sd descopere relatii de cauza-efect pe care nu le sesizasera initial.



Metoda Cubului

Activitate matematica si practica (DS + DOS).

Se foloseste un cub mare din carton, avand pe cele 6 fete simbolurile celor 6 algoritmi:
Descrie, Compara, Asociaza, Analizeaza, Aplica, Argumenteaza.

Desfasurare: Un copil rostogoleste cubul, iar grupa raspunde cerintei indicate de fata
superioard, avand ca obiect de studiu ,,Casuta din pamant a Soricelului”:

1. Descrie: Cum arata casuta soricelului? (calda, plina de provizii, intunecoasa ).
2. Compara: Cu ce seamdna si prin ce se diferentiazd de casuta din nufar a
Degeticai?

3. Asociaza: La ce te gandesti cand vezi boabele de grau din casuta? ( la paine, la
harnicie, la iarnd ).

4. Analizeaza: Din ce este facuta aceastd casuta si cum a fost construita?

o. Aplica: Cum poti folosi materiale din natura? ( crengute, Frunze, pamant )
pentru a construi o casuta similar?

6. Argumenteaza: E bine sau rdu ca Degetica a locuit acolo? De ce?

Cubul obliga mintea copilului sa exploreze acelasi subiect prin sase filtre cognitive
diferite, trecand rapid de la gandirea concreta la cea abstract-reflexiza.
Metoda Palariilor Ganditoare
Activitate de educare pentru societate (DOS)
Analiza deciziei Degeticdi de a pleca cu randunica, parasindu-1 pe Soricel. Copiii sunt
impartiti in grupuri, fiecare grup primind o paldrie de o anumita culoare:
» Palaria alba (Obiectivd): Prezintd faptele. ,,Degetica a stat la soricel, a ajutat la
curdtenie, apoi a venit rdndunica si au zburat in tarile calde.”
Pélaria rosie (Emotionald): Exprima trairile. ,,Degetica este foarte trista pentru ca
trebuia sd stea sub pamant sise temea de cartita. S-a simtit fericitd cand a vazut soarele.
Palaria neagra (Criticd): Evidentiaza aspectele negative. ,,Nu e bine ca a plecat fara sa
isi ia la revedere de la soricelul care ia dat de mancare toata iarna.
Palaria galbena (Optimista): Vede beneficiile. ,,Este minunat ca a plecat, pentru ca in
tarile calde a gasit flori frumoase si si-a gasit fericirea.
Paélaria verde (Creativa): Propune solutii alternative. ,,Cum puteau sa fie toti fericiti?
Puteau sa il invite si pe soricel in tarile calde sau sa ii trimita o scrisoare din flori.
Pélaria albastra (Educatoarea): Are rolul conducdtor, vede tot, supravegheaza si

YV V VvV VvV V

Aceastd metodd de joc de rol extrem de structurata ii invatd pe copii toleranta, ascultarea
active si faptul ca o singura realitate poate fi privita din unghiuri complet opuse si la fel de valabile.

Concluzii

Implementarea strategiilor didactice inovatoare la nivel prescolar demonstreaza ca procesul
de modelare a gandirii si atitudinilor nu trebuie sd fie unul rigid, bazat pe memorare si reproducere.
Metodele activ-participative precum brainstormingul, ciorchinele, cubul sau palariile ganditoare
reusesc sa transforme activitatea didactica intr-un parteneriat viu.

Prin intermediul acestor instrumente, copiii isi dezvoltd flexibilitatea cognitiva, invatd sa
colaboreze, sd accepte diversitatea de opinii si sa caute solutii creative multiple. Pregatirea
prescolarilor pentru o lume in continud schimbare inseamnd, in esentd, dotarea lor cu o ,,busold a
gandirii libere”. Cadrul didactic care stapaneste aceste tehnici nu doar ca preda o tema, ci construieste
caractere si minti inovatoare, capabile sa transforme incertitudinile de maine in oportunitatile de
succes de reflectionat.

Bibliografie
1. Bocos, Musata, Didactica disciplinelor pedagogice. Un cadru conceptual si
metodologic, Editura Paralela 45, 2017, Pitesti, p. 112-115.
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EDUCATIA CREATIVA — PREMISA A FORMARII COMPETENTELOR
NECESARE VIITORULUI

Anechitei Elenal.oredana
Scoala Gimnazialad Vanatori

Societatea contemporana se caracterizeaza prin schimbari rapide, dezvoltare tehnologica
accelerati si aparitia unor provociri noi in toate domeniile vietii. In acest context, scoala nu mai
are doar rolul de a transmite informatii, ci si responsabilitatea de a forma persoane capabile sa
gandeasca critic, sa rezolve probleme, sa colaboreze si sd se adapteze permanent. Educatia
creativa reprezintd una dintre directiile esentiale prin care sistemul educational poate raspunde

acestor cerinte, contribuind la dezvoltarea armonioasa a copiilor si pregatirea lor pentru viitor.

Creativitatea este definita ca abilitatea de a produce idei, solutii sau produse noi, originale
si valoroase. In viziunea lui Torrance, creativitatea presupune sensibilitate fatd de probleme,
formularea de ipoteze, testarea acestora si comunicarea rezultatelor. Educatia creativa urmareste
dezvoltarea acestei capacitati prin utilizarea unor metode si strategii didactice care stimuleaza
imaginatia, gandirea divergentd si initiativa elevilor. Potrivit lui Cerghit, procesul educational
modern trebuie sd promoveze participarea activd a elevului si construirea cunoasterii prin
experientd proprie. In acest sens, metodele interactive, invatarea prin descoperire, proiectele,
jocul didactic si activitatile interdisciplinare constituie instrumente eficiente pentru stimularea
creativitatii. Educatia creativd contribuie la formarea competentelor-cheie necesare secolului
XXI: comunicarea, colaborarea, gindirea criticd, rezolvarea de probleme si competentele
digitale. Prin activitdti care solicitd reflectia, explorarea si exprimarea libera, elevii dobandesc

incredere in propriile capacitati si dezvolta o atitudine pozitiva fatd de invatare.

De asemenea, creativitatea are un rol important in dezvoltarea inteligentei emotionale.
Elevii invatd sa 1si exprime sentimentele, sa respecte perspective diferite si sd colaboreze eficient
cu ceilalti. Astfel, educatia creativa nu contribuie doar la dezvoltarea cognitiva, ci si la formarea

unor personalitdti echilibrate si responsabile.
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In activitatea desfasuratd la ciclul primar, educatia creativd poate fi valorificati prin
numeroase strategii didactice adaptate particularitatilor de varsta ale elevilor. Un exemplu
relevant il reprezinta utilizarea metodei proiectului. In cadrul activitatii ,,Micul ecologist”, elevii
au realizat afise, colaje si prezentari despre protectia mediului. Acestia au lucrat in echipe, au
selectat informatii relevante si au propus solutii pentru reducerea poludrii. Activitatea a stimulat

atat creativitatea, cat si spiritul de colaborare si responsabilitatea civica.

O alta strategie utilizatd a fost invitarea prin joc. In cadrul lectiilor de limba si literatura
romand, elevii au creat povesti pornind de la imagini sau cuvinte-cheie. Libertatea de exprimare

le-a permis sa isi dezvolte imaginatia, vocabularul si capacitatea de organizare a ideilor.

De asemenea, integrarea tehnologiei Tn procesul instructiv-educativ a oferit noi
oportunitdfi pentru manifestarea creativitatii. Utilizarea aplicatiilor educationale interactive,
realizarea unor prezentari digitale si participarea la activitdti online au contribuit la dezvoltarea
competentelor digitale si a capacitatii de adaptare la noile contexte de invitare. In activititile
dedicate elevilor cu cerinte educationale speciale sau proveniti din medii diferite, metodele
creative au facilitat incluziunea si participarea activa. Activitatile artistice, dramatizarile si lucrul

pe grupe au favorizat comunicarea si integrarea tuturor elevilor in colectiv.

Observatiile realizate pe parcursul desfasurarii acestor activitdti au evidentiat cresterea
motivatiei pentru invatare, dezvoltarea initiativei personale si imbunatatirea relatiilor dintre elevi.
Copiii au manifestat interes sporit pentru sarcinile de lucru si au demonstrat capacitatea de a gasi

solutii originale in situatii diverse.

Educatia creativd reprezintd o necesitate a scolii moderne si un factor esential in
pregdtirea copiilor pentru provocarile viitorului. Prin metode si strategii centrate pe elev, aceasta
contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a imaginatiei, a capacitdtii de colaborare si a
competentelor necesare unei societati aflate intr-o continua transformare. Experientele practice
demonstreaza ca activitatile creative sporesc motivatia pentru invatare, faciliteazd incluziunea si
stimuleaza dezvoltarea personald a elevilor. Intr-o lume in care adaptabilitatea si inovarea devin
competente fundamentale, educatia creativd trebuie sa ocupe un loc central In demersul

educational.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O
LUME IN CONTINUA SCHIMBARE

Babiuc lulia Mihaela
CJRAE Suceava Scoala Gimnaziala Bucsoaia

Societatea contemporana se caracterizeaza prin schimbari rapide in domeniul tehnologic,
economic si social. In acest context, educatia are rolul de a forma tineri capabili s se adapteze,
sa gandeasca critic si sa gaseascd solutii inovatoare la problemele cu care se confruntd. Educatia
creativa reprezinta o abordare moderna a procesului instructiv-educativ, orientata spre stimularea
imaginatiei, initiativei si participarii active a elevilor. Aceasta contribuie la dezvoltarea unor
competente esentiale pentru secolul XXI si sprijind formarea unor persoane autonome si
responsabile. Educatia creativa reprezinta un proces complex prin care elevii sunt incurajati sa
gandeasca independent, sd formuleze idei originale si sa gaseasca solutii inovatoare la
problemele cu care se confrunti. In contextul unei societiti aflate intr-o continua transformare,
caracterizata de dezvoltarea rapidd a tehnologiei si de schimbari sociale si economice frecvente,
creativitatea devine una dintre cele mai importante competente ale secolului XXI. Specialistii in
domeniul educatiei considera ca procesul educativ nu trebuie sa se limiteze la transmiterea de
informatii, ci trebuie sa contribuie la dezvoltarea capacitatii elevilor de a analiza, interpreta si
valorifica cunostintele dobandite. Educatia creativa stimuleaza curiozitatea, imaginatia si dorinta
de explorare, oferind elevilor posibilitatea de a participa activ la propria formare. Educatia
creativa incurajeaza elevii sa exploreze idei, sa puna intrebari si sa identifice solutii originale.
Prin metode precum invatarea prin proiecte, brainstormingul si rezolvarea de probleme deschise,
elevii isi dezvoltd gandirea divergenta, flexibilitatea cognitiva si capacitatea de analiza. Totodata,
sunt incurajati sa argumenteze, sd compare perspective si sa ia decizii fundamentate, contribuind
astfel la dezvoltarea gandirii critice. Invitarea prin proiecte ofera oportunitatea aplicarii
cunostintelor 1n situatii reale si dezvolta responsabilitatea si colaborarea. Brainstormingul
stimuleaza generarea liberd de idei, iar jocurile de rol faciliteaza intelegerea unor situatii sociale
si emotionale diverse. Utilizarea tehnologiei digitale permite accesul la resurse variate si
realizarea unor produse creative, in timp ce invatarea colaborativa dezvoltd comunicarea si
spiritul de echipa. Prin utilizarea unor metode moderne, precum invatarea prin proiecte, jocurile
didactice, rezolvarea de probleme, brainstormingul si activitatile interdisciplinare, elevii sunt
implicati in situatii reale de Invatare. Aceste strategii favorizeaza dezvoltarea gandirii critice si a
capacitatii de adaptare, contribuind la formarea unor persoane autonome si responsabile. Un alt
aspect important al educatiei creative este influenta asupra atitudinilor. Elevii invata sa
colaboreze, sa respecte opiniile celorlalti si si isi exprime ideile intr-un mod constructiv. Tn
acelasi timp, se dezvoltd increderea in sine, perseverenta si disponibilitatea de a Invéta pe tot
parcursul vietii.
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Pentru a evidentia impactul educatiei creative asupra dezvoltarii elevilor, poate fi
analizatd implementarea unui proiect educational desfasurat intr-o clasd gimnaziala. Tema
proiectului a fost ,,Orasul viitorului”, iar elevii au fost organizati in echipe care au avut sarcina
de a imagina si prezenta un model de comunitate sustenabila.

Activitatea a inceput cu o etapa de documentare, in cadrul careia elevii au cautat informatii
despre protectia mediului, utilizarea energiei regenerabile si dezvoltarea urbana. Ulterior, fiecare
echipa a realizat schite, postere si prezentari digitale prin care si-a exprimat viziunea asupra
orasului ideal. Pe parcursul proiectului au fost utilizate metode precum brainstormingul,
invatarea colaborativa si studiul de caz. Elevii au fost incurajati sa propuna idei originale si sa
argumenteze solutiile identificate. Profesorul a avut rolul de facilitator, oferind sprijin si
orientare, fara a impune raspunsuri prestabilite. Rezultatele activitatii au demonstrat ca elevii si-
au dezvoltat capacitatea de comunicare, de lucru in echipa si de rezolvare a problemelor. De
asemenea, acestia au manifestat un nivel ridicat de implicare si motivatie, participand activ la
toate etapele proiectului. Produsele finale au evidentiat creativitate, spirit inovator si capacitatea
de a integra cunostinte din domenii diferite. Experienta a aratat ca strategiile educatiei creative
contribuie la transformarea procesului de invatare intr-o experientd atractiva si relevanta. Elevii
nu mai sunt simpli receptori ai informatiei, ci devin participanti activi, capabili sa isi construiasca
propriile cunostinte si si le aplice in contexte variate. In mediul scolar, educatia creativa poate fi
valorificata prin proiecte interdisciplinare care implica cercetare, colaborare si rezolvarea unor
probleme reale. De exemplu, elevii pot realiza proiecte despre protectia mediului, patrimoniul
local sau dezvoltarea comunititii, utilizind metode diverse de documentare si prezentare. In
cadrul activitatilor de consiliere si dezvoltare personald, tehnici precum povestea terapeutica,
desenul, jocul de rol sau colajul faciliteaza exprimarea emotiilor si dezvoltarea autocunoastertii.
Aceste experiente contribuie la formarea unor tineri implicati, creativi si capabili sd raspunda
provocdrilor societatii contemporane. Educatia creativa influenteaza pozitiv atat atitudinile, cat si
competentele generatiei tinere. Participarea la activitati creative contribuie la cresterea increderii
in sine si a motivatiei pentru invatare. Sunt dezvoltate competente esentiale pentru viitor, precum
adaptabilitatea, rezilienta, colaborarea si comunicarea eficienti. Intr-o lume marcata de
automatizare si inteligenta artificiala, creativitatea rdimane una dintre competentele profund
umane, dificil de tnlocuit de tehnologie.

Educatia creativa are un rol esential in formarea generatiei tinere, deoarece contribuie la
dezvoltarea gandirii critice, a imaginatiei si a competentelor necesare adaptarii la schimbarile
societatii contemporane. Prin metode interactive si strategii centrate pe elev, procesul educativ
devine mai eficient si mai apropiat de nevoile reale ale acestuia. Dezvoltarea creativittii nu
reprezintd doar un obiectiv educational, ci o necesitate pentru pregatirea tinerilor in vederea
integrarii intr-o lume complexa si dinamica. Astfel, scoala are responsabilitatea de a crea
contexte de Invatare care sd stimuleze initiativa, colaborarea si inovatia, contribuind la formarea
unor cetateni activi si responsabili. Educatia creativa reprezintd o necesitate a sistemului
educational modern. Prin metode interactive si strategii centrate pe elev, aceasta dezvolta
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imaginatia, gandirea critica, colaborarea si capacitatea de adaptare. Astfel, tinerii sunt mai bine
pregatiti pentru provocarile viitorului si pentru integrarea intr-o societate aflata intr-o continua
schimbare.
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OPTIONALUL ,,SUNET, CULOARE, CUVANT” — O EXPERIENTA
CREATIVA SI EFICIENTA DE INVATARE INTEGRATA

Baélan Lidia Ramona, Scoala Gimnaziald ”Sfintii Martiri Brancoveni” Giurgiu

Azi, scoala este chemata sa depaseasca modelul traditional centrat pe transmiterea
informatiilor si s creeze contexte de invatare care sd valorifice potentialul fiecarui elev.
Lucrarea prezinta optionalul interdisciplinar ,.Sunet, culoare, cuvant”, desfasurat la clasa a
VII-a pe parcursul unui an scolar si construit din perspectiva teoriei inteligentelor multiple a
lui Howard Gardner,conform careia succesul educational nu depinde exclusiv de dezvoltarea
inteligentei lingvistice sau logico-matematice, ci presupune valorificarea unui ansamblu de
capacitati, printre care inteligenta muzicald, vizual-spatiald, interpersonala si intrapersonala.

Integrand discipline din ariile curriculare Limbd si comunicare (Limba si literatura
romand si Limba engleza), Arte (Educatie muzicald si Educatie plasticd) si Tehnologii,
optionalul urmareste dezvoltarea gandirii critice, a spiritului estetic, a creativitatii si a
competentelor de comunicare prin activitati care Tmbind muzica, arta vizuala, limba romana,
limba engleza si instrumentele digitale. Scopul sdu principal este crearea unui cadru
educational in care elevii sd poatd explora si conecta diferite forme de expresie artisticd si
lingvistica, utilizind in acelasi timp resurse digitale moderne. Rezultatele observate evidentiaza
cresterea motivatiei pentru invatare, imbogatirea vocabularului si dezvoltarea capacitatii
elevilor de a interpreta, crea si comunica in mod autentic.

Conceptul central al programului este reprezentat de relatia dintre sunet, imagine si
cuvant ca forme complementare de comunicare si creatie. Activitatile sunt construite astfel
incét fiecare elev sa 1si poata valorifica punctele forte si sd isi dezvolte competente variate.

Dimensiunea ,,sunet” urmareste dezvoltarea inteligentei muzicale prin auditii tematice,
analiza mesajelor transmise de muzica si realizarea unor produse audio. Elevii sunt incurajati
sa identifice emotii, simboluri si semnificatii, s& compare perspective si sd formuleze
interpretdri personale, dezvoltandu-si astfel gdndirea critica.

Dimensiunea ,,culoare” valorifica inteligenta vizual-spatiala prin contactul cu opere de
arta, fotografie, design si creatie digitala. Elevii analizeaza relatia dintre culoare si emotie,
interpreteaza mesaje vizuale si realizeaza propriile produse artistice, argumentand alegerile
estetice facute.

Dimensiunea ,,cuvant” este orientatad spre dezvoltarea inteligentei lingvistice. Prin
activitdti de storytelling, poezie, jurnal reflexiv, recenzie si creatie colaborativa, elevii 1si
imbogatesc vocabularul si 1si dezvolta capacitatea de exprimare atat in limba romana, cat si in
limba engleza. Activitatile bilingve permit utilizarea limbii engleze in contexte autentice si
creative, contribuind la cresterea increderii iIn comunicare.

Tehnologia digitala — instrument al creativitatii

Un element definitoriu al optionalului il reprezinta utilizarea tehnologiilor digitale ca
mijloace de creatie si colaborare. In loc sa fie simple instrumente de prezentare a informatiei,
acestea devin resurse prin care elevii construiesc produse originale.

Platforme precum Canva, Padlet, Book Creator sau Google Classroom faciliteaza
realizarea de postere digitale, carti electronice, galerii virtuale si portofolii multimedia.

Integrarea tehnologiei contribuie la dezvoltarea competentelor digitale si stimuleaza
autonomia 1n Invdtare. Elevii devin creatori de continut, isi asuma roluri active in cadrul
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proiectelor si Invata sa selecteze, sa analizeze si sd valorifice informatiile intr-un mod critic si
responsabil.

Impactul asupra dezvoltarii elevilor

Rezultatele observate pe parcursul implementarii optionalului evidentiaza beneficii
semnificative atdt la nivel cognitiv, cat si socio-emotional. In primul rind, s-a constatat o
imbunatatire a vocabularului si a capacitatii de exprimare orala si scrisa. Elevii utilizeaza mai
frecvent un limbaj descriptiv si argumentativ si manifesta o mai mare usurintd in formularea
opiniilor personale.

In al doilea rand, activitdtile interdisciplinare au stimulat gandirea criticd prin analiza si
interpretarea mesajelor artistice. Elevii au invatat sa compare perspective, sa identifice relatii
intre diferite forme de exprimare si s isi sustind punctele de vedere prin argumente.

Un alt rezultat important 1l reprezintd dezvoltarea spiritului estetic. Contactul constant
cu muzica, literatura si artele vizuale a contribuit la formarea sensibilitatii culturale si la
aprecierea valorilor artistice.

De asemenea, s-a observat o crestere a creativitdtii si a motivatiei pentru invatare. Elevii
care intampinau dificultati in activitatile traditionale au gasit modalitdti alternative de afirmare
prin creatie artistica si digitald, ceea ce a condus la consolidarea increderii in propriile
capacitati.

Exemple de activitati si produse realizate

In cadrul optionalului, elevii au fost implicati in proiecte care au integrat muzica, arta
vizuala, limba roména, limba engleza si tehnologia digitala.

Un prim proiect, intitulat ,,The Soundtrack of My Emotions”, a avut ca punct de
plecare auditia unor fragmente muzicale apartindnd unor stiluri diferite. Elevii au asociat
muzica unor emotii, au realizat reprezentari grafice ale trairilor generate de auditie si au
redactat texte descriptive atat in limba romana, cat si in limba engleza. Produsele finale au fost
reunite Intr-o expozitie digitala realizatd cu Canva, demonstrand capacitatea elevilor de a
transfera informatia dintr-un limbaj artistic in altul.

Un al doilea proiect, ,,Colours Tell Stories”, a urmarit dezvoltarea sensibilitatii estetice
sia competentelor de comunicare. Pornind de la opere de arta si fotografii reprezentative, elevii
au creat povestiri originale inspirate de imagini si au ilustrat digital momentele-cheie ale
acestora. Activitatea a stimulat atat inteligenta vizual-spatiald, cat si pe cea lingvistica,
contribuind la Tmbogatirea vocabularului si la dezvoltarea imaginatiei.

Unul dintre cele mai apreciate proiecte a fost realizarea unei carti electronice
colaborative, intitulata ,, Sunet, culoare, cuvant — povestile noastre”. Folosind aplicatia Book
Creator, fiecare elev a contribuit cu o creatie proprie: o poezie, o povestire scurta, o ilustratie
digitald sau un material audio. Rezultatul a fost un produs interdisciplinar care a reflectat
diversitatea stilurilor de invatare si a formelor de expresie artistica.

De asemenea, elevii claselor mai mari pot realiza o serie de podcasturi bilingve in
limba romana si limba engleza, in care pot discuta despre muzica preferatd, artisti reprezentativi
si influenta artei asupra stdrii emotionale. Acest gen de activitdti contribuie la dezvoltarea
competentelor de comunicare orala, a gandirii critice si a increderii in utilizarea limbii engleze
in contexte autentice.

Rezultate observate
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Analiza portofoliilor, observatia sistematicd si feedbackul oferit de elevi au evidentiat cateva
rezultate relevante:

e cresterea interesului pentru activitatile culturale si artistice;

o imbunatatirea vocabularului activ si a exprimdrii orale si scrise;

e dezvoltarea capacitatii de analiza si interpretare a mesajelor artistice;

o cresterea nivelului de creativitate si originalitate a produselor realizate;

e dezvoltarea competentelor digitale prin utilizarea unor aplicatii educationale moderne;
o consolidarea colaborarii si a increderii in sine.

Un aspect deosebit de important a fost implicarea elevilor care, in contexte de invatare
traditionale, manifestau retinere sau dificultati de exprimare. Activitatile bazate pe muzica,
imagine si tehnologie au oferit acestora oportunitati alternative de afirmare si succes scolar.

Diversitatea sarcinilor de lucru a favorizat participarea activa a tuturor elevilor si a
demonstrat cd performanta scolard poate fi stimulata prin abordari educationale care respecta
particularitatile individuale ale fiecarui elev.

Studiu de caz: valorificarea operei Micul Print in cadrul optionalului ,,Sunet, culoare, cuvant”

Pentru a demonstra eficienta abordarii interdisciplinare, una dintre activitatile centrale
ale optionalului a avut ca punct de plecare lectura operei Micul Print. Alegerea textului a fost
determinatd de bogatia simbolicd a acestuia si de posibilitatea de a integra perspective specifice
mai multor arii curriculare.

Din perspectiva inteligentei lingvistice, elevii au analizat fragmente reprezentative, au
identificat simboluri si au realizat jurnale de lectura in limba romand si in limba engleza.
Activitatile de storytelling au inclus rescrierea unor episoade din perspectiva vulpii sau a
trandafirului si redactarea unor continuari ale povestii.

Pentru dezvoltarea inteligentei vizual-spatiale si a spiritului estetic, elevii au realizat
ilustratii digitale inspirate de planetele vizitate de Micul Print. Folosind Canva, acestia au creat
afise si expozitii virtuale care au evidentiat semnificatiile simbolice ale personajelor si ale
universului imaginar construit de autor.

Inteligenta muzicala a fost stimulatd prin asocierea diferitelor fragmente muzicale cu
momente-cheie ale naratiunii. Elevii au argumentat alegerea unor piese care exprimau
singurdtatea, prietenia, bucuria descoperirii sau dorul de casa si au realizat o coloana sonora a
romanului. Aceastd activitate a favorizat exprimarea emotiilor si dezvoltarea capacitatii de
interpretare.

Inteligenta interpersonald si cea intrapersonald au fost valorificate prin dezbateri si
activitati reflexive. Pornind de la celebrul citat ,,Nu vezi bine decat cu inima. Esentialul este
invizibil pentru ochi”, elevii au discutat despre relatiile umane, responsabilitate si valorile
autentice, formuland opinii argumentate si raportdnd mesajul operei la experientele proprii.

Dimensiunea digitala a proiectului a fost reprezentatd de realizarea unei carti electronice
colaborative intitulata ,, Lumea noastra prin ochii Micului Print”. Utilizdnd aplicatia Book
Creator, elevii au integrat texte, imagini, inregistrari audio si reflectii personale, construind un
produs final care a valorificat competentele dezvoltate pe parcursul activitatilor.
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Rezultatele au evidentiat o implicare crescutd a elevilor, imbogatirea vocabularului
activ, dezvoltarea capacitdtii de analiza si interpretare, precum si 0 mai mare disponibilitate
pentru exprimarea creativd. De asemenea, produsele realizate au demonstrat capacitatea
elevilor de a realiza conexiuni intre literaturd, muzicd, arte vizuale si tehnologie, confirmand
eficienta abordarii interdisciplinare.

Concluzii

Optionalul ,,Sunet, culoare, cuvant” demonstreaza ca educatia creativa poate deveni un
instrument eficient pentru dezvoltarea competentelor necesare unei generatii care trebuie sa se
adapteze permanent schimbarii. Fundamentat pe teoria inteligentelor multiple si sustinut de
utilizarea tehnologiilor digitale, programul oferd oportunitati autentice de exprimare, explorare
st colaborare.

Prin imbinarea muzicii, artei vizuale, limbajului si tehnologiei, elevii isi dezvolta
gandirea criticd, creativitatea, spiritul estetic si competentele de comunicare, devenind
participanti activi la propriul proces de invatare. Astfel, optionalul reprezintd un exemplu de
buna practica prin care educatia creativa contribuie la formarea unor tineri pregatiti pentru
provocarile unei lumi in continua schimbare.
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Educatia creativa in gradinita — metode si strategii moderne pentru formarea

copilului de azi
Prof.ed.timpurie VICA BALAN,
Gréadinita cu P.P. “Prichindel” — structura a Gradinitei cu P.P. “Codruta” Galati

I. Argument

In societatea contemporani, caracterizati prin schimbéri rapide si progres tehnologic
permanent, educatia timpurie are rolul de a pregati copilul pentru adaptare, comunicare si integrare
activa in comunitate. Gradinita devine astfel un spatiu al descoperirii si al formarii competentelor
necesare viitorului, iar educatia creativd reprezintd una dintre cele mai eficiente modalitati de
dezvoltare armonioasa a prescolarului.

Creativitatea nu inseamna doar activitdti artistice, ci presupune capacitatea copilului de a gasi
solutii, de a exprima idei, de a coopera si de a explora lumea intr-un mod original. Prin utilizarea
metodelor interactive si a strategiilor moderne de predare, copilul este stimulat sa gandeasca liber, sa
comunice si sa participe activ la propria invatare.

Educatia creativa modeleaza gandirea, atitudinile si abilitétile copiilor, contribuind la formarea
unor viitori adulti flexibili, curiosi si capabili sd facd fatd unei lumi in continud schimbare.

Rolul educatiei creative in dezvoltarea prescolarului

In perioada prescolari, copilul invati prin joc, explorare si experimentare. Activititile creative
ii ofera posibilitatea de a-si dezvolta imaginatia, initiativa si increderea in sine, intr-un climat
educational bazat pe libertate de exprimare si colaborare.

Prin aplicarea strategiilor interactive, cadrul didactic contribuie la:

e dezvoltarea gandirii creative si critice;

o formarea atitudinilor pozitive fatd de invatare;
e stimularea comunicdrii $i a cooperarii;

e dezvoltarea autonomiei si a responsabilitatii;
o formarea abilitatilor sociale si emotionale.

Metode precum jocul didactic, brainstormingul, dramatizarea, invatarea prin proiecte si
activitatile experientiale transforma copilul din simplu receptor de informatii intr-un participant activ
la procesul educativ.

Il. Exemple de bune practici si strategii educationale

1. Activitatea integrata “Orasul viitorului”

Activitatea a fost desfasuratd in cadrul unui proiect tematic interdisciplinar si a urmarit
stimularea creativitatii si dezvoltarea capacitatii copiilor de a gasi solutii pentru lumea viitorului.
Prescolarii au fost organizati pe echipe si au primit sarcina de a construi un ,,oras al viitorului”
folosind cuburi, materiale reciclabile, elemente naturale si imagini decupate.

In etapa de inceput, educatoarea a initiat o conversatie despre cum isi imagineaza copiii orasele
viitorului: ,,Cum vor ardta casele?”, ,,Cum protejam natura?”, ,,Ce putem face pentru ca oamenii sa
traiasca mai bine?”. Copiii au formulat idei originale, propundnd masini care nu polueaza, parcuri
foarte mari, cladiri colorate si spatii pentru animale.

Strategii utilizate:
brainstormingul;
invatarea prin cooperare;
jocul de rol;

e conversatia euristica.

Copiii au realizat machete, au denumit strdzi si cladiri si au explicat colegilor rolul fiecarui
element construit. Activitatea a favorizat exprimarea liberd, colaborarea si dezvoltarea gandirii
creative.

Rezultate observate:

e dezvoltarea imaginatiei si a creativitatii;

e imbundtatirea comunicarii si a lucrului in echipa;
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e dezvoltarea capacitatii de rezolvare a problemelor;

e formarea unor atitudini pozitive fatd de mediu si comunitate.

Copiii au propus solutii creative pentru protejarea naturii, transport si organizarea spatiilor
verzi, demonstrand capacitate de reflectie si implicare activa.

2. Atelier creativ ,,Povestea prinde viata”

Pornind de la lectura unei povesti cunoscute, educatoarea a propus copiilor s schimbe finalul
povestii si sd creeze personaje noi. Activitatea s-a desfasurat sub forma unui atelier interactiv in care
copiii au desenat personajele, au realizat masti si au dramatizat momentele preferate.

Tn timpul activitatii, copiii au fost incurajati si isi exprime ideile fara teama de a gresi. Unii
copii au imaginat personaje fantastice, altii au inventat dialoguri sau situatii noi pentru eroii povestii.

Metode si strategii aplicate:

« dramatizarea;

« jocul simbolic;

e Mmetoda palariilor ganditoare;

e invatarea prin descoperire.

e metoda ,,Explozia stelara”;

Beneficii:

e dezvoltarea vocabularului si a exprimarii orale;
e stimularea imaginatiei $i a spontaneitatii;

e cresterea increderii in sine;

e dezvoltarea empatiei si a relatiilor dintre copii.

Prin implicarea activa in activitate, copiii au Invatat sd comunice, sa colaboreze si sa isi exprime
emotiile intr-un mod creativ.

3. Proiect educational ,,Micii exploratori ai naturii”

Proiectul s-a desfasurat pe parcursul programului ,,Saptamdna Verde” si a avut ca scop
dezvoltarea comportamentelor ecologice si a responsabilitatii fatd de mediul inconjurator.

Activitatile au fost organizate intr-o manierd atractiva si experientiald, punand accent pe
invatarea prin explorare si participare activa. Copiii au plantat flori in curtea gradinitei, au observat
schimbdrile din natura si au participat la activitati practice de reciclare si reutilizare a materialelor.

Una dintre activitatile preferate a fost realizarea unor jucdrii si decoratiuni din materiale
reciclabile. Copiii au creat fluturi, copaci, roboti si casute folosind role de carton, capace, hartie si
materiale naturale. In timpul activitatii, educatoarea a discutat cu copiii despre importanta protejarii
mediului si despre modalitati simple prin care pot contribui la mentinerea unui mediu curat.

Strategii utilizate:

e invatarea experientiala;

¢ observarea directa;

e explorarea senzoriala,

e activitatea pe echipe.

Rezultate:

e dezvoltarea spiritului de observatie;

e stimularea creativitdtii si a curiozitatii;

« formarea unei atitudini pozitive fatd de natura;

e dezvoltarea motricitatii fine.

Experientele directe si activitatile practice au contribuit la implicarea activa a copiilor si la
invatarea prin descoperire.

4. Joc didactic ,,Cutia ideilor istete”

Pentru stimularea creativitatii si a exprimdrii libere, educatoarea a organizat jocul ,, Cutia ideilor
istete”. Tntr-o cutie decorata au fost introduse diverse obiecte: o lingura de lemn, o frunzi, un nasture
colorat, o lanterna, o palarie si alte obiecte familiare copiilor.

Fiecare copil a extras un obiect si a fost provocat sa gaseascd o utilizare neobisnuita pentru
acesta sau sa creeze o scurtd poveste pornind de la obiectul ales.
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De exemplu:

e 0 lingura a devenit ,,microfon pentru un concert”;

e 0 frunza s-a transformat in ,,barca pentru furnici’’;

e un nasture colorat a devenit ,,comoara unui pirat”.

Strategii utilizate:

« jocul didactic;

e conversatia creativa;

e problematizarea;

« metoda asocierilor libere.

Rezultate observate:

e dezvoltarea flexibilitatii gandirii;

e stimularea imaginatiei si a spontaneitatii;

e dezvoltarea exprimarii verbale;

e cresterea increderii in propriile idei.

Competente dezvoltate:

« flexibilitatea gandirii;

e creativitatea verbala,

e spontaneitatea;

« Capacitatea de argumentare.

Activitatea a incurajat libertatea de exprimare si dezvoltarea increderii in propriile idei.
I11.  Concluzii

Educatia creativa in gradinita reprezintd o conditie esentiala pentru formarea copilului de astazi,
pregatindu-1 pentru cerintele unei societati aflate intr-o continua schimbare. Prin metode si strategii
moderne, copilul invata s gandeasca liber, sa coopereze, sd comunice si sa gaseasca solutii originale
in diferite situatii.

Rolul educatoarei este de a crea un mediu educational stimulativ, bazat pe explorare, joc si
experiente autentice de invatare. Activitatile creative contribuie la dezvoltarea armonioasa a
personalitatii copilului si la formarea unor atitudini pozitive fata de invétare si viata.

In concluzie, educatia creativi modeleazi gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei tinere incd din
primii ani de viatd, oferind copiilor instrumentele necesare pentru a deveni adulti adaptati,
responsabili si capabili sa faca fatd provocarilor viitorului.

Bibliografie
e Ministerul Educatiei Nationale, Curriculum pentru educatie timpurie (0—6 ani), Editura
Didactica si Pedagogica. (2019).
e Neacsu, . Instruire si invatare, Editura Didactica si Pedagogica. (1999).
e Piaget, J. Psihologia copilului (trad. rom.), Editura Cartier. (2005).
e Stan, L. Pedagogia prescolara si a scolaritatii mici, Editura Polirom. (2014).



MAGIA OPEREI LUI VASILE VOICULESCU

Bileanu Carmen Mirela
Colegiul Economic ,,Octav Onicescu” Botosani

Intreaga creatie a lui Vasile Voiculescu redimensioneazi povestea regelui care
preschimba in aur tot ce atingea. Scriitorul se recunoaste in victima vrajei fatale care face ca
sufletul si i se zbata agonic in chinurile foamei pe mormanul de vise aurite. Tn fragmentul
intitulat Aur va scrie: ,,Eu sunt regele nesuferit! Sub atingerea inchipuirii mele, totul se
preschimba in aur... in vis de aur, si totusi foamea sufleteasca ma mistuie. O foame cumplita,
o sete arzatoare! Sunt satul de aur! Nu mai vreau aur! Dati-mi o coaja de paine adevarata,
dati-mi realitatea josnicd, scarboasa, dar sdtioasa... Nu mai pot alina o clipa foamea, foamea
sufleteasca ce ma chinuie. Cine va rupe vraja, vraja neindurata ce preface in aur scump, dar
peste putintd de mistuit, ce schimba in bulgéari de aur toatd hrana dupa care alearga sufletul
meu si fird de care va muri?”!. Tocmai aceastd mistuitoare foame sufleteasci va genera
pagini de neegalat in proza fantastica romaneasca.

Opera sa este considerata produsul gandirii mitico — magice. Magia reprezintd un
sistem de ceremonii si actiuni determinate de credinta in puterea magului de a actiona asupra
realitatii obiective cu ajutorul fortelor supranaturale, prin mijloace paranormale, oculte. Ea
este o veche practica de actiune asupra obiectelor, fiintelor si starilor din natura si societate,
apelandu-se la forte supranaturale. Punctul de plecare al magiei il constituie credinta in
existenta unor forte in sine in natura, care pot fi activate prin invocatia magica si directionate
sd se manifeste in favoarea omului sau Tmpotriva lui. Persoana care efectueaza actul de magie
este numitd mag, magician (din asiriana Maga — sacerdot, care in latina a dat magus — preot
persan). Ivan Evseev subliniazd ca etimologia acestui cuvant in limbile actuale, ca si
derivatul sau, denumind arta de a supune fortele oculte, supranaturale, de obicei malefice,
,ne indica faptul ca magia este o practica straveche si o artd pe care o stipaneau niste initiati
(preoti, samani, sacerdoti, pagani, etc) strans legata de religiile naturiste si de o conceptie
mitologica asupra lumii”?.

Magia porneste uneori tocmai de la anumite insusiri native ale celui ce o practica:
hipnoza, sugestia, telepatia, telechinezia, clarviziunea, premonitia. Cu toata dezvoltarea
stiintelor se considera ca unii oameni mostenesc dintr-un filon preistoric insusgiri paranormale
care la ceilalti sunt atrofiate tocmai datorita civilizatiei.

Vladimir Streinu este primul care a remarcat faptul cd proza lui Vasile Voiculescu
este invaluitd intr-0 atmosfera magica. Cele mai valoroase povestiri sunt marcate de
gandirea magica: Pescarul Amin, Iubire magica, Lostrita, Ultimul Berevoi, Sezon mort,
Tn mijlocul lupilor, Lacul rau, Schimnicul, Caprioara din vis etc. Creatia sa se Intemeiaza
astfel pe reconstructia imaginarului magic, dar raportata la mentalitatea scientistd moderna.

Eugen Simion sublinia ca ,,Adevarata lui putere de inventie se vede in povestirile Tn
care observa cu mijloace realiste miticul, miraculosul, In genul lui Sadoveanu. Pe acesta il

! Vasile Voiculescu, Integrala prozei literare, Editura Anastasia, Bucuresti, 1998, pag. 631.
2 lvan Evseev, Enciclopedia semnelor si simbolurilor culturale, ed. cit., pag. 260.
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continud, in orice caz, in ideea de a opune civilizatiei tehnice distrugitoare un mod de viata
primitiv”3,

Nicolae Oprea, in lucrarea intitulata Magicul in proza lui Vasile Voiculescu,
remarca faptul cd tematica centrald a operei nu reprezintd un certificat de deces al lumii
magice ,,in bratele civilizatiei rationale”, ci tocmai revelarea rezistentei ,,ideii magicului”,
persistenta magiei in cadrul societatii moderne. Povestirile fantastice sunt numite de cétre
critic proze ale magismului.

Solidar cu spiritul popular, intreaga creatie literarda a lui Vasile Voiculescu
demonstreaza parca afirmatia lui Lucian Blaga: ,Nascocesc motive mitice la fiecare pas,
fiindca fara o gandire mitica nu ia fiinta, din pacate sau din fericire, nici o poezie”. Prozatorul
preia mitul din folclor si-1 transforma in simbol, magie si alegorie. Astfel, mitul si magia de
sursd populard prolifereazd in opera sa. Mircea Eliade sublinia valoarea incontestabild a
mitului: ,,Ca istorie adevarata mitul infatiseaza lucruri esentiale privind natura umana si
raportul omului cu lumea si cu el insusi. El reveleaza ceva originar despre om si lume, un
adevar primordial care face ca omul sa fie Intr-adevar, care a facut ca omul sa devina ceea
ce este”®. La Vasile Voiculescu, dupi cum aprecia Ion Apetroaie, ,,mitul coexistd cel mai
adesea cu o atitudine demitizantd. Sub impulsul magicului pagin povestitorul invaluie
sensurile vizand zonele umbrite ale unor eresuri, talmacindu-le apoi intr-un procentaj mai
avansat sau mai redus, intelesurile””.

Ca si Sadoveanu, Voiculescu a inteles semnificatia ontologica si artistica a universului
arhaic. Lumea sa este dominata de superstitii, de rituri si manifestari ale magiei, de simboluri
arhetipale. Naratiunea mitica este sustinuta de un povestitor ce tradeaza o solida cultura, aflat
in fata unui auditoriu la fel de cultivat. Structura de povestire in rama (intalnita in unle opere
precum Sezon mort, lubire magica, Caprioara din vis) faciliteaza opozitia dintre gindirea
stiingificd si cea magica, dintre mentalitatea omului modern ce trdieste intr-un univers
desacralizat (cunoscut, explicat) si cea a omului magic ce vietuieste inca intr-un univers al
misterului. Uneori povestirea este trecuta in seama unui intelectual: poet, medic, magistrat
sau arhitect, uimit de ciudatenia faptelor pe care le-a trait. Confesiunea genereaza si tentativa
de explicare a misterului si de confruntare cu opinia celorlalti, cu experientele lor. Magia
este permanent haituitd de stiinta, de o explicatie rationald. Misterele sunt incoltite generand
o ambiguitate prielnica fantasticului. Astfel, proza sa devine o reprezentare epica a
confruntarii dramatice dintre mentalitatea arhaica si cea moderna. Eroii povestitori descind
dintr-un univers citadin (lume ce tinde spre o desacralizare totald) intr-un spatiu izolat,
dominat de legende si arhaic, invaluit in taind. Povestirile surprind aceastda incursiune a
citadinului Tn satul arhaic sustras meandrelor istoriei. ,,Simptomatic, diferenta dintre centru
si periferie corespunde distinctiei dintre gandirea stiintificd, bazatd preponderent pe
experienta rationald, si gdndirea magicd, intemeiatd pe experienta misterului revelat prin
practici magice”®.

Fantasticul lui Voiculescu nu pune in stare de perplexitate nici naratorul, nici lectorul.
Fenomenul greu explicabil reuseste s genereze situatia de criza in care logica nu mai poate

% Eugen Simion, Vasile Voiculescu Tn Scriitori romani de azi, Bucuresti, Editura Cartea romaneasci, 1976, pag.
303.

4 Mircea Eliade, Aspecte ale mitului, ed. cit., pag. 60.

° lon Apetroaie, Vasile Voiculescu, Editura Minerva, Bucuresti, 1975, pag. 195.

& Nicolae Oprea, Magicul Tn proza lui Vasile Voiculescu, ed. cit., pag. 16.
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sd explice decat cu greu inlantuirea cauzala a faptelor. Personajul modern accepta elementul
fantastic al naratiunii drept firesc, uneori chiar incearca sa si-1 explice.

In povestirile lui Voiculescu se insinueaza o criza a realului, o perturbare a succesiunii
obiective a faptelor prin interventia solutiei mitico-magice. Fantasticul nu este opus realului
ci devine un moment de crizd al acestuia: ,prin fantastic Vasile Voiculescu aspira la
reabilitatea conditiei umane, asa cum 1n sonete o Incerca prin dragoste. Pe de o parte, salvarea
de prozaism, pe de alta, de iluziile catastrofice. Dar amatorul de insolit, Voiculescu nu exalta
miraculosul in sine, nu ramane la faza primara a mirarii, ci supune fabulosul necesitatii logice
a evolutiei epice, 1l foloseste ca cheie pentru simbolurile proiectate prin naratiune. Povestirea
lui V. Voiculescu este scrisa sub regimul unei oscilatii dramatice. Intre mit si demitizare stau
cele mai bune dintre prozele sale”’. Nu vom intalni la nici un alt scriitor o densitate atat de
mare a fenomenelor mitico-magice. Paradoxal, nici atdtea explicatii stiintifice, atatea
Jtentative de rationalizare a mitului”®. Nota de modernitate este evidentiatd tocmai prin
faptul ca explicatia stiintificd a fenomenului se impleteste cu misterul, provocandu-i 0
inevitabila criza.

Elementul primordial si magia elementara sunt readuse la viatd prin intermediul
perceptiei omului modern, care fiind indepartat de izvoarele inceputurilor isi au diminuate
puterile inifiale. Structurarea naratiunilor permite elementului simbolic si fantastic sa se
poatd manifesta ca intamplare verosimila, posibila. Eugen Simion, discutand semnificatiile
explicatiilor pe care ratiunea eroilor o cauta permanent, preciza cd ,,explicatia decide, de
regula, neputinta de a explica. Finalul deschis lasand cititorului posibilitatea sa dea singur o
interpretare. Prin aceasta, povestirea lui Voiculescu se indeparteaza de stilul traditional care
cere totdeauna o incheiere si o semnificatie precisa, apropiindu-se de ambiguitatea prozei
moderne”®. Elementele sacrului si magicului sunt proiectate astfel la suprafata unor
intamplari insolite fard ca acestea sa fie esential modificate, dezvoltand mai ales opozitia
arhaic — contemporan, magic — modern, in elemente spectaculoase, neobisnuite. Surprinzand
realitatea nevazutd a lucrurilor, proza fantasticd voiculesciand propune o neasteptatd
competitie a imaginarului cu realul.

7 lon Apetroaie, Vasile Voiculescu, ed. cit., pag. 197.
8 Ibidem.
® Eugen Simion, Povestirile lui Vasile Voiculescu in ,,Romania literard”, nr.6, din 5 februarie 1976.
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Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia creativa modeleaza
gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei tinere, pregatind-o pentru o lume in
continua schimbare.

Autor: Balint Monika

Functia: Profesor pentru educatie timpurie

Unitate: Liceul Tehnologic Gheorghe Pop de Basesti
Loc: Cehu Silvaniei

Judetul: Silaj

Varsta prescolara reprezintd perioada cea mai fertila pentru stimularea si dezvoltarea potentialului
creativ. In acest stadiu de dezvoltare, gandirea copilului este fundamental plasticd, libera de
prejudecati si marcatd de o curiozitate nativa intensd. Educatia creativa in Invatamantul prescolar
nu isi propune crearea unor ,,genii”’, ci cultivarea unei atitudini deschise fatd de cunoastere,

dezvoltarea independentei in actiune si formarea unei capacitdti timpurii de adaptare la situatii noi.

Intr-o societate aflatd intr-o dinamica accelerata, gradinita are rolul crucial de a pune bazele
competentelor cheie. Creativitatea la aceasta varsta se manifesta prin joc, prin explorare senzoriala
siprin capacitatea de a gasi utilizari inedite obiectelor din jur. Din punct de vedere psihopedagogic,
jocul este activitatea fundamentala prin care copilul isi restructureaza experienta cognitiva si

emotionala.

Abordarile moderne din educatia timpurie subliniaza ca un mediu educational stimulativ, n care
prescolarul este incurajat sa pund Intrebari, sd experimenteze si sa faca greseli fara teama de a fi
sanctionat, contribuie direct la modelarea unei personalititi autonome. Educatia creativa
transforma actul invatarii dintr-o reproducere de modele intr-un proces de descoperire personala,

pregatind copilul sa devina un adult flexibil si rezilient.

Parte practica. Strategii si exemple de bune practici
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In activitatea didactica zilnica de la grupa, am integrat strategii bazate pe invatarea experientiala
si pe abordarea integratd a continuturilor, transformand scenariul zilnic intr-0 aventura a

cunoasterii.

A. Proiectul tematic transdisciplinar ,,Orasul Reciclat” (Metoda Storytelling si

Prototipare)

O activitate de bune practici care a reflectat perfect tema simpozionului a fost realizarea unui

proiect de ecologie aplicatd, pornit de la o poveste creata de copii.

Identificarea problemei: Copiii au audiat o poveste despre o planeta trista din cauza deseurilor.
Au fost provocati sa gaseascd solutii prin intrebarea: ,, Cum putem ajuta noi planeta chiar din
gradinita?”.

Colectarea si sortarea: Timp de o saptamana, prescolarii au colectat materiale reciclabile (cutii de

carton, dopuri, tuburi).

3. Activitatea creativa propriu-zisa: Impartiti in echipe (constructori, peisagisti, artisti), copiii au

proiectat si construit macheta unui ,,oras verde”. Cutiile de pantofi au devenit cladiri cu panouri

solare (desenate de ei), iar dopurile au devenit masini electrice.

Prin aceasta activitate, copiii nu doar cd si-au dezvoltat motricitatea find si viziunea spatiala, dar
au Invatat sa colaboreze, sa negocieze spatiul de lucru si sa inteleagd un concept abstract precum

,»sustenabilitatea” intr-un mod extrem de concret si creativ.
B. Tehnica ,,Brainstorming-ului cu imagini” (Metoda Frisco adaptata)

Utilizatd In cadrul activitatilor de educare a limbajului. Pornind de la o imagine simpld (de
exemplu, un mar rosu), copiii au fost stimulati sa giseasca ciat mai multe asocieri neobisnuite,
dincolo de cea evidentd (fruct/mancare). Raspunsurile prescolarilor au demonstrat o plasticitate
uimitoare a gandirii: ,,Marul este o casa pentru viermisori”, ,,Este planeta piticilor”, ,,Este o minge
pentru zane”. Aceasta strategie elimina frica de a gresi, deoarece toate raspunsurile sunt valorizate,

dezvoltand fluiditatea verbala si curajul de exprimare.

Concluzii

30



Educatia creativa la varsta prescolard reprezintd fundamentul pe care se construieste succesul
scolar si social de mai tarziu. Aplicarea metodelor activ-participative in gradinitd a demonstrat ca
micul prescolar este capabil de reflectie, de empatie profundd si de gasirea unor solutii

surprinzatoare daca i se ofera libertate de miscare si de gandire.

Modelarea atitudinilor tinerei generatii incepe de la cea mai fragedda varstd. Prin stimularea
curiozitatii si a gandirii divergente, gradinita isi indeplineste adevarata misiune: aceea de a nu oferi
raspunsuri de-a gata, ci de a cultiva dorinta de a explora. Copilul care invata astdzi sa creeze un
joc nou din trei obiecte simple este adultul de maine care va gasi solutii inovatoare intr-o lume in

continud schimbare.
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PROIECT DIDACTIC

Profesor pentru educatie timpurie Gianina Baraboi
Scoala Gimnaziala ,,George Calinescu” lasi -
Structura Gradinita cu Program Prelungit Nr. 21 Iasi

NIVEL Il - Grupa Mare ,,Buburuzele”

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este/a fost si va fi aici pe paméant?”
TEMA PROIECTULUI TEMATIC: ,,UNIVERSUL”

SUBTEMA: ,,PAMANTUL - PLANETA ALBASTRA”

DOMENIUL EXPERIENTIAL: Domeniul Estetic si Creativ (Educatie plastica)
TIPUL ACTIVITATII: consolidare de priceperi si deprinderi

MIJLOC DE REALIZARE: pictura

TEMA PLASTICA: punctul, linia si pata de culoare

SUBIECTUL ACTIVITATII: »FRUMUSETILE PAMANTULUI”

SCOPUL.: dezvoltarea capacitatilor creative din domeniul artistic si plastic; formarea deprinderii de a utiliza

.....

OBIECTIVE OPERATIONALE:
01— sa aplice culoare (tempera) pe suporturile date (folie alimentara, oglinda, panza, suport
transparent din plastic, carton);
O2 — sd compuna spatiul plastic folosind diferite tehnici de lucru;
O3 — sd lucreze 1n pereche, cooperand pentru realizarea lucrarii;
O4— sa realizeze exercitii de incdlzire a muschilor mainii si a degetelor;
Os — sa respecte regulile enumerate 1n instructajul facut;
Os — sd-si exprime parerea despre lucrarea proprie si despre lucrarile colegilor.

STRATEGIA DIDACTICA:

METODE SI PROCEDEE: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, instructajul, munca
independenta, exercitiul, auditia muzicala, turul galeriei

MATERIAL DIDACTIC: glob pamantesc, extraterestru de jucarie, folie alimentara, oglinzi, panou
cu iarba sintetica/flori/fluturi/buburuze, tablouri canvas, suporturi transparente din plastic, acuarele,
mese luminoase, tablouri model (realizate pe hartie albastrd) care contin siluete ale vietuitoarelor
marine, iarba de plastic, plastilina, betisoare igienice, broccoli, carlige cu pom-pom, cérlige cu
scaieti, bureti, palete pentru pictura, pensule de diferite marimi, pahare cu apa, culori tempera,
servetele uscate, lucrari-model, panou

FORMA DE ORGANIZARE A ACTIVITATII: frontala, individuald, Tn perechi

BIBLIOGRAFIE:
e Barbulescu, O., Novac, C. Viorel, 1., ,, Ecopictura (de la lume adunate si inapoi la lume date) —

ghid metodic ”, Editura Artes, 2008, Craiova;
e Nicholson, S., Robins, D., , Cartea micului artist - activitati practice pentru dezvoltarea
aptitudinilor §i creativitatii copiilor”, Editura Teora, 2008, Bucuresti.

DURATA: 30°-35°
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STRATEGIA DIDACTICA

STRUCTURA % o0 CONTINUTUL METODE §1 MIJLOACE MODURI EVALUARE
= | © INSTRUCTIV-EDUCATIV PROCEDEE . DE DE
DIDACTICE INVATAMANT | ORGANIZARE

1.0rganizarea I Se creeaza conditiile psiho-pedagogice necesare frontal Capacitatea copiilor
activitatii desfasurarii activitatii in bune conditii: aerisirea de a folosi un

salii de grupa; aranjarea meselor si a materialelor comportament

pentru activitate; intrarea ordonata a copiilor in disciplinat;

sala de grupa.
2. Introducereain | 2’ Se va realiza prin aparitia in sala de grupa, langa conversatia glob frontal Capacitatea copiilor
activitate si globul pamantesc, a personajului ZOZO - un mic observatia pamantesc de mentinere a
captarea atentiei extraterestru: atentiei;

,, Dragi copii,/ El este Zozo, un mic extraterestru,/ extraterestru de

Care, din spatiu, pe-a noastrd planeta,| Astazi jucarie Spiritul de

dimineata a aterizatl Si dezorientat, la noi in grupd observatie;

a intrat./ Are ochi mari si luminosi,| Pasi marunti

si curiosi,| Vrea sa afle, sa cunoasca,/ Planeta

noastra pamanteasca!” auditia muzicala

Se prezinta personajul si se reda un fragment din

cantecul ,, Zozo, micul extraterestru ajunge pe

Pdamdnt” (https://youtu.be/pQRq9qr-sy0?feature=shared),

care prezinta povestea lui Zozo. Dupa auditie, conversatia

copiii sunt intrebati ,,Pe ce planeta a aterizat

Z0z0?” (Planeta Pamant).
3. Anuntarea 2’ Copiii sunt anuntati ca, la activitatea de astazi de la conversatia frontal Capacitatea copiilor
temei si a ,»Atelierul Buburuzelor”, vor realiza ,,Frumusetile explicatia de intelegere a

obiectivelor
operationale

Pamantului”, prin aplicarea culorii pe diverse
suporturi si folosirea unor tehnici diferite de lucru:
., Dragi copii, alaturi de Zozo,| Haideti intr-0
calatorie sa porniml Si FRUMUSETILE
PAMANTULUII S le descoperim!l Pentru cd
Pamantul, planeta noastra,l E cea mai frumoasd,
luminoasa,! Are cdmpii verzi cu flori colorate,/ Si
ape albastre cu vietuitoare minunate,| Si munti
inalti cu varfuri inzapezite,| Si anotimpuri diferite!l
Astdzi, prin picturd si culoare,! i vom ardta lui
Z0z0,/ Cat de frumoasa este planeta noastra mare!”

mesajului;
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4. Dirijarea

invatarii
a)lntuirea
materialului
b)intuirea
modelului
c)explicarea si
demonstrarea
tehnicii de
lucru

d)exercitii
pentru
incalzirea
muschilor mici
ai mainilor

e)executarea
propriu — zisi a
lucrarii

25°

O4

Copiii sunt intrebati: ®,,Spuneti-mi, va rog, ce
materiale sunt pregatite astazi in atelier?”; *,,Ce
credeti ca vom face cu acestea?”’.

Le prezint copiilor locurile amenajate pentru lucru
si lucrarea model (unde este cazul).

Prezint modul de lucru care trebuie executat in
realizarea lucrarilor.

Copiii vor picta, in locurile special amenajate:

¢ pe folie alimentara - peisaje din natura;

¢ pe oglinda - campii cu flori (in functie de
modelul reflectat in oglindd);

e pe panza - apele si vietuitoarele lor
(mari/oceane) conform modelului;

e pe suport transparent de plastic - vietuitoarele
din pesterile din adancuri, (respectand imaginea
care se afla sub suport);

e pe carton, Tn perechi:

- copacul primaverii (prin amprentare cu
betisoare igienice) nori, iarba, flori (prin
tamponare cu burete);

- copacul verii (prin amprentare cu broccoli),
nori, iarba, flori (prin tamponare cu burete);

- copacul toamnei (prin amprentare cu pom-
pom pe carlig), nori, covor de frunze (prin
tamponare cu burete);

- copacul iernii (prin amprentare cu scaiete de
plastic pe carlig), nori, zapada (prin tamponare
cu burete).

Tnainte de inceperea lucririlor, vom realiza exercitii
de Incalzire a mainilor si a degetelor.

Se anunta inceperea lucrului, astfel:

,,Acum in mici pictori voi va transformati,

Tn Atelierul Buburuzelor locurile vi le ocupati,
Si micului extraterestru, frumusetile Pamantului,
In culori vii, si i le aratati!”

observatia
conversatia

instructajul
explicatia
demonstratia

exercitiul

folie
alimentara,
oglinzi, panou
cu iarba
sintetica/flori/
fluturi/
buburuze,
tablouri
canvas,
suporturi
transparente
din plastic,
acuarele, mese
luminoase,
tablouri model
(realizate pe
hartie albastra)
care contin
siluete ale
vietuitoarelor
marine, iarba
de plastic,
plastilina,
betisoare
igienice,
broccoli,
carlige cu
pom-pom,
carlige cu
scaieti, buret,
palete pentru
pictura,
pensule de
diferite
marimi, pahare
cu apa, culori

frontal

frontal

individual

Capacitatea de a
indica modul Tn
care vor folosi
materialele;

Capacitatea de
fixare in plan
mintal a modului de
lucru;

Capacitatea de a
realiza exercitiul
pentru incélzirea
muschilor mici ai
mainilor;
Capacitatea copiilor
de a se orienta in
spatiul plastic;
Capacitatea copiilor
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O:1 | Copiii realizeaza lucrarile (pe un fundal muzical - munca tempera, individual | de a utiliza
o)) https://www.youtube.com/watch?v=hIWildxXVXKY &list=RDh|  independenta | servetele in pereche | tehnicile de lucru;
03 IWil4xVXKY &start_radio=1&t=35s) sub atenta uscate, Capacitatea copiilor
Os | supraveghere, iar acolo unde este cazul voi lucrari-model, de a lucra ingrijit;
interveni, oferindu-le ajutor. panou
5. Asigurarea I Se va realiza o scurtd conversatie pe baza activitatii.|  conversatia frontal Capacitatea de
retentiei si a Voi adresa urmatoarele Intrebari: *,,V-a placut observatia sinteza,
transferului activitatea?”’; » ,,Ce am lucrat noi astazi la individual
«Atelierul Buburuzelor»?; » . Pe ce suporturi am
realizat lucrarile?””; ¢ ,,Ce tehnici am folosit Tn
realizarea lucrdrilor?”.
6. Evaluarea 3 | Os | Se vor analiza lucrarile din punctul de vedere al conversatia panou frontal Capacitatea copiilor
performantei culorii, acuratetei, tehnicii folosite, creativitatii si Turul galeriei de argumentare a
originalitatii si se vor evidentia aspectele reusite. punctului de vedere
Voi face aprecieri individuale si colective asupra individual | fata de propria
modului de lucru al copiilor. lucrarea si de
lucrarea colegului;
7. Incheierea r La finalul activitatii, Zozo ofera copiilor surprize conversatia extraterestru de frontal Evaluarea
activitatii dulci si le multumeste pentru ca l-au ajutat sa jucarie comportamentului

cunoasca frumusetile Pamantului:

., Zozo, micul extraterestru,| Este foarte multumit,/
Va spune acum «La revedere!»l Si pleaca sa
descopere Pamdantul, fericit!l A vazut azi cdt de
mare/ Este-al vostru talent sub soare,/ Si promite
ca-ntr-o zi/ La Buburuze va reveni!”.

Activitatea se ncheie cu strangerea materialelor de
catre copii si iesirea acestora din sala de grupa.

pungute cu
biscuiti

copiilor.
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Educatia creativd — Cheia adaptabilitatii generatiei de maine

Prof. inv. primar Mihaela-Roxana Barbulescu
Scoala Gimnaziald ,,Liviu Rebreanu”, Bucuresti

I. FUNDAMENTARE TEORETICA

Lumea in care cresc copiii de astdzi nu seamana cu cea in care au crescut parintii lor si,
cu atat mai putin, cu cea pentru care a fost gandit sistemul traditional de Invatamant.
Automatizarea, inteligenta artificiala, schimbarile rapide ale pietei muncii si ale structurilor
sociale impun un nou profil de absolvent — nu doar informat, ci adaptabil, creativ si rezistent
la incertitudine. in acest context, educatia creativa nu mai reprezinta un lux pedagogic, ci o
necesitate strategica.

Ken Robinson argumenta ca sistemele educationale conventionale ,,educa oamenii
departe de creativitatea lor”, favorizand conformismul cognitiv in detrimentul gandirii
divergente. Deceniile care au trecut nu au infirmat aceasta tezd — dimpotriva, au amplificat-o.
Cercetarile in neurostiinte confirmd ca jocul, explorarea, producerea de sens si rezolvarea
creativa a problemelor activeazd retele neuronale complexe, cu impact direct asupra
flexibilitatii cognitive si a motivatiel intrinseci.

La nivelul ciclului primar, educatia creativa se intersecteaza firesc cu particularitatile
de varsta: gandirea concret-operationala, curiozitatea activa, nevoia de miscare si de expresie.
Copilul de 6-10 ani nu abstractizeaza eficient prin prelegere, dar construieste Sens prin
experiment, prin imagine, prin naratiune si prin joc cu reguli. Ignorarea acestor realitati
neurocognitive conduce la dezangajare, esec scolar si pierderea placerii de a invata.

Modelele pedagogice contemporane — pedagogia proiectelor, invatarea experientiala,
Design Thinking adaptat pentru clasele primare sau abordarea prin STEAM — ofera cadre
operationale concrete pentru integrarea creativitatii in curriculumul formal. Ele nu inlocuiesc
continuturile, ci le fac vehicule ale competentelor transversale.

II. PARTEA PRACTICA — METODE SI STRATEGII iN SALA DE CLASA

Din cei peste 10 de ani petrecuti la catedra, in contact direct cu generatii succesive de
elevi de ciclu primar, am observat constant cd strategiile care valorifica creativitatea produc
schimbdri vizibile: copiii participa altfel, gresesc altfel (cu mai putin blocaj emotional) si
colaboreaza altfel. Redau mai jos cateva metode cu aplicabilitate directa, testate in sala de clasa.

1. Gandirea vizuali si hirtile mentale

Utilizarea hartilor mentale (mind maps) in lectiile de comunicare in limba roméana sau
in cunoasterea mediului transforma procesul de structurare a informatiei dintr-un act pasiv
(transcriere de la tabla) intr-un act personal de constructie a cunoasterii. Elevii din clasa a V-
a, de exemplu, elaboreaza harti mentale despre ,,Anotimpurile” nu dupa un model impus, ci
pornind de la experienta lor senzoriala si afectivd — ceea ce activeazd conexiuni mult mai
durabile decat memorarea unui tabel.

2. Metoda proiectelor interdisciplinare

Un proiect de tip ,Ziarul clasei noastre” implica simultan competente de scriere
creativa, lecturd, matematica aplicata (calcul tiraj, numar de pagini), arte vizuale (ilustrare,
layout) si educatie digitala. Copilul nu stie ca ,,face romana” sau ,.face matematica” — el
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rezolva o problema reald, cu miza reald. Aceastd restructurare a contextului de invatare este
esenta educatiei creative aplicate sistemic.

3. Dramatizarea si jocul de rol cu functie cognitiva

Dramatizarea unui text literar nu este un ornament al orei de lectura — este o strategie
de intelegere profunda. Cand un elev de clasa a II-a joaca rolul personajului negativ dintr-0
poveste, el este fortat sd construiascd o perspectiva diferita de a sa, sd empatizeze si sa
argumenteze un punct de vedere pe care nu il impartaseste. Aceasta este gandire critica si
creativa simultan.

4. Tehnica ,,Ce s-ar intimpla daca...?”

Introdusa ca rutind de gandire la nivelul claselor -1V, aceastd tehnicd dezancoreaza
elevii din cadrul unic al problemei date si i invita in zona posibilului. ,,Ce S-ar intampla daca
Scutita Rosie ar fi ales sa nu meargd pe cararea scurta?” sau ,,Ce S-ar intdmpla daca ploaia
ar fi colorata?” sunt puncte de plecare pentru compuneri, dezbateri si experimente mentale cu
impact formativ real. Gandirea divergenta, antrenatd astfel sistematic, devine un mod de a fi,
nu un exercitiu ocazional.

5. Evaluarea creativa — portofoliul si autoevaluarea

Evaluarea traditionald masoara preponderent reproducerea. Portofoliul elevului,
construit pe parcursul unui semestru, oferd o cu totul altd imagine — a evolutiei, a deciziilor
personale, a preferintelor si a stilului propriu de gandire. Cand elevul de clasa a IV-a alege ce
lucrare include in portofoliu si argumenteaza alegerea, exerseaza metacognitia si respectul fata
de propria muncd — competente esentiale pentru orice traseu ulterior.

I11. CONCLUZII

Educatia creativa nu este o alternativa la educatia riguroasa — este forma ei cea mai
evoluatd. A forma un copil creativ inseamna a-1 forma capabil sa puna intrebari bune, sa
tolereze ambiguitatea, sd colaboreze autentic si sd persevereze in fata dificultatilor. Acestea
sunt exact calitdtile pe care angajatorii s1 comunitatea le cautd in 2026 si pe care nicio aplicatie
nu le poate simula.

Responsabilitatea cadrului didactic din ciclul primar este enorma: in acesti ani se
formeaza (sau se deformeazd) relatia copilului cu cunoasterea. A alege strategii creative nu este
un act de bunavointd — este un act de responsabilitate profesionala fata de o generatie care va
mosteni o lume pe care noi abia o putem anticipa.

Sala de clasa in care copilul poate gresi fard teama, crea fara constrangeri arbitrare si
gandi dincolo de raspunsul asteptat nu este un ideal utopic — este o alegere pedagogica zilnica,
la indemana oricarui dascal care o prioritizeaza.
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Expresia grafica si plastica — valente educativ - terapeutice
Barnutiu Mariana Lucia
C.JR.A.E Silaj

Arta este folositd in psihoterapie In doud acceptii: ca analizd, explorare, constientizare,
deblocare, adica 1n acceptia ei psihologica si ca reconditionare, reintegrare sociald, readaptare,
reconstructie a eului, adica intr-o acceptie educationala.

In primul caz se realizeaza contactul nemijlocit al persoanei cu creatia, se incurajeaza expresia
spontana, se lasa persoanei independenta in percepere, optiunea pentru o anumitad tema si realizarea
ei, se evitd cu grija orice formd meditatd de invatare, de indrumare, de o directiva discretd, iar in
al doilea caz, creatia artistica este meditatd de invatare, de indrumare, de o directivare discreta, dar
in schimb permanenta.

Desenul copilului privit ca limbaj, ca mijloc de comunicare prin intermediul formelor si-a
culorilor, ne dezvéluie lumea sa interioara, interesele sale, orizontul sau de cunoastere, raporturile
sale cu lumea Inconjurdtoare.

El ne dezvaluie modul particular in care se reflectd lumea in mintea copilului, ecourile subiective
ale acestei lumi. Desenul devine un mijloc de cunoastere a copilului si de integrare a sa in mediu.

Expresia grafica si plastica prezinta valente educativ-terapeutice in corectarea disgrafiei.

Se disting trei valente principale ale expresiei grafice si plastice n functie de contributia pe care
ele sunt in stare sa o aduca:

1. Pe planul exprimarii personalitatii copilului.

2. Pe planul destinderii motorii, al ameliorarii posturii, al stdpanirii gesturilor, al restructurarii

tonice.

3. In domeniul compunerii al punerii in pagina si al aplicarii datelor estetice la pictura, desen,

scris.

Tn scopul de a oferi copilului posibilitatea de a se exprima, se foloseste tehnica picturii si-a
desenului liber.

Aceasta tehnica usureaza realizarea contactului dintre educator si copil, instaleaza din capul locului
educarea pe un plan ludic sau tehnic in functie de varsta copilului si situeazd scrisul in afara
contextului scolar.

In cursul exercitiilor efectuate, pictura si desenul vor fi asociate foarte repede cu limbajul vorbit
(lucru foarte important in cazurile de disgrafie insotite de inhibitie verbald), sub forma de
comentarii si explicatii, apoi cu limbajul scris, atunci cand cerem copilului sd comenteze sau sa
explice prin scris ceea ce a desenat. Tn felul acesta, copilul va putea utiliza trei forme de exprimare
si va ajunge sd considere scrisul ca pe un mod de exprimare ce sta 1n slujba personalitatii sale.

1. Pictura si desenul liber pe suprafete de dimensiuni facultative si cu instrumente la alegere.
Aceasta ne permite sa stabilim un bun contact cu copilul si sa elimindm anumite tensiuni afective
daundtoare bunei desfasurari a terapiei.

2. Pictura libera cu marirea formatului hartiei
Incepem sa orientim tehnicile picturii libere in sensul necesitatilor reeducirii, deoarece nu trebuie
sa pierdem din vedere faptul cd invatarea pictografiei in acest context ajuta la invatarea scrisului.
Marirea propusd a formatului are influente asupra comportamentului copilului pe planul exprimarii
personalitatii si pe planul motricitatii.

Pe planul exprimarii personalitatii se noteaza de cele mai multe ori inceputul unei deblocari
afective, iar pe planul motricitatii, marirea formatului pune in mod obligatoriu problemele
amplitudinii gestului si cere In mod imperios dezinvoltura lui.
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Acesta este motivul pentru care chiar in momentul folosirii picturii libere pe format mare, noi
putem incepe in timp ce ldsdm copilul sa-si satisfaca nevoia de exprimare, s modificdm pozitiile
si sa-l amelioram mai ales statica generala a corpului.
3. Pictura libera si comentariile verbale
In cazul de fati nu este vorba de a face copilul si vorbeasca pentru a descoperi problemele sale
afective, desi in practica se produce frecvent, ci de a integra cat mai curand limbajul vorbit in
modul de exprimare pictografica in asa fel Incat copilul sa invete foarte repede sa foloseasca un
mijloc sau pe celalalt.
Cautam sa facem copilul sa vorbeasca despre pictura lui prin intrebari de felul: ,,Ce reprezinta
pictura ta? E frumos dar explica-mi ce se petrece...Pentru ce ai pus culoarea asta?”
Aceasta tehnica este foarte importanta in cazul copiilor care prezinta inhibitii pe planul limbajului.
Ea nu este decat o etapa tranzitorie in mersul spre integrarea limbajului scris, care o urmeaza
imediat.
Explicarea si comentarea picturilor este foarte necesara copilului.
Explicatia verbald provoacd adesea o imbogatire a sensului picturii: ,,am sd pictez randunica” sau
,,0 sd adaug si cuibul” sau ,,0 sa pun culoare”.
4. Pictura liberd cu comentarii verbale scrise
Trecem pe nesimtite la scopul reeducarii, care este acela de a-l face pe copil si scrie usor si cu
placere.
Pentru textul care insoteste pictura, este indicat s se foloseascd mai intai creionul negru, apoi
stiloul cu pasta si in sfarsit stiloul cu penita.
Cand se utilizeaza creionul colorat cerem copilului sa aleagd pentru scris o culoare care se
armonizeaza cu pictura, astfel ca scrisul si pictura sa se combine intr-un ansamblu.
5. Desenul liber este utilizat in urmatoarele cazuri:
a. Copilul refuza pictura, se teme de ea; faptul este intdlnit la copii inhibati, anxiosi,
meticulosi.
b. Atunci cand copilul manuieste pensula cu usurintd si cand poate initia utilizarea
instrumentelor mai pretentioase.
6. Pictura si desenul cu ilustrare a unei intdmplari imaginate de copil
Trecem incet de la exprimarea pictografica la resursele limbii vorbite adoptand forma unei
intdmplari ce se desfasoard in timp, intamplari din care exprimarea pictografica nu poate fixa decat
cateva momente, catd vreme limbajul precizeaza actiunea.
Copilul trebuie sa Infatiseze inceputul intdmplarii, daca doreste el poate adauga si alte imagini
scoase din povestirea lui.
Trebuie precizat ca in acest stadiu al reeducdrii nu se tine deocamdata seama de calitatea scrisului,
ci numai de folosirea lui.
Copilul trebuie sd se exprime, iar la nivel calitativ nu prezintd importanta.
Metoda implantdrii pictate, povestite si scrise are meritul de a accelera considerabil efectele
obtinute prin pictura si desen liber.
Unei tehnici statice 1i urmeaza o notiune dinamica de actiune ce se desfasoara in timp.
7. Desenul liber care ilustreaza o intdmplare printr-0 serie de imagini
Aceasta tehnicd este foarte apreciatd de copiii carora le plac revistele illustrate.
In general aceste exercitii sunt aplicate atunci cand copilul nu mai prezinti decat putine tulburri
de scris.
Se foloseste 1n general acelasi instrument si pentru desen si pentru descrierea textulul.
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In concluzie, expresia grafica si plastica prezinti importante valente educativ-terapeutice in
corectarea disgrafiei.

,,O natiune la care s-ar invata desenul asa cum se invata scrisul, le-ar Tntrece curand pe toate
celelalte in toate artele gustului” Diderot
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O

LUME IN CONTINUA SCHIMBARE
Prof. limba franceza Beciu Violeta Diana, Liceul Tehnologic ,,Grigore Moisil”

Fundamentare teoretica

Educatia creativa reprezinta o directie esentiald a scolii contemporane, deoarece raspunde
unei realitdti in care elevii nu mai au nevoie doar de acumularea unor informatii, ci de
formarea unei gandiri flexibile, capabile sa se adapteze la situatii noi. Lumea in care trdieste
generatia tanara este marcatd de schimbari tehnologice rapide, de transformari sociale, de noi
profesii si de nevoia de comunicare interculturald. In acest context, scoala trebuie si i
pregateasca pe elevi pentru a analiza, a crea, a colabora si a lua decizii responsabile.

Prin educatie creativa intelegem ansamblul metodelor, strategiilor si atitudinilor
pedagogice care stimuleazd originalitatea, curiozitatea, imaginatia si capacitatea de a gasi
solutii personale. Creativitatea nu se refera doar la domeniul artistic, ci la modul in care
elevul gindeste, observa, pune intrebari si combind cunostintele pentru a obtine raspunsuri
noi. Un elev creativ nu este neaparat cel care deseneaza frumos sau scrie poezii, ci acela care
poate vedea o problema din mai multe perspective si poate propune o cale proprie de
rezolvare.

Educatia traditionald a pus mult timp accentul pe transmiterea informatiei de la profesor
la elev si pe reproducerea acesteia in cadrul evaluarilor. Desi memorarea are rolul ei, ea nu
este suficientd pentru o societate in continud schimbare. Educatia creativa completeaza
aceasta abordare prin implicarea activd a elevului in procesul de invatare. Elevul devine
participant, cercetdtor, creator si colaborator, iar profesorul are rolul de ghid, organizator si
facilitator al experientelor de invatare.

O asemenea abordare modeleazd gandirea tinerilor prin dezvoltarea gindirii critice si
divergente. Gandirea criticd 1i ajutd sd evalueze informatiile, sa distingd intre opinii si
argumente, sa identifice erori si sa formuleze concluzii. Gandirea divergenta le permite sa
genereze mai multe idei pentru aceeasi problema si sa nu se limiteze la primul raspuns gasit.
Impreuni, aceste douid forme de gandire construiesc o minte deschisa, dar riguroasi, capabila
sa invete permanent.

Educatia creativd influenteaza si atitudinile elevilor. Prin activitdti care incurajeaza
exprimarea liberd, elevii capatd incredere in propriile idei si Invatd sd accepte greseala ca
parte a procesului de invatare. Teama de a gresi este una dintre principalele bariere ale
creativitatii. Atunci cand clasa devine un spatiu sigur, in care raspunsurile sunt discutate, nu
ridiculizate, elevii devin mai curajosi, mai implicati si mai dispusi sa isi asume
responsabilitatea pentru propriul progres.

In acelasi timp, educatia creativa dezvoltd abilitati utile in viata reald: comunicarea,
colaborarea, empatia, rezolvarea de probleme, adaptabilitatea si autonomia. Acestea sunt
competente necesare nu doar la scoald, ci si in viata profesionala si sociala. Tinerii care au
fost obisnuiti sa lucreze creativ vor fi mai pregatiti sa faca fatd incertitudinii, sa invete lucruri
noi si s participe activ la comunitatea din care fac parte.

Din perspectiva pedagogica, educatia creativa presupune respectarea ritmului individual
al elevului si valorificarea experientelor sale personale. Fiecare elev aduce in clasa un mod
propriu de a intelege lumea, iar profesorul poate transforma aceasta diversitate intr-o resursa
de Invatare. Cand elevii sunt Incurajati sa compare solutii, sd isi explice alegerile si sa isi
sustina ideile, procesul educational devine mai profund si mai apropiat de realitate.

Partea practica

Aplicarea educatiei creative presupune alegerea unor metode didactice care 1i determina
pe elevi sd gindeascd, sd caute, sd experimenteze si sd construiascd produse proprii. O
strategie eficientd este invitarea prin proiecte. In cadrul acesteia, elevii pornesc de la o tema
complexa, apropiatd de realitatea lor, si ajung la un rezultat concret: o prezentare, un afis, o
machetd, un portofoliu, un eseu, o campanie sau o solutie pentru o problema. Proiectul ii
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obligad sa isi organizeze munca, sd impartd sarcini, s caute informatii si sd prezinte coerent
ceea ce au realizat.

De exemplu, intr-un proiect cu tema ,,Scoala viitorului”, elevii pot lucra in echipe pentru
a imagina un spatiu educational adaptat nevoilor generatiei lor. O echipa poate analiza clasele
inteligente si tehnologia, alta poate propune activitdti pentru dezvoltarea creativitatii, iar alta
poate realiza reguli pentru o scoala incluziva. La final, elevii pot prezenta rezultatele printr-
un poster, o machetd, o prezentare digitald sau un scurt videoclip. Activitatea dezvoltd
gandirea critica, originalitatea, comunicarea si responsabilitatea.

Brainstormingul este o altd metoda potrivitd pentru educatia creativd. Profesorul
formuleaza o intrebare deschisa, iar elevii ofera cat mai multe idei, fard ca acestea sa fie
criticate imediat. De pilda, la o lectie despre protejarea mediului, intrebarea poate fi: ,,Cum
putem reduce risipa in scoala noastrd?”. Elevii pot propune colectarea selectiva, reutilizarea
materialelor, economisirea energiei, afise de informare sau competitii intre clase. Ulterior,
ideile sunt analizate si Se aleg cele mai realiste.

Jocul de rol contribuie la dezvoltarea empatiei si a capacitatii de comunicare. Elevii pot
interpreta roluri diferite Tntr-o situatie data: un elev, un profesor, un parinte, un reprezentant
al comunitdtii sau un specialist. Prin aceastd metoda, ei inteleg cd aceeasi problema poate fi
privitd diferit de persoane diferite. Jocul de rol 1i ajuta sa isi controleze emotiile, s isi sustina
punctul de vedere si sa respecte opiniile celorlalti.

Dezbaterea este utila pentru formarea unei atitudini responsabile fata de informatie. Elevii
invatd sa formuleze argumente, sa aduca exemple si sa asculte contraargumentele. O tema
precum ,,Tehnologia ajutd sau limiteaza creativitatea elevilor?” poate genera discutii
valoroase. Unii elevi pot sustine ca tehnologia ofera acces la resurse si instrumente digitale,
in timp ce altii pot ardta cd folosirea excesiva a dispozitivelor reduce atentia. Important este
ca ideile sa fie sustinute logic, nu doar afirmate.

Tehnologiile digitale pot sprijini educatia creativd atunci cand sunt folosite cu scop
pedagogic clar. Elevii pot realiza harti conceptuale, prezentdri interactive, podcasturi, clipuri
video, reviste digitale sau portofolii. Aceste produse 1i ajutd sa transforme informatia in
continut personalizat si s@ 1s1 exprime ideile intr-o formd modernd. Profesorul trebuie insa sa
urmareasca echilibrul: tehnologia este un instrument, nu un scop in sine.

O alta strategie importantd este studiul de caz. Prin analizarea unei situatii concrete, elevii
sunt pusi in fata unei probleme care cere interpretare si decizie. De exemplu, pot analiza
cazul unei comunitati care se confruntd cu poluarea sau al unei clase in care apar conflicte de
comunicare. Elevii identifica problema, cauzele, consecintele si posibilele solutii. Astfel, ei
invata sd conecteze teoria cu viata reald si sa priveasca situatiile intr-un mod nuantat.

Munca in echipa este, de asemenea, un element central. Creativitatea nu este doar
individuala, ci si colectiva. Intr-o echipd, elevii invatd sa asculte, sa negocieze, sa imparta
responsabilitati si s combine ideile. Uneori, solutia finald este mai buna decat propunerile
initiale ale fiecarui membru, tocmai pentru ca apare din dialog. Aceastd experientd i
pregateste pentru mediul profesional, unde colaborarea este o cerintd importanta.

Evaluarea trebuie sa fie adaptata acestei abordari. Pe langd note, pot fi folosite fise de
autoevaluare, portofolii, rubrici de evaluare si feedback constructiv. Elevul trebuie sa
inteleagd ce a ficut bine, ce poate imbunititi si cum poate progresa. In educatia creativa,
produsul final conteaza, dar la fel de important este procesul: implicarea, colaborarea,
cautarea solutiilor si capacitatea de a invata din greseli.

Un exemplu practic de activitate poate fi realizarea unei campanii intitulate ,,Idei mici
pentru schimbari mari”. Elevii aleg o problema din scoald sau din comunitate, precum risipa
de hartie, lipsa spatiilor verzi ori comunicarea dificild intre colegi. Ei documenteaza
problema, propun solutii, creeaza materiale de promovare si prezintd campania in fata clasei.
Activitatea combind cercetarea, exprimarea creativa, tehnologia, lucrul in echipd si
responsabilitatea civica.
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Concluzii

Educatia creativa are un rol important in formarea generatiei tinere, deoarece transforma
invatarea intr-un proces activ, personal si relevant. Ea nu elimind cunostintele teoretice, ci le
da sens prin aplicare, explorare si reflectie. Elevii nu mai invatd doar pentru a reproduce
informatii, ci pentru a Intelege, a interpreta si a folosi ceea ce stiu in contexte noi.

Prin metode precum proiectul, brainstormingul, jocul de rol, dezbaterea, studiul de caz si
utilizarea instrumentelor digitale, scoala poate dezvolta gandirea criticd, imaginatia,
comunicarea si colaborarea. Aceste competente sunt necesare intr-0 lume Tn care schimbarea
este permanentd, iar succesul depinde de capacitatea de adaptare si de Invatare continua.

Profesorul are un rol esential in sustinerea creativitatii. El trebuie sa creeze un climat de
incredere, sd ofere sarcini provocatoare si sd accepte diversitatea raspunsurilor. O clasa
creativd este o clasd in care elevii se simt ascultati, respectati si provocati si gandeasci. in
acest mediu, greseala devine oportunitate de invatare, iar curiozitatea devine motor al
progresului.

In concluzie, educatia creativa pregateste tinerii pentru viata, nu doar pentru examene. Ea
formeaza persoane capabile sd gandeasca independent, sa colaboreze, sd comunice eficient si
si giseascd solutii in situatii dificile. Intr-o0 societate aflati in continui schimbare,
creativitatea nu este un avantaj optional, ci o necesitate educationala si sociala.

Un alt aspect important este faptul cd educatia creativd sustine motivatia intrinseca a
elevilor. Atunci cand acestia simt cd pot contribui cu idei proprii si cd munca lor are un
rezultat vizibil, implicarea creste. Elevii nu mai privesc lectia ca pe o obligatie formala, ci ca
pe o oportunitate de descoperire. Aceastd schimbare de atitudine poate influenta pozitiv
rezultatele scolare si relatia lor cu Invétarea pe termen lung.

Pentru ca educatia creativda sa fie eficientd, este necesard o buna planificare didactica.
Activitatile trebuie sd aibd obiective clare, criterii de evaluare cunoscute si legaturd cu
programa scolard. Creativitatea nu inseamnad lipsa de organizare, ci folosirea unor contexte
variate prin care elevii ajung sd Inteleagd mai bine continuturile. De aceea, profesorul trebuie
sa imbine libertatea de exprimare cu rigoarea, astfel incat activitatea sa fie atractiva, dar si
educativa.

In final, se poate afirma ci educatia creativa este una dintre cele mai potrivite cdi prin
care scoala poate pregati generatia tdnara pentru viitor. Ea construieste nu doar elevi mai bine
informati, ci persoane mai curajoase, mai flexibile si mai responsabile. Tntr-o lume in care
apar permanent probleme noi, capacitatea de a imagina solutii si de a lucra Impreund devine o
conditie a succesului personal si social.
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Blanita Lacramioara- Scola Gimnaziala Nr.1Tg.Ocna

DIDACTICA DOMENIULUI SI DEZVOLTARI IN DIDACTICA
SPECIALITATII

Tema: Abordarea transdisciplinard in didactica postmodernd

Alvin Tofler afirma: ,, Analfabetul de maine nu va fi cel care nu stie sa citeasca, ci cel care nu a
invatat cum sa invete.”

Trandisciplinaritatea — intrepatrunderea mai multor discipline, sub forma integrarii curriculare,
cu posibilitatea constituirii, Tn timp, a unei discipline noi sau a unui nou domeniu al cunoasterii,
prin ceea ce se numeste fuziune — faza cea mai radicala a integrarii. Abordarea integrata, specifica
transdisciplinaritatii este centratd pe lumea reala, pe aspectele relevante ale vietii cotidiene,
prezentate asa cum afecteaza si influenteaza ele viata noastra. Exemplu: Ce inseamna sa fii
informat?, ,, Stii cum se fac legile UE?” De ce transdisciplinaritate? Pentru ca: Tehnologia
progreseaza. Stiinta impulsioneaza dezvoltarea sa. Zilnic apar meserii noi. La unele dintre ele nici
nu ne gandim deocamdata. Multi dintre copiii aflai acum pe bancile scolii vor imbratisa aceste
meserii. Poate nu le vor putea invata in scoala pentru ca nu se vor fi inventat inca. Totusi, ei le vor
deprinde cumva... Abilitatile si deprinderile de manipulare a informatiei sunt absolut necesare
pentru a supravietui. Competitia economica si industriala reclama ridicarea nivelului de scolarizare
al tuturor categoriilor sociale.

Cunostintele dobandite prin invatare devin o adevarata bogatie si sursa de putere. Gasirea unui loc
de munca in ziua de azi presupune ca solicitantul:

& este capabil sd gandeasca critic si strategic pentru a-si rezolva problemele;

& poate invata intr-un mediu aflat intr-o continua schimbare;

& 151 poate construi cunoasterea pe surse numeroase, din mai multe perspective;

& este capabil sa colaboreze la nivel local si regional.

Transdisciplinaritatea este necesara pentru ca paradigmele invatamantului traditional primesc
noi interpretari. Prin urmare: Invitarea nu mai este rezultatul exclusiv al demersurilor profesorului.
Invitarea este un proces cognitiv complex si o activitate sociala intra si interpersonala. Distributia
invatarii difera de la un individ la altul in spatiu si timp. Momentul prielnic achizitionarii anumitor
cunostinte nu mai poate fi prezis si/ sau impus; cel mult, activitatea (lectia), poate fi localizata in
spatiu si timp 1n sala de clasa.In mileniul I11, tratarea diferentiata a elevilor si abordarea integrata
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a cunoasterii devin obligatorii.
Transdisciplinaritatea permite “Invatarea in societatea cunoasterii” si asigura:
& formarea la elevi a competentelor transferabile;

& dezvoltarea competentelor de comunicare, intercunoastere, autocunoastere, asumarea rolurilor
n echipa, formarea comportamentului prosocial;

& cvaluarea formativa. Transdisciplinaritatea permite:

& crearea de modele mentale bazate pe transfer si integralizare si care determina succesul in viata
personala si sociald a educabilului.

& dezvoltarea competentei de a invata sa inveti;

& lectura personalizata a programei scolare si elaborarea hartilor conceptuale (cognitive).

Abordarea transdisciplinara oferd posibilitatea tratarii unei teme din mai multe perspective,
pastrand insa caracterul ei unitar. Scoala are rolul de a ajuta tinerii pentru a face fata
dinamismului, dezvoltandu-le competentele, valorile si atitudinile necesare reusitei personale si
sociale.

Un principiu de baza ce trebuie respectat in activitagile transdisciplinare este principiul cooperarii,
elevii fiind impartifi in grupe de lucru.

Cooperarea incurajeaza invatarea, are marele avantaj ca ajuta elevul intr-o mai mare masura decat
competitia la conturarea unei imagini pozitive de sine, a stimularii increderii in propriile forte si la
convingerea ca are mai multe sanse sa reuseascd decat sda Inregistreze un esec.
Prin cooperare se creeaza oportunitatea utilizarii invatarii reciproce, un tip de invatare prin care
copiii invata unul de la altul, prin impartasirea experientelor, cu mai mare eficienta uneori decat
de la cadrul didactic. Abordarea transdisciplinara face apel la principiul alternarii tipurilor de
activitati. Deci nu trebuie sa le dam elevilor sarcini solicitante tot timpul si mereu aceleasi, ci sa
gasim un echilibru intre activitatile de concentrare pe sarcini instructive , cu cele de relaxare ,
miscare si de joc.Se urmareste astfel atingerea obiectivelor tuturor ariilor curriculare intr-un
context integrat, activitatea transdisciplinara combinand obiectivele de referinta ale mai multor arii
curriculare.

Accentul in aceste activitati cade pe activitatea de grup si nu pe cea cu Intreaga clasa, se renunta
astfel la stilul de lucru fragmentat, unitatile de invatare ale disciplinelor se integreaza intr-un cadru
unitar , potrivit temei activitatilor transdisciplinare
Posibilitatea de valorificare si aplicare a cunostintelor, de formare a unor capacitati ce transced
disciplinele este transdisciplinaritatea, o forma de implicare a multor personaje”, elevi si
profesori. Aceasta poate contribui la cresterea increderii in sine, a spontaneitatii si creativitatii,
la dezvoltarea unor opinii proprii si a unor initiative. Tinerii Tnvata sa transmita si altor persoane
informatii, notiuni, experimente, experiente.

Transdisciplinaritatea deschide drumul catre toate disciplinele care au un element ih comun si la
ceea ce se afla dincolo de granitele lor.
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Avantajele transdisciplinaritatii

Transdisciplinaritatea nu presupune eliminarea metodelor clasice, mai mult, eficienta lor este
justificata de combinarea creativa a acestor metode cu cele moderne, cum ar fi: demonstratia,
modelarea, exercitiul, lucrul cu fisele, PC-uri si alte mijloace audio — video, tutoriatul, etc.

Aceste metode formeaza un intreg bine structurat, complex si convergent care ajuta elevii in
procesul de informare - invatare.

Acestea ofera numeroase avantaje atat pentru profesor, cat si pentru elevi .

a. Avantaje pentru elevi:

- dezvoltarea gandirii creatoare si inovatoare;

- dezvoltarea spiritului competitiv;

- dezvoltarea moralei si a motivatiei;

- dezvoltarea sentimentului responsabilitatii;

ntarirea cunostintelor si competentelor proprii;

cresterea gradului de intelegere a subiectului de cercetare;

dezvoltarea deprinderilor de analiza si sinteza a nogiunilor insusite;

cresterea gradului de incredere Tn fortele proprii;

cresterea competentelor digitale, de comunicare si de operare cu termeni specifici
disciplinelor de studiu si specializarii;

- dezvoltarea personalitatii.

b. Avantaje pentru profesor:

- intensificarea relatiilor de Tncredere si sprijin reciproc intre profesori - elevi,
profesori-profesori;

- evaluarea autentica a performantelor scolare;

creste posibilitatea de a contribui la procesul de dezvoltare a personalitatii elevului;
Tsi imbogateste propriile procedee si strategii didactice;

are posibilitatea de a cunoaste noi puncte de vedere;

are posibilitatea de a cunoaste noi caracteristici ale personalitatii elevului. Acest lucru impune
realizarea unei imbinari armonioase intre disciplinele vizate.

c. Dezavantajele care pot sa apara:

- stilul si experienta didactica a profesorilor care pot fi diferite;

- identificarea lectiilor si a resurselor necesare pentru derularea activitatilor care pot fi
desfsurate in acest mod,

- lipsa motivatiei pentru elevi de a participa la acest gen de experiente care presupun timp,
competente, notiuni.

Prin aceasta forma se deschid experiente care tind catre valorificarea acestora la nivelul
achizitiilor, la nivelul crearii unui context familiar si motivant, activ si participativ, la nivelul
utilizarii unor metode alternative atractive si la nivelul relatiei mai putin formalizate intre cadrul
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didactic si grupul de invatare .
Competente cheie formate prin abordarea transdisciplinara

Diferenta dintre competentele curriculare si cele transcurriculare se gaseste mai ales in zona
pragmaticului, decat in domeniul teoreticului. Daca prin abordarea monodisciplinara a invatarii se
formeaza 1n mod deosebit competente specifice nivelului cognitiv, prin abordarea
transdisciplinara se formeaza competente integratoare si durabile prin insasi transferabilitatea lor.

Ce va sti sa facd elevul in urma invatarii Ce va sti sa faca elevul in urma invatarii
monodisciplinare? transdisciplinare?

Elevul va fi capabil: Elevul este capabil:

-sd memoreze - sd interpreteze

sa analizeze

sa formulize

sa exprime opinii personale

sa utilizeze informatia in scpul

- sa reproducd mecanic cunostinge
- sa scrie dupa dictare

- sa facd rezumate

- sa evidentieze idei principale

- sa faca studii de specialitate pe o rezolvarii unei probleme date

tema dintr-un anumit domeniu - s identifice si solutioneze probleme

Daca ne referim la cadrul didactic, atunci vorbim de competenta pedagogica. Notiunea de
“competentad pedagogica” tinde sa fie folosita cu intelesul de standard profesional minim, adeseori
specificat prin lege, la care trebuie sa se ridice o persoana in indeplinirea unui anumit rol al profesiei
didactice, astfel incat societatea sa fie protejata de riscul profesarii acestei meserii de catre oameni
insuficient pregatiti.

In profesia didactica, cercetatorii au pus in evidenta existenta a mai multor niveluri de performanta
profesionala:

e nivelul deprinderilor de lucru singulare- atunci cand profesorul, de obicei
studentpracticant, este capabil sa realizeze doar sarcini izolate de lucru cu elevii fara a putea
sa le combine intotdeauna in mod adecvat, in raport cu obiectivele educative urmarite;

e nivelul reproducerii unor “scheme actionale complexe” date;

e nivelul competentei pedagogice, cand profesorul este capabil sa—si adapteze, “din mers”,
schemele actionale, in functie de contextul in care urmeaza sa fie realizat un anumit obiectiv
educativ.

Prin competentd pedagogica se intelege, in sens larg, capacitatea unui educator de a se pronunta
asupra unei probleme pedagogice, pe temeiul cunoasterii aprofundate a legitatilor si determinarilor
fenomenelor educative; in sens restrans, se refera la capacitatea unei persoane de a realiza, la un
anumit nivel de performanta, totalitatea sarcinilor tipice de munca specifice profesiei .

O scoala moderna este cea care ofera subiectului educatiei — elevului — conditiile necesare
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privind valorificarea nevoilor, intereselor si aspiratiilor sale individuale, favorizandu-i devenirea,
asigurandu-i succesul.

Abordarea integrata a cunoasterii nu este un element de noutate, pedagogii subliniind, inca de la
vechii greci, importanta transmiterii cunoasterii ca un tot unitar. Viata noastra este una complexa,
unitara, prin urmare ar trebui sa studiem fenomenele din perspectiva diferitelor discipline,
intercorelate si, mai mult, din perspectiva valorificarii invatarii nonformale si informale in context
formal.

Concluzii:

In ultimii ani se remarca o preocupare intensa a specialistilor pentru dezvoltarea stiintelor
educatiei, diversificarea si aplicarea metodelor si strategiilor didactice care sa aiba o buna eficienta
in transferarea cunostintelor, formarea deprinderilor, abilitatilor si comportamentelor specifice
disciplinelor.Procesul invatarii transcende educatia formala si depinde de interactiuni realizate cu
o multitudine de surse externe situate Tn zona proximei dezvoltari individuale si Tn orizontul
motivational personal.

In dorinta noastra de a fi moderni, de a inova practica scolara, trebuie prudenta, deoarece echilibrul
dintre extreme (diferentiere pe discipline vs integrare totald) se pare cd este solutia cea mai
eficienta.

Abordarea integrata a continuturilor se incadreaza in seria noilor orientari educationale, pe care
numeroase cadre didactice au transformat-o de-a lungul timpului din premisa educationala in
demers educativ utilizat ih mod frecvent n practica de zi cu zi;

Consideram ca activitatile integrate sunt de o reald importanta in eficienta actului didactic, totusi,
suntem de parere ca nu trebuie facutd o delimitare bruscd intre activitatile traditionale si cele
integrate, in sensul ca izolandu-le si organizand procesul instructiv-educativ doar in baza unui tip
de activitate sau altul, nu vom obtine acelasi rezultat ca si in cazul in care in planificarea activitatii
pedagogice incercam impletirea fructuoasa a acestor tipuri de activitati;

Cadrului didactic 1i revine rolul de a se orienta spre folosirea celor mai eficiente cai si metode,
indiferent daca ele isi au originea intr-o alternativd pedagogica modernd sau in pedagogia
traditionald. In acelasi timp, cadrul didactic este cel care realizeazi integrarea, compatibilizarea
continuturilor si stabileste relevanta acestora in raport cu cerinfele curriculare si asteptarile
comunitatii.
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PROIECT EDUCATIONAL”JOC, JOACA SI MISCARE”

ARGUMENT

Miscarea este recunoscutd ca prim factor al formarii intelectuale corespunzitoare a
copiilor.Studiile in domeniu au dovedit ca prin practicarea diferitelor activitati sportive se
favorizeaza capacitatile de comunicare §i creativitate, se reduc agresivitatea si astfel se ajunge la
imbunatatirea premiselor unor activitati complexe, constructive, socializante.

Practicarea miscarii fizice ajutd la dezvoltarea psihicd a individului, previne labilitatea
emotionald, modeleazd temperamentul si atitudinile, constituind un fundament solid pentru
personalitatea in formare.

Exercitiile fizice, jocurile de miscare impreund cu factorii naturali- apa, aer,soare - fortifica
organismul, generandu-i o pavaza naturala in fata imbolnavirilor, cultiva rabdarea,stapanirea de sine,
curajul, initiativa, perseverenta, disciplina, dezvolta sentimentele de prietenie, spiritul colectiv si
competitiv. Un copil care alearga., se joacd, este sanatos si pregatit oricand sa faca fatd unui efort
intelectual.

Dezvoltarea fizica armonioasa este unul din obiectivele pregatirii prescolarului pentru scoald.Prin
migcare, prin jocuri pe fond muzical prin dans, la aceastd varsta copiii isi exteriorizeaza sentimentele,
devin dezinvolti, li se dezvolta capacitatile si deprinderile motrice si simful estetic.

Prin dans, ajung sa redea diverse ritmuri individual, In grup, in perechi. Prin participarea la acest
program urmarim sa ii ajutdm pe copii sa descopere si sa inteleagd frumusetea miscarii i necesitatea
practicarii ei, urmand sloganul ,,Joc, joacd si miscare" Consideram ca att cadrele didactice cat si parintii
trebuie sa asigure posibilitatea migcarii sub forma de joc sau sport ceea ce va contribui la modelarea
acestui lucru esential in dezvoltarea personalitatii lor. Necesitatea derularii a cat mai multe activitati de
migcare este sustinut de catretoti specialistii in educatie i nu numai.

DESCRIEREA PROIECTULUI:
Scopul proiectului

e Stimularea interesului pentru miscare in vederea asigurarii unei dezvoltari fizice armonioase
st a dezvoltarii spiritului de competitie.

e  Atragerea copiilor spre domeniul sportiv, prin sport intelegand toate formele de manifestare
a acestuia: jocuri distractive, concursuri.

Competente generale:

1. Dezvoltarea capacitatii de a executa corect exercitiile sportive;

2. Stimularea curiozitatii, interesului copiilor cu privire la etapele activitatilor de educatie fizica;

3. Cultivarea dorintelor copiilor de a cunoaste alti copii, cu care sd coopereze si sa interactioneze;

4. Atragerea copiilor in activitati variate, care sa contribuie la interesul acestora pentru activitatile
sportive;

5. Manifestarea unor atitudini pozitive fata de activitatile ce urmeaza sa fie derulate in acest
proiect;

6. Constientizarea parintilor si a altor factori educationali, din cadrul comunitatii cu privire la
rolul activitatilor de miscare in formarea si dezvoltarea copiilor.

Obiective specifice
Pentru copii:

1. Trezirea interesului pentru activitatile sportive;
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2. Dezvoltarea deprinderilor si calitatilor motrice ale prescolarilor si anteprescolarilor, prin
implicarea in activitati de miscare variate;

3. Apropierea prescolarilor, atat de activitatile sportive, cat si de modul in care acestea contribuie

la mentinerea sanatatii;

Dezvoltarea respectului fata de sine, a cooperarii, a spiritului de echipa;

Constientizarea parintilor cu privire la rolul sportului, in formarea si dezvoltarea deprinderilor

copiilor;

ok~

Pentru cadre didactice si parinti:

1. Abilitatea cadrelor didactice de a motiva prescolarul si anteprescolarul, in procesul apropierii
fata de sport, care inseamna sanatate;

2. Adaptarea mediului educational pentru a raspunde nevoilor de miscare ale tuturor copiilor
implicati in proiect;

ANALIZA DE DIAGNOZA SI PROGNOZA
Puncte tari
e Proiectul se va desfasura la nivelul orasului Timisoara, pe parcursul anului scolar
, avand ca beneficiari directi prescolarii si anteprescolarii gradinitei.
e Impactul parteneriatului va fi unul pozitiv, unanim apreciat de particpanti.

Puncte slabe
e Relativa mediatizare a activitatilor de catre partenerii media.

Oportunitati:

e Cooptarea de voluntari si sponsori in sustinerea tehnica si financiara a activitatilor
parteneriatului.

e Incheierea de protocoale cu parteneri interesati sa promoveze evenimentele importante
din cadrul proiectului.

o Imbunititirea strategiei de promovare a proiectului.

Pericole:
e Dezinteres al unor potentiali sponsori pentru sustinerea financiara a unor activitati din
cadrul proiectului.

RESURSE DE TIMP:
e An scolar : 2024-2025

RESURSE UMANE:
e Cadrele didactice din unitate;

e Copiii prescolari si anteprescolari, parintii acestora si partenerii;

RESURSE MATERIALE:
e PPT-uri, pliante;

RESURSE FINANCIARE:
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Donatii de echipamente sportive , ale parintilor.

MONITORIZAREA PROIECTULUI:

Desfagurarea activitatilor conform termenelor.
Comunicarea Intre participantii la proiect.
Probleme care apar n implementarea proiectului.
Modul in care sunt indeplinite responsabilitatile.

EVALUAREA PROIECTULUI:

Se realizeaza de participantii la proiect, prin discutii legate de modul desfasurarii
activitatilor, prezentare Power- Point cu imagini de la activitatile desfasurate.

Este facuta de partenerii din proiect.
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CALENDARUL ACTIVITATILOR:

Nr.crt. | Perioada de Denumirea activitatii Locatia | Participantii
desfasurare
1. NOIEMBRIE | Lansarea proiectului ”Joc, Joaca si Miscare” Sala de | copii,
-prezentarea proiectului in cadrul sedintelor cu par| grupa educatoare
-lansarea oficiala a proiectului in unitatile partenere
2. DECEMBRIE | “Traseu senzorial” Sala de | copii,
grupa | educatoare
3. IANUARIE ”Ora de gimnastica” Salade | copii,
grupa educatoare
profesor de
sport
4. FEBRUARIE | ”Cursa pinguinilor”- jocuri distractive si de Sala de | copii,
miscare grupa educatoare
5. MARTIE ”Ritm si gratie” Salade | copii,
grupa educatoare
6. APRILIE ”Micii sportivi”- concursuri sportive Curtea | copii,
gradinit | educatoare
el profesor
7. MAI .”La plimbare!”( cu trotineta, bicicleta etc) Curtea | copii,
gradinit | educatoare
ei parinti
8. IUNIE ”Album cu amintiri” Curtea | copii,
gradinit | educatoare,
ei parinti
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Impactul educatiei creative asupra dezvoltarii copilului prescolar:
metode si strategii pentru formarea competentelor secolului XXI

Prof.Boboc Anton Maria Alessia
Gradinita cu PP. Nr.7 Galati

Educatia timpurie reprezintd fundamentul dezvoltarii intelectuale, emotionale si sociale a
copilului. In aceasta perioada, experientele de invatare influenteaza modul in care copilul gandeste,
comunica si interactioneazi cu mediul inconjuritor. in contextul transformarilor tehnologice si
sociale, accentul se mutd de la simpla transmitere a informatiilor cdtre dezvoltarea competentelor
care permit adaptarea si invatarea pe tot parcursul vietii.

Educatia creativa ofera copilului oportunitatea de a explora, de a experimenta si de a gasi
solutii originale in situatii diverse. Prin activitati centrate pe joc, descoperire si colaborare, copilul
isi dezvolta autonomia, initiativa si capacitatea de a invata activ.

Educatia creativa si dezvoltarea copilului prescolar

Creativitatea este o componentd naturald a dezvoltarii copilului si reprezintd capacitatea
acestuia de a produce idei originale, de a imagina solutii noi si de a interpreta experientele intr-o
manierd personald. La varsta prescolard, creativitatea se manifesta prin joc simbolic, desen,
modelaj, constructii, povestire si activitati muzicale.

Educatia creativa favorizeaza dezvoltarea armonioasa a copilului prin stimularea proceselor
cognitive si afective. In acelasi timp, aceasta contribuie la formarea unor atitudini pozitive fata de
invatare, curiozitate si cooperare.

Printre beneficiile educatiei creative se numara:dezvoltarea gandirii divergente si a imaginatiei;
stimularea comunicarii si exprimarii emotiilor; consolidarea increderii in sine si a autonomiet,
dezvoltarea capacitatii de colaborare si respect fata de ceilalti; cresterea motivatiei pentru invatare
si explorare.

Metode de stimulare a creativitatii in invatamantul prescolar

Activitdtile desfasurate in gradinitd trebuie sd raspunda intereselor si particularitatilor de
varsta ale copiilor, oferindu-le posibilitatea de a participa activ la procesul educational.

Printre metodele utilizate frecvent se regasesc:

> Invitarea prin joc
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Jocul constituie principala forma de activitate a copilului prescolar si faciliteaza dezvoltarea
imaginatiei, a limbajului si a competentelor sociale. Prin joc, copilul experimenteaza roluri,
formuleaza reguli si invata sa rezolve probleme Intr-un mod creativ.

» Brainstorming-ul
Adaptata nivelului de varsta, aceastd metoda stimuleaza exprimarea libera a ideilor si dezvolta
capacitatea copiilor de a gasi mai multe solutii pentru aceeasi situatie.
» Povestirea creativa
Copiii sunt incurajati sa continue povesti, sd inventeze personaje sau sa schimbe finalul unei
intamplari, dezvoltand astfel imaginatia si exprimarea verbala.
» Activitatile artistico-plastice
Desenul, pictura, colajul si modelajul permit exprimarea emotiilor si a ideilor intr-o maniera
personala, contribuind la dezvoltarea motricitatii fine si a sensibilitatii estetice.
» Proiectele tematice

Acestea integreaza activitati din mai multe domenii de invatare si incurajeaza colaborarea,
explorarea si aplicarea cunostintelor in contexte reale.

Strategii educationale pentru dezvoltarea competentelor viitorului
Societatea actuala solicitd competente care depasesc acumularea de informatii. Copiii trebuie sa
invete s comunice, sa colaboreze, sa gandeasca critic si sa gaseasca solutii inovatoare.
Pentru atingerea acestor obiective, educatorul poate utiliza:organizarea unor medii de invatare
interactive; activitati bazate pe explorare si experimentare; invatarea prin descoperire;
utilizarea materialelor variate si a resurselor digitale adecvate varstei; activitati de lucru in echipa;
integrarea situatiilor din viata cotidiand in procesul educativ.

Aceste strategii transforma copilul intr-un participant activ, capabil sa construiasca propriile
experiente de invatare si sa isi dezvolte capacitatea de adaptare.

Rolul educatorului in promovarea educatiei creative

Educatorul este facilitatorul experientelor de invatare si creeaza contexte care Incurajeaza
initiativa i exprimarea libera. Un climat bazat pe incredere, acceptare si valorizarea fiecarui copil
stimuleaza participarea activa si dezvoltarea creativitatii.

Prin 1intrebari deschise, feedback constructiv si activitati variate, educatorul contribuie la

formarea unor copii curiosi, autonomi si capabili sd colaboreze eficient.
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Educatia creativa are un impact semnificativ asupra dezvoltdrii copilului prescolar,
influentdnd modul in care acesta gandeste, invata si interactioneaza cu lumea din jur. Metodele si
strategiile centrate pe joc, explorare si colaborare contribuie la dezvoltarea competentelor
cognitive, sociale si emotionale necesare adaptarii intr-o societate aflata intr-o continud schimbare.

Promovarea creativitatii in educatia timpurie reprezinta o investitie in formarea unei generatii
capabile sa raspunda provocarilor viitorului prin flexibilitate, initiativa si inovare. Astfel, gradinita
devine un spatiu al descoperirii, al exprimarii libere si al dezvoltérii potentialului fiecarui copil.

Bibliografie
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Educatia creativa in invatamantul prescolar
Formarea unei generatii pregatite pentru viitor prin abordarea Reggio Emilia

Prof.Boboc Anton Ramona
Gradinita cu PP. ,,Motanul Incaltat” Galati

Societatea actuald se schimba intr-un ritm rapid, iar copiii de astazi vor trdi si vor lucra Intr-
un mediu care va necesita creativitate, adaptabilitate si capacitatea de a rezolva probleme. In acest
context, educatia creativd devine un element esential al dezvoltarii armonioase a copilului
prescolar. Prin activitdti interactive, jocuri, explorare si exprimare liberd, copiii isi dezvolta
gandirea criticd, imaginatia si increderea in propriile capacitati.

Educatia creativd nu urmareste doar acumularea de cunostinte, ci si formarea unor atitudini
pozitive fatd de invitare, colaborare si descoperire. In invatimantul prescolar, aceasta reprezinti
baza dezvoltarii competentelor necesare pentru integrarea cu succes in societatea viitorului.

Rolul educatiei creative in dezvoltarea prescolarului

Perioada prescolard este una dintre cele mai importante etape ale dezvoltarii copilului,
deoarece acum se formeaza primele deprinderi de comunicare, cooperare si gandire independenta.
Educatia creativa stimuleaza curiozitatea naturala a copilului si il Incurajeaza sd puna intrebari, sa
experimenteze si sa gaseasca solutii proprii.

Prin activitati artistice, jocuri de rol, constructii, povesti si proiecte practice, copilul isi
dezvolta:

e creativitatea si imaginatia;

gandirea criticd si capacitatea de rezolvare a problemelor;

autonomia si responsabilitatea;

competentele sociale si emotionale;

abilitatea de a colabora si de a comunica eficient.

Aceste competente contribuie la formarea unei personalitati echilibrate si flexibile, capabile sa

se adapteze la schimbdrile permanente ale societatii.
Strategii de educatie creativa in gradinita

Cadrele didactice utilizeaza diverse metode pentru stimularea creativitatii si a participarii
active a copiilor: invatarea prin joc; proiectele tematice interdisciplinare; activitatile de explorare
si experimentare; povestirea creativa si dramatizarea; utilizarea materialelor naturale si reciclabile
in activitdti practice; lucrul in echipa si rezolvarea colaborativa a sarcinilor.

Aceste strategii transforma copilul din simplu receptor de informatii intr-un participant activ
la propriul proces de invatare.

Abordarea Reggio Emilia — un model al educatiei creative
Una dintre cele mai apreciate abordari educationale moderne este metoda Reggio Emilia,

aparuta in Italia dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial, la initiativa pedagogului Loris Malaguzzi.
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Aceastd abordare considera copilul un individ competent, curios si capabil sd 1si construiasca
propriile cunostinte prin explorare si interactiune cu mediul.

Principiile fundamentale ale abordarii Reggio Emilia sunt: copilul este protagonistul propriei
invatari; educatorul are rol de ghid si partener in procesul educativ; mediul este considerat ,,al
treilea profesor”, fiind organizat astfel Tncat sd stimuleze curiozitatea si creativitatea; familia
participd activ la procesul educational; invétarea se realizeaza prin proiecte bazate pe interesele
copiilor.

In gradinita, aceasti abordare poate fi aplicati prin amenajarea unor centre de interes,
folosirea materialelor deschise (lemn, pietre, frunze, textile, carton), realizarea de proiecte artistice
si stiintifice si documentarea permanenta a activitatilor prin fotografii, desene si portofolii.

Reggio Emilia pune accent pe conceptul ,,cele o sutd de limbaje ale copilului”, potrivit caruia
fiecare copil isi poate exprima gandurile i emotiile prin desen, muzica, dans, constructii, modelaj,
joc simbolic sau conversatie. Astfel, creativitatea devine principalul instrument prin care copilul
invata si se dezvolta.

Impactul educatiei creative asupra generatiei tinere

Educatia creativa formeaza copii care:au incredere in propriile idei; isi exprima liber opiniile
si emotiile; sunt deschisi catre colaborare si diversitate; gasesc solutii inovatoare la probleme; se
adapteaza mai usor la situatii noi.

Intr-o lume caracterizatd de evolutii tehnologice rapide si schimbiri sociale permanente,
aceste competente sunt la fel de importante ca si cunostintele academice. Copiii educati intr-un
mediu creativ vor deveni adulti capabili sd Invete continuu si sd contribuie activ la dezvoltarea
societatii.

Educatia creativa reprezinta o directie esentiald in invatdmantul prescolar, deoarece sprijind
dezvoltarea intelectuald, emotionald si sociald a copilului. Prin metode moderne si prin abordari
precum Reggio Emilia, procesul educativ devine unul centrat pe explorare, colaborare si exprimare
libera.

Pregdtirea generatiei tinere pentru o lume in continud schimbare presupune cultivarea
creativitdtii, a gandirii critice si a autonomiei incd din primii ani de viata. Astfel, gradinita devine
un spatiu al descoperirii si al formarii unor viitori adulti flexibili, inovatori si responsabili.
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PROGRAMUL "SAPTAMANA VERDE” — MEDIU SANATOS, VIATA SANATOASA!

Profesor pentru educatie timpurie Boboc Delia — Maria
Gradinita "Dumbrava Minunilor”, Bucuresti

Cu gandul la copii si ce Pamant vor mosteni, am realizat o planificarea a activitatilor desfasurate in cadrul
Programului ”Saptamana Verde”. Activitatile au fost create sub forma unei povesti, cu eroi animale, copii, familiile
sl prietenii lor. Alaturi de ei, prescolarii, au plecat intr-o aventura a cunoasterii fenomenelor naturale, a fenomenelor
antropice si a activitatilor prin care avem grija de Mama Natura. Fiecare activitate a fost un episod din povestea care
s-a construit si a continuat pe parcursul intregii saptamani despre schimbarile climatice, despre cum sa reducem
consumul, sa reutilizam si sa reciclam. Copiii au avut sansa sa devina eroii verzi ai Pamantului.

PLANIFICAREA ACTIVITATILOR DIN CADRUL PROGRAMULUI ,,SAPTAMANA VERDE”

ZIUA/ DATA

DENUMIREA

ACTIVITATII

MODALITATI
DE REALIZARE

OBIECTIVE

1. Luni »3.0.S. Aerul Educatie O1: sa identifice efectul pe care il are
curat!” ecologica poluarea aerului pentru planeta
-joc didactic - | Pamant;
02: sda propund solutii pentru
stoparea/atenuarea poluarii
2. Marti »Surpriza Educatie Ol: s@ identifice importanta apei si
apei — ecologica legatura acesteia cu biodiversitatea;
plasticul si - lecturda dupa | O2: sa deduca efectele negative ale
sticla” imagini - activitatilor umane asupra apei;
0O3: sa enumere gesturi concrete de
protectie a apei si biodiversitatii
,»Obiceiuri Activitate Ol: sa confectioneze imaginea unei
bune” practica fetite/  baiat, utilizdind materiale
reciclabile
3. Miercuri wescoperim Educatie O1: sa enumere resursele naturale;
resursele ecologica 02: sa descrie resursele naturale care se
naturale si | - joc didactic - | folosesc pentru a produce curent
curentul electric;
electric!” 03: sa denumeascd minimum 3 actiuni
prin care sa reduca consumul de curent
electric
4. Joi »3crisori Educatie Ol: sda repovesteasca actiunile
pentru copaci pentru individuale si  colective  pentru
si animale” societate rezolvarea sau prevenirea efectelor
- povestea negative ale lipsei padurilor, pe baza
educatoarei - | povestii audiate;
02: sd descrie potentiale actiuni
individuale si colective accesibile
fiecaruia dintre noi;
03: sd identifice de ce padurea este
importantd pentru oameni i animale
,»Inima Activitate O1: sa denumeasa rolurile padurii, pe
padurii” artistico- baza plansei;
plastica 02: sd redea rolurile padurii printr-o
lucrare artistico-plastica si colectiva
S. Vineri »Orasul din Educatie O1: sa observe procesul de productie si
plastic si pentru reciclare a plasticului si sticlei;
sticla” societate 0O2: sa identifice cosurile in care se
-joc didactic - | colecteaza pentru reciclare plasticul si
sticla
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Activitatea ”Scrisori pentru copaci si animale” i-a introdus pe copiii Grupei mijlocii ”Ciupercutele” Th povestea
”Padurea iepurasului”. Copiii au aflat din povestea relatata ca iepurasul, veverita si ursul au ramas fara casa din cauza
defrisarilor. Prescolarii au fost incurajati sa gaseasca solutii pentru salvarea padurii. In ajutorul lor a venit postasul
care le-a adus scrisori primite de la prietenii iepurasului. Acestia i-au promis ca o sa 1i ajute sa salveze padurea si i-
au oferit mai multe solutii pentru rezolvarea problemei. Copiii au aflat din plansele privind protejarea padurii care
sunt potentialele actiuni individuale si colective accesibile fiecaruia dintre noi pentru a salva padurea: conservarea,
regenerarea - plantarile, gestionarea durabila.

Tna doua parte a activitatii copiii au fost indemnati sa creeze prin desen o padure pentru cei trei prieteni. Prescolarii
au observat in imagini modul de dispunere a speciilor de copaci pe altitudine si suprafetele impadurite din Romania.
Fiecare copil a primit o imagine cu un copac — stejar, fag, brad si imagini cu semintele lor — ghinda, jirul si conurile
de brad. Fiecare copil a lipit o samanta pe tabloul sau, iar apoi, pornind de la samantd, au desenat un copac, aratand
prin desen ca semintele incoltesc si devin copaci.

Copiii au asezat lucrarile plastice pe un panou si au observat ca adunand toti copacii desenati au reusit sa creeze
o padure, care va deveni casa animalelor si sursa lor de hrana.

Tndemnul si mesajul de la finalul activitatii a fost: ”Haideti s avem impreuna griji de singura noastra planeta,
singura noastra casa!”
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CREATIVITATEA PROMOVAREA VALORILOR
AUTENTICE UNIVERSALE

BOGDAN MARIA LUMUNITA
GRADINITA CU P.P TRENULETUL VESELIE BISTRITA

,Niciodatd nu este prea devreme pentru inceperea educdrii creativitatii; activitatea creatoare nu ar
trebui sa fie ingradita de nici un fel de restrictii, limitari, critici.”
(V. Lowenfeld)
De ce este nevoie de creativitate ?

e Pentru ca societatea contemporana presupune un inalt grad de adaptare si curaj care este legat in
mare masura de creativitate;

e Pentru a deveni oameni cu realizari noi si originale in adaptarea la mediu;

e Pentru a fi autorii celor mai indraznete si valoroase realizari in planul creatiei umane;

e Pentru educarea dorintei copilului de a invata permanent sa faca fatd schimbarilor cu care se va
confrunta.

Creativitateincurajeaza dezvoltarea caracteristicilor necesare vietii in continua schimbare:

- de a prevedea si influenta schimbatrile;

- de a gandii critic §i a exprima optiuni;

- de a gasi si rezolva probleme;

- de a fi creativi, imaginativi si inventivi.

v" Prin organizarea ntr-un ambient ce incurajeaza copiii sa exploreze, sa creeze, sa aiba initiativa;
v' Pentru cé faciliteaza invatarea prin joc si individualizare, care face apel la curiozitatea naturala a
copilului si dorinta de exploatare a propriilor idei.
Activitati ce stimuleaza creativitatea lingvistica in centrul biblioteca

e Jocuri imaginate intre copii prin care descoperd cuvinte inrudite, cuvinte cu sens opus, cuvinte
alintate sau rime (exemple: ,,Spune-mi altfel”, ,, Impotriveste-te”, ,,Alintd-ma”, ,,Cauta cuvinte care
se termind cu aceeasi silaba”);

e Povestiri create de copii, inspirate din intamplari reale, imagini, desene, tablouri, obiecte sau o
multime de titluri stimulative ori pline de haz spuse pe scaunul autorului;

e 1In centrul alfabetizare copiii pot gisi fasii de hartie pe care sunt scrise diferite Tnceputuri sau
sfarsituri de povesti din care ei isi vor alege unul, apoi vor continua sau sfarsi povestea dupa caz.

e Jocuri cu cuvintele (Exemple: schimbarea cuvintelor intre ele, schimbarea sunetelor sau silabelor Tn
interiorul cuvintelor, glume amuzante, amestecuri de cuvinte);

e Crearea unor cuvinte rimate care pot pleca de la imaginile unor cuvinte pe care vor trebui sa le faca
perechi dupa terminatia identica (Exemple: casa — masa, mac — sac, soare — mare, pom — om, peste —
cleste etc);

e Inventarea / confectionarea unor car{i pe care o vor prezenta colegilor;

e Jocul ,,De-a scrisul”;

(interpretari ale diferitelor personaje din povesti, desene animate sau personaje imaginare).
Activitati ce stimuleaza creativitatea artistica in centrul artd
» Desenul fara granite (inspirat de: o intamplare, o povestire, 0 poezie, de mediu, de o anumita tema),
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* Pictura in compozitiile plastice (inspirata din: natura, mediul ambiental, povesti, intdmplari, jocuri
ale copiilor, tablouri, albume etc.);

= Dactilo-pictura (Exemple: frunze, flori, muguri, fulgi, buline, mingi etc.);

» Pictura cu palmele (,,fluturele”, ,,soarele”, ,,copacul”, ,,floarea” etc.).

= Tehnica plierii hartiei (diferite forme spontane, buburuze, géze, diverse simetrii);

= Pictura cu paiul, cu sfoara sau buretele (Exemplu: ,,foc de artificii’, ,,explozie”, ,,papadia”,
Tmbibarea diferitelor forme de bureti in vopsea si amprentarea acestora);

= Tehnica desenului decorativ cu ajutorul pieptenelui;

= Desenarea cu lumanarea.

» Imprimarea artistica (Exemplu: frunze, forme geometrice, flori, motive etc.);

= Colorarea cu plastelina;

= Confectionarea diverselor jucarii;

= Tehnica colajului;

= Origami.

Gradinita /scoala are un rol important in educatia copiilor nostri, notiunile invatate in acesti ani
ajutandu-i sa-si construiascd armonios personalitatea si sa se raporteze corect la lumea inconjuritoare.
Posibila existenta a unei crize a valorilor educationale se poate anunta prin scaderea interesului tinerilor si a
societatii In general, fata de scoala, prin scaderea prestigiului diplomelor pe care institutia scolara le ofera
absolventilor, prin scaderea prestigiului profesiei didactice, prin imparitatea dintre realizarile scolare si cele
socio-profesionale.

O criza a valorilor educationale astazi inseamna nu atit un gol axiologic in spiritul scolii, cit fie o
opacitate a publicului la valorile pe care scoala le promoveazad, fie o0 maniera inadecvata a scolii de a
propune publicului valorile respective. Criza este resimtita ca inadecvare. Scoala trebuie sa promoveze
valorile momentului, dar trebuie sd-si asigure totodatd si un anume spatiu de autonomie axiologica, pentru
ca ei i revine sarcina sa promoveze valorile de miine ale societatii. Imperativele prezentului nu trebuie sa se
erijeze in imperative absolute. Scoala, prin valorile sale educationale, trebuie sa-i conduca pe elevi citre 0
viziune prospectiva, de sondare, de proiectare si asumare a viitorului. Cu cit o stare de tranzitie sociald
actuald creeazd mai mult 0 Stare de confuzie axiologicd, cu atit mai mult, poate, scoala trebuie sa fie mai
ferma in optiunea sa de a se orienta spre viitor.

Conflictele valorice pot aparea in mai multe contexte dintre care enumeram citeva: intrapersonal,
interpersonal, intracultural, intercultural. Aceste cadre au o autonomie relativa si, de aceea, indivizii si
grupurile pot resimti astfel de conflicte Tn mai multe registre in acelasi timp.

Conflictul in sine nu are doar o semnificatie negativa. Este o stare de tensiune, de angajare personala
pentru apdrarea sau, respectiv, combaterea a ceva. Este o stare absolut necesard decantdrii i consacrarii
unor valori, precum si conservarii lor.

Conflictul nu trebuie nici ignorat, nici dramatizat. Trebuie asumat individual si grupal. Rezolvarea sa
este conditionata de abordarea rationald, si nu pasionald. Este necesard analiza intereselor, resurselor, cailor
conflictul este privit pozitiv, constructiv.

Nicicind in lume conflictele nu au disparut si nu vor disparea; ele sint factor al dinamicii, al
schimbarii si al progresului. Costurile lor istorice in suferintd umana, in pierderi de vieti omenesti sint peste
putere de a fi evaluate. Rezolvarea conflictelor necesita efort si sacrificiu. Diminuarea costurilor ne poate fi
accesibila prin o mai rationala si mai adecvata administrare a conflictelor.

Educatiei nu-i sta prea mult in putere sd diminueze costurile conflictelor, dar educatia poate si are
sarcina de a preveni ivirea unor conflicte prin promovarea comunicarii, cunoasterii autentice, deschiderii
spre celalalt, colaboririi, tolerantei. Insesi valorile educationale sint un produs al consumarii unor conflicte
axiologice intre aspecte dezirabile si indezirabile ale ontologicului. Dezirabilul este o problema de optiune
individuala si grupala, o problemd de apreciere. Ceea ce este dezirabil pentru mine poate sa nu fie dezirabil
si pentru celilalt. In acest punct necesara este toleranta, constiinta pluralitatii existentelor si reperelor lor
axiologice. Interesul personal trebuie sa se articuleze cu interesul grupal, acesta cu interesul national,
interesul national cu interesul european, iar cel european cu interesul mondial. Observam prezenta unor
contexte axiologice concentrice, care se constituie din aproape in aproape, de la apropiat la indepartat, de la
mediul proxim la vecini etc., implicatiile pedagogice ale realitatii In cauza desemneaza necesitatea
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construirii succesive si reiterative a echilibrului dinamic intrapersonal, apoi interpersonal, intracultural, si
intercultural.

Nu-i putem accepta pe ceilalti daca nu ne acceptam si nu ne respectdm pe noi insine.Respectul de sine
este fortificat, confirmat prin respectul pe care il manifesta ceilalti fatd de noi, dar ceilalti ne respectd in
contextul in care si noi ii respectdm la rindul nostru. Mecanismul este valabil si la nivel individual si la nivel
de grup.Valorile general-umane sint apreciate de toti oamenii; conflictele apar atunci cind acestea se
particularizeazd 1n manifestari specifice culturale. Constiinta pluralitatii valorilor se afla in tensiune
permanentd cu pastrarea propriilor valori. Acest proces conduce la reconstruirea permanentda a identitafii
noastre. De aceea, identitatea axiologica nu trebuie privitd ca un produs finit, fix, ci, mai curind, ca proces
permanent de organizare la nivel mental a realitatii, sub aspectul sdu axiologic. Un sistem identitar (si
implicit axiologic) inchis este un sistem destinat mortii.

Lumea materiald si lumea spirituala sint posibile prin schimburi. Inertia sistemelor face insd ca
schimbarile sd nu se produca usor, ci prin depdsirea unor tensiuni.A vorbi despre o cultura vie si despre un
sistem de valori activ inseamna implicit a vorbi despre conflicte axiologice. In plan educational, conflictul
valorilor este “radiografiat” de profesorul C. Cucos (4, p. 82) pe multiple registre dintre care amintim:
aspiratiile elevilor - aspiratiile profesorilor, valorile scolii - valorile cotidiene, valori locale - valori
universale, valori perene - valori circumstantiale, vilori mijloc - valori scop, valori teoretice - valori
practice, valori personale - valori de status-rol etcSubiectul abordat in acest articol este etern si atit de vast,
incit abandonam orice pretentie de incheiere. Valorile si conflictele valorice existd sub semnul eterogenitatii
si al ubicuitatii.

Comunitatea ar trebui, poate, s nu mai priveasca perioada pe care o petrec tinerii in scoald ca pe o
lunga metamorfoza pasiva pind la momentul “intrarii” in societate, in viata activd. Maturitatea, asa cum am
mai spus anterior, nu poate sa se desfasoare la cote optime daca nu este precedatd de o copilarie si o
adolescenta activa, in care responsabilitatea, initiativa s se exerseze progresiv si intr-un spatiu al utilitatii
observabile de catre copil. Cu cit activitatile si sarcinile scolare vor raimine mai in afara vietii comunitatii, cu
atit copiii vor fi mai putin pregatiti pentru profesie si viatd sociala.

Valoarea educationald se naste undeva la intilnirea intre trebuintele tinarului, ale scolii si ale
comunitatii. Existd mentalitatea ca scoala trebuie sa furnizeze competente, prin absolventi bine pregatiti, iar
comunitatea — resurse materiale pentru a sprijini desfasurarea in conditii optime a activitatii scolare.
Schimbul nu este atit de transant, comunitatii i se cer si anumite atitudini $i modele de oameni realizati care
sd-1 stimuleze pe copii in a interioriza valorile educationale, iar scoala ar trebui sa fie mai transparentd in
organizarea resurselor, in producerea de rezultate.

Eterogenitatea nu trebuie sd ne impiedice sa incercam teoretizdri ale domeniului, iar ubicuitatea nu
trebuie sa ne descurajeze in a delimita si a incerca sa abordam constructiv conflictul axiologic.

In gradinita copilul isi poate dezvolta abilititile pe care le posedi, isi poate valorifica talentul si
interesul pentru un anumit domeniu astfel valorificand valorile umane autentice universale .
,,Creativitatea incepe cu ideile mici, cele mari vor veni de la sine .
(Mihaela Roco)
Sa nu uitam:
Creativitatea presupune angajare totala, pana la uitare de sine in activitatile pe care le desfaguram,
atat pentru copii cat si pentru echipa de educatori.
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Cum stimulim una dintre competentele cheie ale secolului XXI: gindirea creativa?

Prof. Bologan Elena
Scoala Gimnaziala nr 1 Dragesti, jud Bihor

Gandirea creativa a devenit rapid una dintre competentele indispensabile fiecdruia dintre
noi, fiind esentiala in toate palierele de activitate.

Gandirea creativa presupune generarea de idei valoroase si originale si poate fi aplicatd nu numai
in contexte legate de exprimarea imaginatiei, cum ar fi scrisul creativ, pictatul, ilustratul, muzica sau
teatrul, ci si in alte domenii in care generarea de idei este functionala pentru investigarea unor chestiuni,
probleme sau preocupari la nivelul intregii societati. Ea contribuie la pregatirea tinerilor pentru a se
adapta la o lume 1n schimbare. Copiii de astazi vor fi angajati in locuri de munca care nu existd inca,
folosind noi tehnologii pentru a rezolva probleme si a depasi provocari emergente.

Atunci cand copiii 1si antreneazd o gandire creativa ei isi descoperd si dezvoltd potentialul.
Gradinitele si scolile joacd un rol important in formarea armonioasd a competentelor copiilor,
competente esentiale pentru viata de zi cu zi. Gandirea creativa este un element valoros care sprijind
invatarea, ajutand copiii sa interpreteze experientele si informatiile in moduri noi si semnificative din
punct de vedere personal, chiar si in contextul obiectivelor formale de invatare. Ea alimenteazd motivatia
si interesul elevilor pentru Invitare, incurajeaza explorarea si descoperirea si poate fi parte integrata intr-
0 serie de discipline, de la limbi straine si arte la disciplinele STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si
matematica), ajutdndu-i pe elevi sa fie imaginativi, sa
Abilittile gandirii creative dezvolte idei originale, sd gandeasca ,,out of the box”,
din mai multe perspective si s rezolve probleme.

Creativitatea este multidimensionald, inteleasa,
in sens larg, ca fiind punctul de intalnire dintre
aptitudini, proces si mediu, prin care un individ sau un
grup realizeaza un produs perceptibil care este atat nou,
cat si util, asa cum este definit in cadrul unui context
social.

Creativitatea se poate manifesta in mai multe
moduri diferite, de la descoperiri intelectuale sau
tehnologice, capodopere artistice sau literare, care
necesitd o expertizad semnificativa si dedicare, pana la
o gandire flexibila si deschisad spre noi perspective, pe
care o dezvoltam prin practica si exercitiu. De
asemenea, ea cuprinde si influenteazd mai multe
elemente pe care copiii le pot dezvolta si utiliza in nenumarate context.

Si acum intrebarea: ” De ce resurse interne au nevoie copiii pentru a gandi creativ?”

Competente cognitive Gandirea convergenta si cea divergenta sunt ambele recunoscute
pe scara largd ca fiind abilitati cognitive importante pentru gandirea creativd. Gandirea
convergentd se referd la capacitatea de a aplica rationamentul conventional si logic asupra
informatiilor cu care intrdm in contact. Ca atare, gandirea convergenta ajutd la intelegerea
spatiului problemei si la identificarea ideilor bune. Gandirea divergenta se refera la capacitatea
de a urma noi abordari, de a avea idei originale si de a descoperi noi metode de ,,a rezolva”,
facand conexiuni flexibile intre idei si informatii, adoptand perspective diferite.

Orientarea catre obiective si convingerile de sine creative Persistenta, perseverenta
si autoeficacitatea influenteaza gandirea creativa prin furnizarea unui sentiment puternic de
orientare spre scop si a convingerii cd obiectivele pot fi atinse. Investirea efortului in atingerea
unui obiectiv si depasirea dificultatilor sunt esentiale pentru a genera gindirea creativa, toate
aceste elemente permitand copiilor sa 1si mentind concentrarea pentru perioade lungi de timp si
sa faca fata provocarilor care apar.

Colaborarea cu ceilalti ii ajuta pe copiii sd exploreze si sa se bazeze pe ideile altora,
precum si sa isi imbunatateascd propriile idei. Acest lucru poate impulsiona crearea de
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cunostinte, facilitind dezvoltarea de solutii pentru probleme complexe care depasesc
capacitdtile unei singure persoane.

Motivatia sarcinii, in special motivatia intrinseca, ii determina pe copii sa finalizeze o
sarcina pentru ca o considera in mod inerent satisfacatoare. Experienta de ,,flow creativ” - faptul
de a fi complet absorbit si de a persista intr-o sarcind - este un motor puternic al creativitatii,iar
motivatia din interior este esentiald. Motivatia extrinseca a sarcinii se referd la stimulente sau
obiective externe. Desi cercetarile subliniaza importanta motivatiei intrinseci pentru angajarea
creativa, motivatorii extrinseci pot, de asemenea, sd incurajeze copiii sa persiste in eforturile
lor creative.

Gandirea creativd poate avea o influenta pozitivd asupra interesului si realizarilor
academice ale elevilor, asupra identitatii si asupra dezvoltarii socio-emotionale, prin sprijinirea
interpretarii experientelor, actiunilor si evenimentelor in moduri noi si semnificative din punct
de vedere personal.

Dincolo de sala de clasa, gandirea creativa ii poate ajuta pe copii sd se adapteze la o
lume 1n continud si rapida schimbare. Sprijinirea gandirii creative ii poate ajuta pe acestia sa
contribuie la dezvoltarea societatii in care traiesc, astdzi si in calitate de viitori lucratori:
organizatiile si societatile din intreaga lume depind din ce in ce mai mult de inovare si de crearea
de cunostinte pentru a face fata provocarilor emergente si complexe, ceea ce confera un caracter
urgent inovarii si gandirii creative ca intreprinderi colective.

Exemple de dezvoltare a gandirii critice

Lectura zilnica. Momentul de lecturd. Cu cat copilul citeste mai mult, cu atat va fi mai
congtient de emotii, va avea un vocabular bogat si isi va imagina povestile si personajele
preferate. Continutul scris in articole, carti, benzi desenate si alte materiale oferad o sursa vasta
de informatii de care creativitatea copilului poate beneficia. Atunci cand formam obiceiuri
sandtoase de citit, le deschidem mintea copiilor cdtre o lume cu totul noud si le ardtam noi
modalitati de rezolvare a problemelor.

Lectura zilnica il provoaca pe copil sa gandeasca diferit sau sa se identifice cu
personajele din povesti, imitdnd un lucru creativ care li s-a intdmplat acestora de-a lungul
actiunii. Este valoros sa ii sprijinim pe copiii sd povesteasca folosind propriile cuvinte, capitolul
tocmai parcurs. De asemenea, 1i putem incuraja sa construiasca povesti originale sau compozitii
proprii folosind cartonase sau jocuri de story cubes.
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Curiozitatea se exprima prin intrebari

Una dintre principalele modalitati de a dezvolta gandirea
creativa la copii este de a-i indemna sa se intrebe. Fiecare
intrebare pe care o pune copilul reprezintda o oportunitate
pentru el de a invata si de a folosi informatiile.

Curiozitatea copiilor reprezintda o sursa nelimitata care
faciliteaza Invatarea si este valoros sa fructificim aceasta
curiozitate prin intrebari care sa surprinda punctele de
vedere si opiniile copiilor.

Invatarea prin joc

Indiferent daca copilul se joaca un joc cu prietenii
- sau cu puzzle-uri, ghicitori si jocuri de societate,
acesta i ajutd sd dezvolte si sa descopere anumite
seturi de abilitati de gandire creativa.

Puzzle-urile: antrenament pentru creier

Aceste jocuri de dezvoltare a creierului
reprezintd o modalitate excelenta de a dezvolta
recunoasterea modelelor, perceptia spatiala,
abilitatile lingvistice, coordonarea, abilitatile
motorii, rezolvarea problemelor, abilitatile
cognitive si creative ale copilului. Cateva exemple
de astfel de jocuri sunt Sudoku, Scrabble, cuvinte
incrucisate, cuburi Rubik si puzzle-uri logice.

In concluzie, putem dezvolta capacitatile
~ copiilor prin oferirea de oportunitati pentru a
. construi, crea, performa, planifica si explora.
Putem sa ne dezvoltam acesti muschi creativi daca
ludm masuri in fiecare zi pentru a insufla
creativitatea in rutina noastra zilnica.

BIBLIOGRAFIE:
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competenta-cheie

Educatie si formare in contextul provocarilor lumii contemporane, Argonaut & Limes
Cluj-Napoca, 2016
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Creativitatea- inteligenta adaptativa a viitorului

Braica Anghelina

Scoala Gimnaziala nr. 2 Stancea

Educatia creativa nu mai reprezinta doar o optiune pedagogica moderna,ci a devenit o
necesitate fundamentala intr-o lume marcata de transformari tehnologice rapide si
incertitudine. Scoala traditionald, axatd pe memorare si reproducere, nu mai poate raspunde
eficient cerintelor secolului XXI, astfel ca educatia creativa reconfigureaza din temelii modul
in care tandra generatie gandeste, actioneaza si se raporteaza la viitor. Prin strategii centrate
pe elev, acest model educational transforma potentialul nativ in abilitati concrete de succes.

Educatia creativa restructureaza profund mecanismele de gandire ale tinerilor si
realizeaza trecerea de la tiparele rigide la gandirea divergenta si critica. O strategie esentialda
n acest sens este metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics) care elimina barierele dintre materii, elevii nu mai studiaza disciplinele izolat.
De exemplu, in cadrul unui proiect despre ecologie elevii aplica biologia pentru analiza
calitatii solului, ingineria pentru proiectarea unei sere hidroponice si arta pentru designul
estetic al prezentarii.

Acest tip de abordare stimuleaza flexibilitatea cognitive, elevii invata sa coreleze
concepte din domenii diferite si sa dezvolte o intelegere de profunzime a realitatii. Gandirea
creativa devine astfel abilitatea de a naviga prin haosul informational actual si de a structura
solutii originale acolo unde formulele vechi esueaza.

Metoda STEAM reuneste stiinta, tehnologia, ingineria, arta si matematica. Elevii nu
mai invata disciplinele separate, ci in loc sa citeasca doar despre poluare, ei pot construi un
model functional de filtru de apa ecologic, pot folosi biologia pentru analiza apei, ingineria
pentru design si arta pentru prezentarea vizuala a proiectului.

O alta modalitate de crestere a creativitatii este tehnica celor sase Palarii Ganditoare
in cadrul careia se impart rolurile de gandire pe culori. Paldria alba analizeaza doar datele si
cifrele concrete, Palaria rogie exprima emotiile si intuitia, Palaria neagra cauta riscurile si
defectele, Palaria galbena vede beneficiile si oportunitatile, Palaria verde genereaza idei noi,
creative, iar Palaria albastra coordoneaza intregul proces si trage concluziile. Metoda i invata
pe copii sa nu se blocheze intr-o singura perspectiva si sd colaboreze fara conflicte.

Invitarea bazata pe provocari (Challenge-Based Learning) ar fi o alta modalitate prin
care copiii primesc o problema reala din comunitatea lor, cum ar fi risipa de alimente din din
scoala si ei trebuie sa cerceteze problema, sd creeze o campanie sau o aplicatie mobila pentru
reducerea risipei si sa implementeze solutia direct in comunitate.

Fiecare copil se naste cu un potential creativ urias, manifestat prin curiozitate nativa,
imaginatie libera si lipsa fricii de a gresi, creativitatea nu este doar arta, ci principala metoda
de explorare, intelegere si adaptare la lumea inconjuratoare.

n carea copiii exceleaza la gasirea unor solutii multiple si neasteptate pentru o singura
problemd, deoarece nu sunt inca limitati de tipare rigide.

Familia si scoala pot stimula acest potential sau, dimpotriva, il pot inhiba prin
criticism excesiv, reguli rigide si standardizare. jocul liber si nestructurat reprezinta cel mai
eficient instrument prin care copilul 1si dezvolta flexibilitatea mentald si originalitatea. un
copil creeaza cu adevarat doar atunci cand se simte in sigurantd, acceptat si valorizat pentru
unicitatea lui.
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Stimularea creativitatii in copilarie dezvolta inteligenta emotionala, stima de sine,
rezilienta si abilitatile de comunicare, iar cultivarea gandirii creative de la varste fragede
formeaza viitori adulti capabili sa rezolve probleme complexe si sa se adapteze intr-o lume in
continud schimbare.

Educatia creativa reprezinta catalizatorul prin care tanara generatie este ghidata sa
devina arhitectul propriului viitor, nu doar un spectator al schimbarilor globale. Prin
integrarea unor metode revolutionare precum STEAM, tehnica palariilor ganditoare sau
invatarea bazata pe provocari, scoala ofera copiilor cea mai importanta busola: capacitatea de
a invita cum sa invete. Intr-o lume n care singura certitudine este schimbarea, creativitatea
nu mai este un simplu talent artistic, ci devine cea mai inalta forma de inteligenta adaptativa.
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Magia marionetelor in procesul instructiv-educativ la clasele primare
Profesor invatdmant primar Campean Diana-Camelia

Scoala Gimnaziald ,,Augustin Maior” Reghin

Educatia moderna pune accent tot mai mult pe utilizarea unor metode interactive si creative
care si raspundi nevoilor reale ale elevilor si particularitatilor de vArstd ale acestora. In
invatamantul primar, copilul invata prin joc, explorare si interactiune directd, iar activitatile care
implicd imaginatia si participarea activd au un impact semnificativ asupra procesului de
invitare. In acest context, marionetele reprezintd un instrument educational valoros, capabil si
transforme activitdtile didactice in experiente atractive, dinamice si eficiente.

Utilizarea marionetelor in activitatile de la clasele mici faciliteazd apropierea copilului de

continuturile educationale prin intermediul povestii, al dialogului si al jocului de rol. Marioneta
devine un personaj familiar si prietenos, care capteaza atentia elevilor, stimuleaza curiozitatea
si contribuie la dezvoltarea unei relatii pozitive cu procesul de invatare. Prin intermediul
acesteia, lectiile capata caracter interactiv, iar elevii sunt incurajati sa comunice, sa 1si exprime
emotiile si sd participe activ la activitdti.
Integrarea marionetelor in activitatile didactice contribuie atat la dezvoltarea competentelor
cognitive, cat si la formarea competentelor sociale si emotionale. Intr-o societate aflata intr-o
continua schimbare, scoala are responsabilitatea de a pregati elevi creativi, flexibili si capabili
sa colaboreze eficient cu ceilalti. Astfel, metodele creative bazate pe joc si interactiune devin
esentiale pentru formarea unei generatii adaptabile si motivate pentru invatare.

Rolul educatiei creative in ciclul primar

Educatia creativa reprezintd o directie importantd a invatdmantului contemporan, avand
drept scop dezvoltarea potentialului individual al fiecarui elev prin metode active si
participative. Spre deosebire de abordarile traditionale, bazate exclusiv pe transmiterea
informatiilor, educatia creativd urmareste implicarea elevului in procesul de invatare si
stimularea gandirii independente.

In ciclul primar, creativitatea are un rol fundamental, deoarece elevii se afla intr-o etapa in
care imaginatia si jocul constituie principalele modalitati de explorare a lumii. Activitatile
creative contribuie la dezvoltarea limbajului, a gindirii logice, a atentiei si a memoriei, dar $i
la formarea unor atitudini pozitive fatd de scoald si invatare.

Metodele interactive, precum jocul didactic, povestea, dramatizarea sau utilizarea
marionetelor, transforma lectiile In experiente atractive si accesibile copiilor. Prin participarea
activa la activitati, elevii devin mai motivati si mai implicati, iar procesul de invatare devine
mai eficient si mai placut.

De asemenea, educatia creativa contribuie la dezvoltarea increderii in sine si a autonomiei.
Elevii sunt incurajati sa 1si exprime ideile, sa gaseasca solutii si sa participe la activitati de grup.
Astfel, scoala nu mai reprezintd doar un spatiu al acumularii de cunostinte, ci si un mediu in
care copiii invata sd comunice, sd coopereze si sa isi dezvolte personalitatea.

Marionetele, mijloace didactice interactive

Marionetele sunt considerate mijloace didactice interactive datorita capacitatii lor de a capta

atentia elevilor si de a crea un cadru educational relaxat si motivant. In activititile de la clasele
mici, acestea pot fi utilizate pentru introducerea unei lectii, explicarea unor notiuni, formularea
sarcinilor de lucru sau stimularea dialogului dintre elevi.
Prin intermediul marionetelor, cadrul didactic poate crea situatii de invatare apropiate de
universul copilului. Personajele imaginare faciliteazd transmiterea mesajelor educative intr-un
mod accesibil si atractiv. Elevii percep marioneta ca pe un partener de joc si comunicare, ceea
ce contribuie la reducerea anxietdtii si la cresterea participarii active.
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Un avantaj important al utilizarii marionetelor il reprezinta posibilitatea integrarii acestora
in diferite discipline scolare. La limba si literatura romand, marionetele pot fi folosite pentru
dramatizarea povestilor, dezvoltarea dialogului si stimularea exprimirii orale. In cadrul
activitatilor matematice, personajele pot propune exercitii si jocuri logice, transformand
notiunile abstracte In experiente concrete si atractive.

In cadrul orelor de dezvoltare personald, marionetele pot facilita discutiile despre emotii,
comportamente si relatii interpersonale. Copiii 1si exprimd mai usor sentimentele atunci cand
comunicd prin intermediul unui personaj imaginar. Astfel, marionetele contribuie la dezvoltarea
inteligentei emotionale si la crearea unui climat pozitiv in clasa.

De asemenea, marionetele pot fi realizate chiar de catre elevi in cadrul activitdtilor
practice si artistice. Confectionarea acestora stimuleaza creativitatea, indemanarea si spiritul de
colaborare. Elevii devin mai implicati In activitati atunci cand participa la crearea propriilor
personaje si la elaborarea scenetelor.

Impactul marionetelor asupra dezvoltiarii comunicarii

Comunicarea reprezinta una dintre competentele fundamentale care se formeaza inca din
primii ani de scoald. Utilizarea marionetelor in activitatile didactice contribuie semnificativ la
dezvoltarea exprimadrii orale si a interactiunii dintre elevi.

Multi copii manifesta timiditate sau teama de a raspunde in fata clasei. In astfel de situatii,
marioneta poate deveni un mediator intre copil si cadrul didactic. Elevii comunicd mai usor prin
intermediul personajelor, iar atmosfera ludica 1i ajutd sd depaseasca emotiile si nesiguranta.

Dialogurile si jocurile de rol dezvolta vocabularul, pronuntia si capacitatea de formulare
a mesajelor. Copiii Invata sa asculte activ, sa rdspunda adecvat si sa isi exprime opiniile intr-un
mod coerent. In plus, activitatile bazate pe dramatizare stimuleaza imaginatia si spontaneitatea.

Marionetele pot fi utilizate cu succes si in activitatile de limbi straine, unde contribuie la
exersarea pronuntiei si a structurilor de comunicare intr-un mod natural si relaxat. Elevii
participa cu entuziasm la dialoguri si jocuri, iar teama de greseald este diminuata.

Dezvoltarea competentelor socio-emotionale prin utilizarea marionetelor

Pe langa rolul educativ, marionetele au si o importanta functie formativa. Prin intermediul
acestora, copiii pot invata valori si comportamente pozitive precum respectul, empatia,
cooperarea si responsabilitatea.

In activitatile de grup, elevii colaboreaza pentru realizarea unor scenete sau povesti, invatand
sa lucreze Impreunad si sa respecte opiniile colegilor. Aceste activitati contribuie la dezvoltarea
spiritului de echipa si la consolidarea relatiilor dintre copii.

Marionetele sunt utile si in gestionarea conflictelor sau a situatiilor dificile. Prin
intermediul personajelor, cadrul didactic poate aborda teme sensibile intr-un mod accesibil si
non-invaziv. Copiii identificd mai usor solutii si inteleg consecintele anumitor comportamente
atunci cand acestea sunt prezentate intr-o poveste sau sceneta.

Totodata, utilizarea marionetelor stimuleaza empatia si capacitatea de intelegere a emotiilor.
Elevii invata sa recunoasca diferite stari afective si sa reactioneze adecvat in relatiile cu ceilalti.

Exemple de activitati didactice cu marionete

Integrarea marionetelor in activitatile scolare poate fi realizata intr-o varietate de moduri,
adaptate nivelului de varsta si obiectivelor lectiei.

In cadrul lectiilor de comunicare in limba romani, marioneta poate introduce o poveste
sau poate adresa intrebari legate de text. Elevii pot interpreta personaje, pot continua dialoguri
sau pot crea propriile povesti.

La matematicd, marionetele pot organiza ,,misiuni” sau jocuri de calcul, transformand
exercitiile intr-o activitate atractiva. Personajele pot oferi indicii, recompense simbolice sau
provocari adaptate nivelului elevilor.
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In cadrul activitatilor de dezvoltare personald, marionetele pot fi utilizate pentru discutarea
emotiilor, a regulilor de comportament sau a relatiilor dintre colegi. Copiii pot identifica solutii
pentru diferite situatii problema si pot propune comportamente pozitive.

Activitatile artistice pot include realizarea de marionete din materiale reciclabile,
dezvoltand creativitatea si responsabilitatea fatd de mediu. Elevii isi pot prezenta personajele si
pot crea mici spectacole pentru colegi.

Concluzii

Introducerea marionetelor in activitatile didactice de la clasele mici reprezintd o metoda
moderna si eficientd de stimulare a interesului pentru invatare si de dezvoltare armonioasa a
elevilor. Prin caracterul lor ludic si interactiv, marionetele transforma lectiile in experiente
atractive si accesibile, contribuind la dezvoltarea comunicarii, a creativitdtii s1 a competentelor
socio-emotionale.

Intr-o societate aflata intr-o continua schimbare, scoala trebuie si formeze elevi capabili
sa gandeascd independent, sd colaboreze si sd se adapteze cu usurintd la situatii noi. Metodele
creative bazate pe joc si poveste raspund acestor nevoi si contribuie la construirea unui mediu
educational pozitiv s1 motivant.

Rolul cadrului didactic este esential in integrarea eficienta a marionetelor in procesul instructiv-
educativ. Prin creativitate si implicare, invatatorul poate transforma marioneta intr-un adevarat
partener al elevilor in aventura cunoasterii.
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AVENTURILE LUI CLAUDE

O ABORDARE CREATIVA A INVATARII IN CLASA 1

Tnv. Andreea-Georgeta CAPATINA
Scoala Gimnaziala ,,Eugen Ionescu”, Slatina

Tntr-o clasa de inceput de ciclu primar, magia lecturii este adesea
scénteia care poate aprinde curiozitatea Tn toate celelalte discipline. Recent,
la clubul de lectura, elevii mei au facut cunostinta cu Claude, simpaticul
caine din seria lui Alex T. Smith, ,, Claude in oras”. Rezultatul? O lectie
care a depasit granitele literaturii, transformand o simpld poveste intr-un
laborator de matematica, logicd si dezvoltare socio-emotionald. Acest
articol reflectd asupra modului in care am utilizat acest personaj pentru a
consolida concepte fundamentale, demonstrand cum convergenta didacticdi
nu este doar un concept teoretic, ci 0 metoda de lucru extrem de eficienta in
sala de clasa. ”I'. "

Lectura ca nucleu al invitirii ke

Totul a pornit de la Clubul de Lectura, unde am utilizat textul nu ca pe o simpla sursa de

exercitii, ci ca pe un univers de explorat. Obiectivele urmarite au fost ambitioase: de la
identificarea informatiilor explicite, pAna la ordonarea cronologica a evenimentelor si formularea
enunturilor coerente.

e Am incurajat elevii sd identifice informatii explicite din text, transforméind simpla ascultare
ntr-o activitate de ,,vanatoare de idei”.

o Elevii au fost provocati sd analizeze nu doar actiunile lui Claude, ci si ,,emotia” din spatele
imaginii. In cadrul fiselor de lucru, am integrat sarcini de observatie: ,, Ce exprimd chipul
manechinelor?” sau ,, De ce chipul lui Claude transmite aceasta stare? . Aceasta abordare
dezvoltd inteligenta emotionald si capacitatea de a descrie personajul dincolo de aspectul
fizic, bazandu-se pe trasaturi morale si preferinte.

}’“"M 7’“’.,.’...’.@ ! e Activitatile de povestire au vizat succesiunea logicd. Elevii au avut

: imuz  de ordonat momentele cheie: de la dimineata in care Claude hotaraste

ﬁ?jf} e éﬁ_?é! ﬁ% :?f sd iasa ir_l_ora§, pénle la mo_mentele de maxima tensiune, precum salvarea
b 3 sculpturii la ora pranzului.

=B EE] . Descrierea Iui Claude nu s-a limitat la aspectul fizic; am discutat

despre trasdturile sale morale (curajul, curiozitatea, bunatatea), incurajand copiii sd isi

exprime opinia personald si s o argumenteze: ,,De ce crezi ca Claude este un prieten bun?”.

& PROMENADRE
® " LITERARA

“,, e e \l--u L _uh
e

Claude Matematicianul. Matematica prin coduri si culoare
Acesta a fost punctul central al convergentei
didactice. Am propus o activitate de matematica vizuali
care a facut abstractia numerelor sa devind concreta.
e Claude Matematicianul - activitate pe grid
Elevii au primit o fisa ce continea un patrat cu numerele
de la 1 la 100. Sarcina lor a fost s identifice numerele pe
baza unor criterii stricte, folosind un cod de culori

5/ hoba de neatematicd

PERSONAJ DIN ZECI SI UNIT: \Tl

QLS R
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prestabilit. Pe masura ce fiecare copil colora casutele corecte (identificand zecile si unititile), pe
foaia lor a inceput sd prinda contur silueta inconfundabild a cainelui Claude. Acest ,pixel art” a
transformat calculul matematic intr-o experienta de descoperire. Copiii au inteles legatura dintre
,,cod” (cerinta matematicd) si ,,imagine” (rezultatul vizual). Emotia momentului in care, la final,
,Claude” a aparut pe foaia fiecarui copil a fost un succes pedagogic.

o Constructii 3D si etichetarea

Dupa descifrarea matematica a personajului, elevii au trecut la
crearea unor figurine si machete (case, animale, Claude) din hartie.
Invitarea nu s-a oprit la partea artistici: fiecare lucrare a trebuit sa fie
»inregistratad” printr-o fisd tehnica completata de elevi. Acestia au
identificat numarul total de elemente folosite, descompunandu-I in
zeci si unitati. Astfel, dacd o casa avea 52 de piese, copilul scria: ,, Are
5 zeci si 2 unitati”. Activitatea a transformat numerele 0-100 din
simple simboluri in realitdti palpabile. Aceasta practica forteaza
copilul sd3 gandeasca matematic despre propria creatie artistica,
consolidand valoarea pozitionala a cifrelor ntr-un mod memorabil.

« Situatii-problema aplicate

Am transpus contextul cartii in probleme de calcul: ,,Daca ultima pagind a cartii este 96, cate
pagini avem de citit?” sau ,,Daca partea [ a cartii incepe la pagina 13 si se termind la 47, cate pagini
contine?”. Astfel, matematica a incetat sd fie un exercitiu mecanic, devenind un instrument necesar
pentru a intelege lumea lui Claude.

Competente sociale .Concursul pe echipe

,,Claude in orasul cunoasterii” a fost conceput ca un concurs interdisciplinar pe echipe,
,Citim, Gandim, Rezolvdm!”. Acest cadru competitional a fost esential pentru dezvoltarea
personala. Lucrul in echipe de doi a obligat elevii sd negocieze, sa isi impartd sarcinile si sa 1si
asume responsabilitati.

Tntr-un mediu de concurs, gestionarea emotiilor — bucuria reusitei sau frustrarea unei erori —a
fost mediata prin reguli clare si respect reciproc. Elevii au Invatat sa isi evalueze colegii si sa
accepte feedback-ul, transformand ,,evaluarea” dintr-o nota intr-un dialog constructiv.

Proiectul ,,Claude” demonstreaza ca barierele dintre discipline sunt artificiale. Cand
matematica se impleteste cu arta, iar lectura devine suport pentru creatie, copilul nu mai ,,invata”
— el exploreaza. Provocarea noastra, ca dascali, este sa oferim aceste contexte in care copilul sa
simta ca detine controlul asupra propriului proces de invatare.

INV.ANDREEA CAPATIN

PROBA 6 Sas_i‘;“‘"
Daca ai putea ﬁ s
elrece o zi cu /_, s
p(}laude ce ai CLAUDE IN URASUI CUNOASTERII
l'ac(;? “S\Nm“"&“m\m,,, “Upy. f ’ oSN REZn g
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EDUCATIA INTERCULTURALA

LAB.CEBUC PETRONELA
SCOALA GIMNAZIALA ,, TAKE IONESCU”

Interculturalitatea este termenul ce denumeste contactul dintre culturi, existenta
unui dialog intre acestea si nu in ultimul rand interactiunea si influenta pe care 0 primesc
reciproc.

Uniunea europeana fiind un ansamblu de tari care incearca sa convietuiasca
impreund si sa se ajute reciproc pe toate planurile, intercuturalitatea este indispensabild
pentru cd aceastd decurge de la sine. Aceste tari pentru a putea colabora trebuie sa
interactioneze, sa comunice, sa intre in contact unele cu celalalte. De aceea pentru ca
exista aceasta uniune exista si interculturalitate in spatiul european care se poate
recunoaste pe mai multe planuri. Unul dintre aceste planuri ar fi cel cultural. Fiind mai
multe tari care colaboreaza toate au unele particularitifi culturale pentru ca nu putem fi
toti la fel, fiecare tara are o identitate culturala si asta este unul dintre lucrurile cele mai
importante care 1l deosebeste de celelalte. Chiar dacd ne influentam unii pe altii asta nu
inseamna ca trebuie sa renuntam la identitatea noastra, ceea ce ne reprezinta, doar
preludm acele aspecte pozitive ce ne avantajeaza cu acordul tarii respective.

Abilitatile de comunicare si socializare, promovarea si pastrarea identitatii culturale
sunt obiective ale educatiei contemporane. Totodata cunoasterea istoricului si culturii
minotitatiilor care impart acelasi teritoriu conduce nemijlocit la formarea spiritului
tolerant si la descurajarea celui discriminatoriu. Scoala are misiunea de a permite fiecarui
copil sd creascd, sa-si dezvolte spiritul, corpul si inima, deci inteligenta, sensibilitatea,
creativitatea; sa permita copiilor sa invete sa trdiasca impreund, unii cu altii, cu persoane
diferite, sa-si poata ocupa progresiv locul in societate, sa poata deveni cetateni activi.
Interculturalitatea este Tnainte de orice respectul diferentelor.

Cadrele didactice sunt garantii acestor rigori ale spiritului care vegheaza asupra
diferentelor, pentru a Invata, a cunoaste si a intelege ceea ce ne leaga, ceea ce ne face

asemanatori, ceea ce ne apropie.
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Venind din culturi diferite avem sansa sa ne integram intr-o societate diferita,
multiculturala, care favorizeaza sentimentul de a fi in realitatea cotidiana, o individualitate
care nu seamana cu nimeni §i nimic.

Cunoasterea si intelegerea celuilalt este un proces progresiv si complex.Primele
contacte intre oamenii de culturi diferite sunt insotite de sentimentul de insecuritate, de
frica, de adversitate deschisa fata de celalalt.

Interculturalitatea este 0 componenta a realitatii zilnice din scoala.Tot modul de
invatare este organizat din perspectiva interculturala, permitand invatarea prin colaborare,
comunicare si nicidecum de marginalizare a unor copii.Deschiderea spatiului scolii catre
comunitate si specificul ei, organizarea unor intalniri, excursii, serbari cu specific
intercultural dar nu in detrimentul majoritatii, urmareste realizarea obiectivelor de
egalizare a sanselor in educatie.

In acest sens, imigrantii care se incorporeaza unei societiti aduc cu ei propria cultura
si, pentru asta incearca chiar sa o uite si sd se incorporeze in cea noud; fapt care este in
contrast cu propriile principii de convietuire, respect si solidaritate. De aceea,este necesar
sa delimitam aceste aspecte, sale dam sensul pe care trebuie sa-1 aiba in mod real si chiar
sa stabilim diferentele intre cultura, interculturalitate si multiculturalitate,analizand
evolutia si conceptualizarea sa.

Din cauza fenomenului migratiei recente a fortelorde munca, numarul romanilor care
s-au stabilit in Spania este Tn continua crestere.Acestia si-au creat comunitati in jurul
carora graviteaza toatd activitatea culturald, fiind infiinfate chiar clase de limba romana pe
langa bisericile existente.

Scoala pentru diversitate, poate crea o cultura scolara care sa permita respectarea
diferentelor dintre elevi si a manifestarii elementelor specifice fiecarei culturi minoritare
sau individuale.Fiecare elev va invata cum sa invete Intr-o manierd cooperanta si
solidara,fara competitie,fara ierarhii arbitrare ,in spiritul respectului si tolerantei fata de
cei din jur.

Societatea interculturala vizeaza recunoasterea diferentelor culturale, sustinerea
dezvoltarii identitatilor proprii, incurajand dialogul intercultural,contactele ,schimburile si

interferentele culturale.
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Consider ca scoala poate avea un rol major in promovarea conceptelor de
interculturalitate si diversitate culturala, in educarea copiilor pentru a intelege mai bine

lumea 1n care traiesc, o lume traversata de conflicte interetnice si de crize identitare.
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CONTRIBUTIILE MARIEI MONTESSORI LA
DEZVOLTAREA PEDAGOGIEI MODERNE

CHIRIMBU Sebastian Cristian
Conf.univ.dr./Profesor
Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei USH (Bucuresti)/ICPEE

Educatia moderna este rezultatul contributiilor unor mari ganditori si reformatori care au
inteles ca dezvoltarea copilului trebuie sa constituie punctul central al oricarui demers educational.
De-a lungul timpului, pedagogia a evoluat de la modele bazate pe transmiterea rigida a
cunostintelor catre abordari centrate pe nevoile, interesele si particularitatile individuale ale
elevului. In acest proces de transformare, numele Mariei Montessori ocupi un loc de referinta,
fiind asociat cu una dintre cele mai importante revolutii pedagogice ale secolului al XX-lea.

Maria Montessori a fost mai mult decat un pedagog; ea a fost medic, cercetdtor si vizionar
al educatiei, reusind sa construiascd o conceptie pedagogicd originala fundamentatd pe observatia
stiintifici a copilului. Intr-o perioada in care scoala era caracterizatd prin disciplina stricta,
uniformitate si autoritate excesivda, Montessori a promovat o perspectiva inovatoare care valoriza
libertatea de alegere, activitatea spontana si respectul pentru ritmul individual de dezvoltare. Ea a
demonstrat ca fiecare copil poseda resurse interioare remarcabile de invatare si ca rolul educatiei
nu este de a modela artificial personalitatea, ci de a crea conditiile necesare pentru manifestarea si
dezvoltarea potentialului uman.

In contextul provocirilor educationale contemporane, marcate de diversitate culturala,
incluziune si necesitatea personalizarii invatarii, ideile Mariei Montessori 1si pastreaza actualitatea
si valoarea. Conceptul de educatie centratd pe copil, promovarea autonomiei, respectarea
diferentelor individuale si invatarea prin experientd se regasesc astdzi In numeroase politici si
practici educationale moderne. De aceea, analiza vietii, activitdtii si contributiilor Mariei
Montessori ofera o perspectiva relevanta asupra evolutiei pedagogiei si asupra modului n care
educatia poate contribui la dezvoltarea armonioasa a personalitdtii umane.

1. Maria Montessori si inceputurile activititii pedagogice

Tntr-o epoci in care femeile aveau acces limitat la studiile superioare, Maria Montessori a
manifestat un curaj remarcabil alegand sd urmeze domenii considerate exclusiv masculine. A
studiat initial stiintele tehnice si matematica, iar ulterior a decis sd urmeze medicina la
Universitatea din Roma. Tn anul 1896 a devenit una dintre primele femei medic din Italia, realizare
extraordinard pentru perioada respectivd. Experienta sa medicald, mai ales contactul cu copiii cu
dizabilitati si dificultdti de dezvoltare, a avut un impact major asupra formarii conceptiei sale
pedagogice.

Activitatea pedagogica a Mariei Montessori a inceput in contextul muncii sale cu copii
proveniti din medii defavorizate si cu dificultdti de invatare. Ea a fost influentatd de lucrarile
medicilor si pedagogilor francezi Jean Itard si Edouard Séguin, care studiasera educatia copiilor
cu nevoi speciale.

Montessori a observat cd stimularea senzoriala si activitatea practica au efecte remarcabile
asupra dezvoltarii intelectuale. Pornind de la aceste observatii, ea a Inceput sa elaboreze materiale
educationale speciale si sd dezvolte metode bazate pe experienta directd si autonomie.

77



Un moment decisiv In cariera sa a fost deschiderea primei ,,Casa dei Bambini” in anul
1907, intr-un cartier sarac din Roma. Aici, Maria Montessori a aplicat pentru prima data principiile
pedagogice care aveau sa devina celebre n intreaga lume.

Rezultatele au fost impresionante. Copiii care proveneau din medii dificile au demonstrat
progrese semnificative in dezvoltarea limbajului, a disciplinei si a autonomiei personale.
Montessori a observat ca atunci cand mediul este organizat corespunzator, copilul dezvolta spontan
dorinta de a invata si de a se perfectiona. Aceastd experientd a reprezentat fundamentul metodei
Montessori si Inceputul unei revolutii pedagogice internationale.

2. Principiile fundamentale ale metodei Montessori

Conceptia pedagogica elaboratd de Maria Montessori se bazeaza pe o serie de principii

fundamentale care au schimbat radical modul de organizare a educatiei.

a. Respectul pentru individualitatea copilului . Unul dintre principiile centrale ale metodei
Montessori este respectul profund pentru copil ca persoand autonoma si unica.
Montessori considera ca fiecare copil are propriul ritm de dezvoltare si propriile
interese, iar educatia trebuie si tind cont de aceste particularititi individuale. Tn
viziunea sa, copilul nu trebuie constrans permanent de adult, ci sprijinit sa isi dezvolte
potentialul natural intr-un mediu favorabil.

b. Libertatea controlatd. Maria Montessori nu promova libertatea absoluta, ci o libertate
organizatd si responsabild. Copilul are posibilitatea de a alege activitdtile care il
intereseaza, Insd intr-un cadru bine structurat si ordonat. Aceasta libertate contribuie la
dezvoltarea autonomiei, a responsabilitatii si a autodisciplinei.

c. Importanta mediului educational. Montessori considera ca mediul are un rol esential in
dezvoltarea copilului. Sala de clasd trebuie organizata astfel incat copilul sa poata
explora independent, sa manipuleze materiale si sa 1si dezvolte competentele Intr-un
mod natural. Mobilierul adaptat dimensiunilor copilului, materialele accesibile si
atmosfera calma reprezintd elemente fundamentale ale mediului Montessori.

d. Invitarea prin experienti. Metoda Montessori pune accent pe activitatea practica si pe
invatarea prin experientd directd. Copilul nu este un receptor pasiv al informatiei, ci
participant activ la propriul proces de invatare. Materialele Montessori sunt concepute
pentru a stimula explorarea senzoriald, coordonarea motrica si gandirea logica.

e. Autoeducatia. Maria Montessori considera ca adevarata invatare vine din interiorul
copilului. Rolul profesorului nu este acela de a impune cunostinte, cide a crea conditiile
necesare pentru autoeducatie si dezvoltare spontana.

3. Rolul profesorului si materialele in metoda Montessori

In pedagogia traditionals, profesorul era figura centrald a clasei si principala sursa de
cunoastere. Maria Montessori a schimbat aceasta perspectiva si a redefinit rolul educatorului.

Profesorul Montessori trebuie sa fie: observator atent, ghid, facilitator al invatarii;,
organizator al mediului educational, sustinator al autonomiei copilului.

Educatorul nu domina procesul educativ, ci il insoteste si il sprijind. El trebuie sa observe
interesele si nevoile copilului si sa intervina doar atunci cand este necesar. Aceasta schimbare de
paradigma a avut un impact major asupra pedagogiei moderne si asupra relatiei profesor-elev.

Una dintre cele mai cunoscute contributii ale Mariei Montessori o reprezinta materialele
didactice speciale concepute pentru dezvoltarea copilului.
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Aceste materiale au cateva caracteristici esentiale: sunt atractive si adaptate copilului;,
stimuleaza activitatea practica, permit autocorectarea, dezvolta simturile si gandirea logica;,
favorizeaza independenta.

4. Impactul international al metodei Montessori

Metoda Montessori s-a raspandit rapid in intreaga lume si continud sa fie aplicata in
numeroase scoli si gradinite. Succesul acestei metode se explica prin: centrarea pe copil;,
respectarea individualitatii dezvoltarea autonomiei, accentul pus pe experienta si creativitate.

Astazi existd mii de institutii Montessori in Europa, America, Asia, Africa si Australia.

Principiile sale au influentat si alte curente pedagogice moderne.

Maria Montessori ramane una dintre cele mai importante personalitati din istoria educatiei
universale. Prin activitatea si lucrdrile sale, ea a schimbat fundamental modul in care societatea
intelege copilul si procesul educativ.

Metoda Montessori nu reprezintd doar o tehnica pedagogica, ci o adevarata filosofie a
educatiei bazata pe respect, libertate si dezvoltare naturala. Contributiile sale au influentat profund
pedagogia modernd si continud sd inspire profesori si cercetatori din intreaga lume.

Maria Montessori a demonstrat cd educatia autentica trebuie sd porneasca de la nevoile
reale ale copilului si sd contribuie la dezvoltarea unei personalitati autonome, creative si
responsabile. Mostenirea sa pedagogica ramane un reper fundamental pentru educatia
contemporana si pentru idealul unei scoli centrate pe om si pe potentialul sdu de dezvoltare.
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GEOGRAFIA IN ERA DIGITALA

Prof. Chirvasuta Loredana Janina
Scoala Gimnaziald Nr. 1 Brahasesti

Tntr-o societate tot mai digitalizatd, integrarea tehnologiei in educatie nu mai reprezinta
un simplu avantaj, ci o conditie esentiald pentru un proces de invatare relevant. Predarea
geografiei la nivel gimnazial capatd un plus de dinamism prin utilizarea aplicatiilor si
instrumentelor digitale, care deschid elevilor noi perspective de explorare si intelegere a lumii.
Tehnologia nu inlocuieste profesorul, ci ii extinde capacitatea de a crea experiente de invatare
relevante, interactive si adaptate nevoilor elevilor. In predarea geografiei, aplicatiile digitale
devin instrumente esentiale pentru vizualizare, explorare si Intelegere a fenomenelor
geografice.

[atd cateva exemple de resurse educationale digitale care transformd experienta de
invatare si pot sprijini in mod real predarea geografiei:

1. Harti interactive si explorare virtuald. Google Earth, Google Maps, National

Geographic MapMaker transforma lectia intr-o céldtorie virtuald, in care elevii pot
»zbura” deasupra continentelor, pot analiza orase sau pot compara regiuni
geografice.

2. Aplicatii pentru invatare interactiva. Instrumente precum Kahoot!, Quizizz,
Wordwall sau LearningApps 1i ajutd pe elevi sa fixeze cunostintele prin jocuri,
provocari si exercitii personalizate.

3. Realitate augmentata si realitate virtuala. Cu ajutorul aplicatiilor AR/VR, elevii
pot ,,intra” in vulcani, pot explora paduri tropicale sau pot vizita orase din intreaga
lume fara a parasi sala de clasa.

4. Portofolii digitale si proiecte colaborative. Platformele educationale (Microsoft
Teams, Google Classroom, Padlet, Canva) permit elevilor sd creeze harti,
prezentdri, postere digitale sau jurnale de calatorie.

Integrarea tehnologiei digitale in predarea geografiei reprezinta o oportunitate majora
pentru modernizarea procesului educational si pentru cresterea motivatiei elevilor. Utilizarea
hartilor interactive, a aplicatiilor de invatare prin joc, a realitatii augmentate si a platformelor
colaborative transforma ora de geografie intr-o experienta dinamica, vizuala si accesibila
tuturor. Tehnologia nu substituie rolul profesorului, ci il sprijina in proiectarea unor activitati
relevante, adaptate ritmului si stilului de invitare al elevilor. Intr-o lume in continua schimbare,
alfabetizarea digitala devine o competenta esentiala, iar geografia — prin natura ei exploratorie
— este un domeniu ideal pentru valorificarea resurselor educationale digitale. Astfel, predarea
geografiei in era digitald contribuie la formarea unor elevi autonomi, curiosi, capabili sa
inteleagd si sa interpreteze realitatea globald intr-un mod critic si informat.
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Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia creativa
modeleaza gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei tinere, pregatind-
o pentru o lume in continua schimbare

Profesor Ciocan Carmen Colegiul Economic
»Dionisie Pop Martian” Alba lulia

1. Conceptul de educatie creativa

Educatia reprezintd unul dintre cei mai importanti factori in dezvoltarea societatii
si in formarea viitoarelor generatii. In contextul actual, marcat de schimbari rapide,
dezvoltare tehnologica si globalizare, metodele traditionale de predare nu mai sunt
intotdeauna suficiente pentru a raspunde nevoilor elevilor. Astfel, educatia creativa
devine o necesitate, deoarece pune accent pe dezvoltarea gandirii critice, a imaginatiei, a
flexibilitatii si a capacitatii de adaptare. Prin intermediul unor strategii moderne si
interactive, educatia creativa contribuie la formarea unor tineri capabili sa faca fata
provocdrilor unei lumi aflate intr-o continua transformare.
Educatia creativa reprezinta un proces educational centrat pe stimularea creativitatii si pe
implicarea activa a elevilor in procesul de invatare. Aceasta incurajeaza exprimarea libera
a ideilor, colaborarea, descoperirea si rezolvarea de probleme. Spre deosebire de
metodele traditionale, care pun accent pe memorare si reproducere, educatia creativa
urmareste dezvoltarea competentelor practice si a gandirii independente.
In scoala moderna, creativitatea este consideratid o competenti esentiald pentru succesul
personal si profesional. Elevii trebuie sa invete sa comunice eficient, sa lucreze in echipa,
sa gaseasca solutii originale si sd se adapteze rapid la schimbari. Prin urmare, profesorii
au rolul de a crea un mediu educational stimulativ, in care elevii sa se simta incurajati sa
experimenteze si sd 1si exprime opiniile fara teama de a gresi.
2. Metode si strategii ale educatiei creative

Exista numeroase metode si strategii prin care educatia creativd poate fi
implementatd in procesul de invatamant. Una dintre cele mai eficiente metode este
invatarea prin proiecte. Aceasta presupune implicarea elevilor in activitdti practice si
interdisciplinare, prin care acestia investigheazd o anumitd temd si propun solutii
originale. Invitarea prin proiecte dezvoltd spiritul de echipd, responsabilitatea si
capacitatea de organizare.
O alta strategie importanta este utilizarea jocurilor educationale si a activitatilor
interactive. Prin joc, elevii invatd intr-un mod placut si atractiv, filnd mai motivati sa
participe activ la lectii. De asemenea, tehnologia digitala oferd numeroase resurse
creative, precum platformele online, aplicatiile educationale si simularile virtuale, care
transforma procesul de Invétare Intr-o experientd moderna si dinamica.
Metoda dezbaterii este si ea foarte importantd in educatia creativd. Prin participarea la
discutii si argumentiri, elevii isi dezvolti gandirea critica si capacitatea de analiza. In
acelasi timp, ei Invatd sd respecte opiniile diferite si sd 1si sustind punctul de vedere intr-
un mod logic si argumentat.
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3. Impactul educatiei creative asupra tinerilor

Educatia creativa are un impact semnificativ asupra dezvoltdrii intelectuale si
emotionale a tinerilor. In primul rand, aceasta contribuie la dezvoltarea gandirii critice si
a capacitatii de rezolvare a problemelor. Elevii sunt incurajati sa analizeze informatiile, sa
formuleze intrebari si sd gaseascd solutii inovatoare.
In al doilea rand, educatia creativa influenteaza atitudinile si valorile elevilor. Tinerii
devin mai deschisi la nou, mai toleranti si mai increzatori in propriile forte. Prin
participarea la activitati creative si colaborative, acestia isi dezvolta empatia, spiritul civic
si capacitatea de a lucra in echipa.
De asemenea, educatia creativd contribuie la dezvoltarea abilitdtilor necesare pe piata
muncii. Angajatorii apreciaza tot mai mult persoane capabile sa gandeascd inovator, sa
comunice eficient si sa se adapteze rapid la situatii noi. Astfel, tinerii formati prin metode
creative au sanse mai mari de integrare si succes profesional.
4. Educatia creativa si provocarile societatii moderne

Societatea contemporand este caracterizatd de schimbari rapide si de evolutia
permanenti a tehnologiei. In acest context, educatia trebuie si pregateasca elevii pentru
profesii care poate Inca nu exista si pentru situatii imprevizibile. Educatia creativa ii ajuta
pe tineri sa devina flexibili si capabili sd invete pe tot parcursul vietii.
Totusi, implementarea educatiei creative intampind si anumite dificultati. Unele scoli nu
dispun de resurse suficiente, iar uneori sistemul educational pune accent excesiv pe
evaludri standardizate si memorare. In plus, profesorii au nevoie de formare continui
pentru a utiliza metode moderne si eficiente.
Cu toate acestea, avantajele educatiei creative sunt evidente. Ea contribuie la formarea
unor cetdteni activi, responsabili si pregatiti sd participe la dezvoltarea societatii. Prin
stimularea imaginatiei si a initiativei, educatia creativa ofera tinerilor posibilitatea de a-si
valorifica potentialul si de a construi un viitor mai bun.
Concluzie

In concluzie, educatia creativa joac un rol esential in formarea generatiei tinere si
in pregatirea acesteia pentru provocarile unei lumi in continua schimbare. Prin metode
moderne si interactive, elevii isi dezvolta gandirea critica, creativitatea, capacitatea de
colaborare si adaptabilitatea. Desi existd anumite obstacole in implementarea acestei
forme de educatie, beneficiile sale sunt numeroase si importante atat pentru individ, cat si
pentru societate. O educatie bazata pe creativitate si inovare contribuie la formarea unor
oameni capabili sd facd fatd schimbarilor si sd participe activ la progresul societatii
moderne.
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ABANDONUL SCOLAR, UN RISC MAJOR

CIUBOTARU-BOTEZATU ANA
SCOALA GIMNAZIALA DELENI
LOC. DELENI, JUD. IASI

Educatia reprezintd unul dintre cei mai importanti factori ai dezvoltarii unei societati moderne,
contribuind la formarea personalitétii elevilor si la integrarea acestora in viata sociala si profesionala.

In Romania, abandonul scolar constituie o problema majora care afecteaza atat mediul urban, cat
st mediul rural. Acest fenomen presupune pdrdsirea timpurie a scolii inainte de finalizarea studiilor
obligatorii si are consecinte negative asupra dezvoltirii economice si sociale a tarii. in perioada
pandemiei de COVID-19, riscul abandonului scolar a crescut considerabil din cauza trecerii bruste la
invatamantul online, a dificultatilor materiale si a lipsei accesului egal la tehnologie.
In acest context, rolul dascililor a devenit esential pentru mentinerea elevilor in sistemul educational
si pentru adaptarea procesului de predare la noile conditii de invatare.

Abandonul scolar este determinat de mai multi factori sociali, economici si educationali. Printre
cele mai importante cauze se numara saracia, lipsa sprijinului familial, dezinteresul pentru educatie,
migratia parintilor in striinitate si accesul limitat la resurse educationale. In mediul rural, numerosi
elevi sunt nevoiti s abandoneze scoala din cauza dificultatilor financiare sau a distantelor mari pana
la unitatile de invatdmant.

Pandemia de COVID-19 a accentuat aceste probleme. Trecerea la scoala online a evidentiat
diferentele dintre elevii care aveau acces la internet si dispozitive digitale si cei care nu dispuneau de
astfel de resurse. Multi elevi nu au putut participa constant la orele online, ceea ce a dus la scaderea
performantelor scolare si, in unele cazuri, la abandon educational.

Profesorii au un rol fundamental in identificarea si sprijinirea elevilor aflati in risc de abandon
scolar. In perioada pandemiei, cadrele didactice au fost nevoite si isi adapteze metodele de predare
si sa utilizeze instrumente digitale pentru a continua procesul educational.

Un profesor implicat poate influenta pozitiv motivatia elevului si poate crea un climat educational
bazat pe incredere, comunicare si sprijin emotional. Dascalii trebuie sd manifeste empatie, rdbdare si
interes fata de problemele elevilor, contribuind la integrarea acestora in activitatile scolare.

De asemenea, colaborarea dintre profesor, familie si scoald este foarte importanta pentru prevenirea
abandonului scolar. Comunicarea permanentd cu parintii ajuta la identificarea dificultétilor cu care se
confrunta elevii si la gdsirea unor solutii eficiente.

Pentru a preveni abandonul scolar in perioada pandemiei, profesorii au utilizat metode moderne
si interactive de predare. Printre cele mai eficiente metode se numara:

« Invatarea colaborativa, prin realizarea proiectelor de grup si a activitatilor interactive;

o Utilizarea platformelor educationale digitale, precum Google Classroom, Zoom sau Microsoft

Teams;

e Metoda proiectului, care stimuleaza creativitatea si implicarea elevilor;

e Jocurile didactice si materialele multimedia, care cresc interesul pentru lectii;

o Feedback-ul permanent, prin evaluari online si discutii individuale cu elevii.

Aceste metode au contribuit la mentinerea interesului elevilor pentru scoala si la adaptarea
procesului educational la noile conditii impuse de pandemie. Totodatd, profesorii au avut
responsabilitatea de a dezvolta competente digitale si de a gasi solutii pentru elevii care Intampinau
dificultati de participare la orele online.

Tn Roménia au fost implementate mai multe programe pentru reducerea abandonului scolar. Un
exemplu important este Programul National pentru Reducerea Abandonului Scolar (PNRAS), care
urmdreste sprijinirea elevilor aflati in situatii de risc prin activitdti remediale si consiliere
educationala.
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De asemenea, proiectele finantate prin Planul National de Redresare si Rezilientda (PNRR) au avut ca
obiectiv modernizarea sistemului educational si dotarea scolilor cu echipamente digitale necesare
invatarii online.

Aceste masuri demonstreaza ca prevenirea abandonului scolar necesitd implicarea comund a
profesorilor, parintilor, institutiilor educationale si autoritatilor statului.

In concluzie, dascilii au un rol esential in prevenirea abandonului scolar, mai ales in contextul
dificil creat de pandemia de COVID-19. Prin utilizarea unor metode didactice moderne, prin sprijin
emotional si prin implicare activa in relatia cu elevii si familiile acestora, profesorii contribuie la
mentinerea elevilor in sistemul educational.

Educatia online a reprezentat o provocare majord pentru intregul sistem de invatdmant, 1nsa a
demonstrat si importanta adaptabilitdtii cadrelor didactice si necesitatea dezvoltarii competentelor
digitale. Combaterea abandonului scolar trebuie s ramana o prioritate nationala, deoarece educatia
reprezintd cheia dezvoltarii sociale si economice a Romaniei.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O
LUME iN CONTINUA SCHIMBARE
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Cosma Violeta -Ana, Scoala Gimnaziala ,,Nicodim Ganea” Bistra

Societatea contemporana traverseaza un proces continuu de transformare, determinat de
progresul tehnologic, de dinamica informationald si de schimbarile sociale si culturale care
influenteaza profund viata individului. In acest context, educatia nu mai poate avea doar rolul
traditional de transmitere a cunostintelor, ci trebuie sa devind un proces complex de formare a unor
personalitati autonome, creative si adaptabile. Educatia creativa se contureaza astfel ca o directie
fundamentald a invatamantului modern, avand menirea de a dezvolta gandirea critica, capacitatea
de inovare si flexibilitatea cognitivd necesare integrarii intr-o lume aflatd intr-o permanenta
schimbare.

La nivelul ciclului primar, educatia creativa ocupa un loc esential in formarea elevilor,
deoarece aceasta etapd a dezvoltarii copilului este caracterizatd prin curiozitate, imaginatie si
dorintd de explorare. In mod deosebit, elevii clasei a II-a se afli intr-un moment favorabil
dezvoltdrii competentelor cognitive si soci0-emotionale, iar utilizarea unor metode si strategii
educationale creative contribuie semnificativ la stimularea potentialului individual si la formarea
unei atitudini pozitive fata de invatare.

Educatia creativa presupune depasirea modelelor traditionale bazate exclusiv pe memorare
si reproducere si orientarea cdtre metode interactive, centrate pe elev si pe experienta directd de
invitare. In acest sens, invitarea prin descoperire si problematizare reprezinta strategii eficiente
prin care elevii sunt incurajati sa observe, sd analizeze si sa formuleze solutii originale. De
exemplu, in cadrul disciplinei Stiinte ale naturii, elevii clasei a IlI-a pot desfasura activitati
experimentale simple, precum observarea procesului de germinare a unei plante. Prin implicarea
directd in activitate, copiii isi dezvoltd spiritul de observatie, gandirea logica si capacitatea de
formulare a ipotezelor.

O alta strategie cu un impact semnificativ asupra dezvoltarii creativitatii este invatarea prin
proiecte. Aceastd metodd favorizeaza interdisciplinaritatea si implicarea activa a elevilor in
procesul de construire a cunoasterii. in clasa a ITI-a, un exemplu de buna practici il poate constitui
proiectul educational ,,Orasul viitorului”, in cadrul caruia elevii realizeaza machete, desene, colaje
si prezentdri despre modul in care 1si imagineazd comunitatile viitorului. Activitatea stimuleaza
imaginatia, cooperarea si capacitatea de rezolvare creativd a problemelor, oferind elevilor
oportunitatea de a-si exprima liber ideile si perspectivele.

Metodele interactive, precum brainstormingul, jocul de rol, turul galeriei sau harta
conceptuali, contribuie la dezvoltarea gandirii divergente si a exprimarii libere. In cadrul unei
lectii de Limba si literatura romana, elevii pot realiza benzi desenate inspirate din textele studiate
sau pot imagina continudri alternative ale unei povesti. De exemplu, dupd lectura unui basm, elevii
pot crea propriul final al actiunii sau pot interpreta personajele prin dramatizare. Astfel de activitati
stimuleaza imaginatia, expresivitatea si capacitatea de colaborare.

Educatia creativa valorificd, totodatd, dimensiunea artistici a personalitdtii elevului.

.....
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inteligentei emotionale. In clasa a I1I-a, realizarea unor postere tematice, a unor expozitii de desene
sau a unor scenete educative reprezintd exemple de bune practici care favorizeazd exprimarea
libera si dezvoltarea increderii in sine. Spre exemplu, in cadrul unui proiect ecologic, elevii pot
crea afise si mesaje de promovare a protectiei mediului, imbinand creativitatea artistica cu
responsabilitatea civica.

Integrarea tehnologiei digitale in procesul educational constituie o altd dimensiune
importantd a educatiei creative. Utilizarea platformelor interactive, a aplicatiilor educationale si a
prezentarilor multimedia contribuie la diversificarea experientelor de invatare si la dezvoltarea
competentelor digitale. in clasa a IIl-a, elevii pot realiza prezentiri digitale despre anotimpuri,
animale sau personalitati istorice, utilizdnd imagini, texte si elemente grafice. Astfel, tehnologia
devine un instrument de stimulare a creativitdtii si a gandirii inovatoare.

Un aspect esential al educatiei creative 1l reprezinta dezvoltarea unor atitudini pozitive fata
de invitare si fati de propria persoana. Intr-un climat educational bazat pe incurajare si acceptare,
elevii dobandesc incredere in propriile capacitati si sunt motivati sa exploreze si sa experimenteze.
Greseala nu mai este perceputa ca esec, ci ca oportunitate de invatare si dezvoltare. Prin urmare,
educatia creativa contribuie nu doar la dezvoltarea intelectuala, ci si la formarea echilibrului
emotional si social al elevilor.

Rolul cadrului didactic este determinant in promovarea unui demers educational creativ.
Profesorul trebuie sa devind facilitator al invatarii, sd creeze contexte stimulative si sa valorifice
potentialul fiecarui elev. Flexibilitatea, deschiderea catre inovatie si capacitatea de adaptare a
strategiilor didactice la particularitatile colectivului de elevi reprezintd conditii esentiale pentru
dezvoltarea creativitatii.

In concluzie, educatia creativa reprezinta o necesitate a invatimantului contemporan si o
premisd fundamentald pentru formarea generatiilor capabile sd faca fatd provocarilor unei lumi in
continud schimbare. Prin utilizarea unor metode interactive, a proiectelor interdisciplinare, a
activitatilor artistice si a tehnologiei digitale, elevii clasei a I1I-a isi dezvoltd competente cognitive,
sociale si emotionale esentiale pentru viitor. Astfel, scoala devine un spatiu al libertatii de
exprimare, al descoperirii si al inovarii, contribuind la formarea unor personalitdti autonome,
responsabile si creative.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE - EXEMPLE DE BUNE
PRACTICI

Profesor Dadulescu Sorina Manuela

Gradinita Electromagnetica, Bucuresti

Educatia creativa are rolul de a transforma procesul instructiv-educativ intr-o experienta
activi, atractiva si motivanta pentru copii si tineri. In ultimii ani, cadrele didactice au adoptat
metode moderne si strategii interactive care stimuleaza participarea elevilor si contribuie la
dezvoltarea gandirii creative si a competentelor sociale.

Un exemplu de buni practici il reprezinti invitarea prin proiecte. In cadrul acestor activititi,
elevii lucreaza in echipd pentru realizarea unor produse finale precum afise, prezentari,
machete sau expozitii tematice. Aceastd metoda dezvoltd responsabilitatea, colaborarea si
creativitatea. Copiii invatd sd caute informatii, sa le selecteze si sa le prezinte intr-un mod
original si atractiv.

O alta strategie eficienta este utilizarea jocului didactic. Prin joc, procesul de invatare devine
mai placut si mai accesibil. Jocurile de rol, concursurile educative si activitdtile interactive
stimuleazd imaginatia si implicarea elevilor. De exemplu, dramatizarea unor povesti sau
situatii de viatd 1i ajutd pe copii sa isi dezvolte expresivitatea, empatia si capacitatea de
comunicare.

Activitatile artistice reprezinta, de asemenea, exemple valoroase de bune practici in educatia
creativa. Desenul, pictura, modelajul, muzica si dansul permit copiilor sa isi exprime emotiile
si ideile intr-un mod liber si original. Participarea la concursuri, spectacole si expozitii
contribuie la cresterea increderii in sine si la dezvoltarea spiritului de initiativa.

In multe unitati de invatimant sunt organizate ateliere tematice si activititi extracurriculare
care stimuleaza creativitatea. Atelierele de lecturd creativa, experimentele stiintifice, cluburile
de teatru sau activitatile ecologice ofera elevilor oportunitatea de a invdta prin experienta
directd. Aceste activitdti contribuie la dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de rezolvare a
problemelor.

Tehnologia moderna poate fi integrata cu succes in educatia creativa. Utilizarea platformelor
educationale, a aplicatiilor interactive si a resurselor multimedia face procesul de invatare mai
atractiv si mai eficient. Elevii pot realiza prezentari digitale, filme educative sau proiecte
online, dezvoltandu-si astfel competentele digitale si spiritul inovator.
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Un alt exemplu de buna practica il reprezinta parteneriatele educationale dintre scoald, familie
si comunitate. Participarea parintilor la activitdti creative, organizarea de evenimente tematice
si colaborarea cu institutii culturale sau organizatii locale contribuie la dezvoltarea
armonioasa a copiilor. Astfel, educatia devine un proces complex, bazat pe colaborare si
implicare activa.

Cadrele didactice au un rol esential in promovarea creativitatii. Profesorul trebuie sa creeze un
climat educational pozitiv, in care elevii sa se simta apreciati si incurajati sa isi exprime ideile.
Aprecierea efortului, stimularea initiativei si oferirea libertatii de exprimare sunt factori care
sustin dezvoltarea creativa a copiilor.

In concluzie, exemplele de bune practici demonstreaza faptul ci educatia creativa contribuie
semnificativ la formarea generatiei tinere. Prin metode interactive si activitati variate, elevii
isi dezvoltd gandirea, atitudinile pozitive si abilitdtile necesare integrarii in societatea
moderna. Creativitatea trebuie sustinutd permanent pentru a forma tineri activi, responsabili si
capabili sa raspunda provocarilor viitorului.
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CULORILE VIITORULUI:
EDUCATIE CREATIVA PENTRU COPIII DE AZI

Autor: Domokos Matilda
Unitatea de invatimant: Gradinita cu P. P. ,,Pinochio” Zaliu

., Creativitatea este un proces de asociere s§i de combinare, in ansambluri noi, a unor
elemente preexistente.” -Hubert Jaoui

Termenul creativitate provine din limba latina, de la verbul creare, care inseamna ,,a naste”,
,,a faurt” sau ,,a crea”. De-a lungul timpului, creativitatea a fost definitd in moduri diferite de catre
psihologi si cercetitori, neexistdnd nici in prezent o definitie unanim acceptati. In trecut, se
considera ca manifestarile creative apar exclusiv la persoanele exceptional de talentate sau la genii,
fiind asociate direct cu un nivel ridicat al inteligentei. Cercetarile ulterioare au demonstrat nsa ca
potentialul creativ existd, in diferite grade, la fiecare individ si poate fi stimulat si dezvoltat prin
educatie.

Perioada prescolard este una dintre cele mai importante etape in dezvoltarea creativitatii
copilului. Intrarea in gradinita presupune adaptarea la un mediu nou, caracterizat prin experiente
variate de invitare si socializare. In aceasta etapa, jocul constituie principalul cadru de manifestare
si stimulare a creativitatii, oferind copilului oportunitatea de a explora, imagina si experimenta
liber.

Activitatile artistico-plastice, precum desenul, pictura sau modelajul, au o puternica
dimensiune ludica si contribuie la dezvoltarea expresivitatii si originalitatii. Prin intermediul
acestora, copilul isi reprezinta lumea in mod personal, imbinand elemente ale realitdtii cu aspecte
fantastice rezultate din imaginatia sa. Astfel, lucrarile realizate dobandesc unicitate si reflectd
universul interior al fiecarui prescolar.

Creativitatea nu se manifesta exclusiv in cadrul activitatilor practice, ci se regdseste in toate
domeniile dezvoltarii copilului. Un desen, o culoare sau o imagine pot deveni puncte de plecare
pentru construirea unor povesti originale, pentru inventarea unor personaje imaginare sau pentru
crearea unor situatii noi. Copilul este capabil sa modifice firul unei povesti, sa imagineze finaluri
diferite si s@ construiasca scenarii inedite, demonstrand flexibilitate si originalitate in gandire.

De asemenea, dezvoltarea creativitatii influenteaza semnificativ evolutia limbajului.
Dorinta de a-si exprima ideile si emotiile determind imbogatirea vocabularului si utilizarea unor
structuri lingvistice tot mai complexe. Treptat, exprimarea devine mai nuantata, iar copilul
dobandeste capacitatea de a comunica Intr-un mod original si expresiv.

Educatia creativa reprezintd unul dintre cele mai importante aspecte ale dezvoltarii
copilului prescolar. Intr-o societate aflati intr-o continua transformare, copiii au nevoie nu doar de
acumularea unor cunostinte, ci si de dezvoltarea capacitatii de a gandi independent, de a gasi solutii
inovatoare si de a se adapta la situatii noi. Din aceasta perspectiva, creativitatea poate fi considerata
una dintre resursele fundamentale ale viitorului.

Perioada prescolara este una dintre cele mai importante etape in dezvoltarea creativitatii.
In acesti ani, copiii exploreaza lumea prin joc, experimentare si imaginatie. Rolul educatorilor si
al familiei este de a crea un mediu care sa incurajeze curiozitatea, exprimarea libera si dorinta de
a descoperi lucruri noi.
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Educatia creativd reprezintd procesul prin care copilul este stimulat sd gandeasca
independent, sa formuleze idei originale si sd gdseasca solutii diferite pentru aceeasi problema.
Aceasta nu se limiteaza la activitatile artistice, ci se regaseste in toate domeniile dezvoltarii: limbaj,
matematica, stiinte, relatii sociale si activitati practice.

Creativitatea se dezvoltd atunci cand copilul este incurajat sa pund intrebari, sa
experimenteze si s isi exprime liber gandurile si emotiile. In mediul prescolar, educatia creativa
presupune utilizarea unor metode interactive si participative care transforma copilul din simplu
receptor al informatiei in participant activ la procesul de invatare.

Importanta creativitatii in dezvoltarea copilului prescolar

Creativitatea contribuie la dezvoltarea armonioasa a personalitatii copilului. Prin activitati
creative, prescolarii 1si dezvolta:

% Dezvoltarea cognitiva: Copiii Invatd si observe, sd compare, si analizeze si sa gdseasca
solutii pentru diferite situatii. Ei devin mai flexibili in gandire si mai capabili sd rezolve
probleme.

* Dezvoltarea emotionald: Activitatile creative oferd posibilitatea exprimarii emotiilor si
sentimentelor. Desenul, modelajul sau jocul de rol contribuie la dezvoltarea increderii in
sine si a echilibrului emotional.

% Dezvoltarea sociala: Prin proiecte si jocuri de grup, copiii invatd si colaboreze, sa
comunice i sd respecte ideile celorlalti. Creativitatea favorizeaza empatia si cooperarea.

+ Dezvoltarea motrica: Activitatile practice, precum decuparea, pictura sau modelajul,
contribuie la dezvoltarea motricitatii fine si a coordonarii ochi—mana.

Metode si strategii pentru stimularea creativitatii la prescolari

Educatorul are un rol esential in crearea unui mediu favorabil dezvoltarii creativitatii.
Printre metodele eficiente se numara:

% Jocul creativ: Jocul reprezintd principala forma de activitate a copilului prescolar. Prin

jocurile de constructie, de rol si imaginative, copiii isi dezvolta capacitatea de a crea, de a

imagina si de a inventa.

% Povestirea si dramatizarea: Povestile stimuleaza imaginatia si contribuie la dezvoltarea

limbajului. Dramatizarea le ofera copiilor posibilitatea de a interpreta personaje si de a crea

situatii noi.

% Activitatile artistico-plastice: Desenul, pictura, colajul si modelajul ofera oportunitati

de exprimare libera si contribuie la dezvoltarea sensibilitatii estetice.

% Invatarea prin proiecte: Proiectele tematice i implicd pe copii in activititi de explorare,

observare si realizare practica, dezvoltand initiativa, creativitatea si spiritul de colaborare.

% Explorarea si experimentul: Experimentele simple si activitatile de descoperire 1i ajuta

pe copii sd observe fenomenele din mediul inconjurator si sa formuleze concluzii proprii.
Rolul educatorului si al familiei

Pentru dezvoltarea creativitatii este necesard colaborarea dintre gradinita si familie.
Educatorul trebuie sa creeze un climat bazat pe incurajare, acceptare si respect pentru ideile
copilului. Este important ca greseala sa fie privita ca o oportunitate de Tnvatare si nu ca un esec.
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Familia contribuie la dezvoltarea creativitatii prin oferirea de experiente variate, materiale

de lucru si timp pentru joc liber. Parintii care ascultd ideile copiilor si ii incurajeaza sa exploreze
contribuie semnificativ la dezvoltarea potentialului creativ.
Exemple de activitati creative pentru prescolari:

*

*
*
*

,, Orasul viitorului”- Copiii construiesc din materiale reciclabile cladiri, parcuri si mijloace
de transport imaginare. Activitatea stimuleaza imaginatia si colaborarea.

,,Povestea culorilor”- Fiecare copil inventeaza o poveste despre o culoare si o ilustreaza
prin desen. Se dezvoltd limbajul si exprimarea artistica.

., Laboratorul micilor cercetatori”- Prescolarii realizeaza experimente simple cu apa,
culori si diferite materiale, descoperind relatii si fenomene din natura.

., Teatrul de papusi”-Copiii creeaza personaje si scenarii proprii, dezvoltand creativitatea,
comunicarea si expresivitatea.

Creativitatea reprezintd o resursd esentiald pentru viitorul copiilor. Prin educatia creativa,
prescolarii isi dezvoltd imaginatia, gandirea flexibila, capacitatea de rezolvare a problemelor si
increderea in propriile forte. Gradinita si familia au responsabilitatea de a crea contexte
educationale care sa valorifice potentialul creativ al fiecarui copil.

,,Culorile viitorului” nu sunt doar nuantele pe care copiii le folosesc in desenele lor, ci si ideile,
visele si solutiile pe care le vor aduce in societatea de maine. Investind astdzi In educatia creativa,
contribuim la formarea unor adulti capabili sd construiascd un viitor mai bun.
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LA CREATIVITE DANS L’EDUCATION

Prof. Drambu Steluta
Liceul Teoretic ”Benjamin Franklin”
Bucuresti, Sector 3

Eduquer a la créativité, c'est éduquer au changement et former des personnes riches en
originalité, en flexibilité, en vision, en initiative, en confiance ; des personnes qui aiment les
risques et sont prétes a affronter les obstacles et les problemes qui se présentent a elles dans
leur vie, tant a I'école que dans leur vie quotidienne. De plus, éduquer a la créativité, c'est offrir
des outils pour l'innovation.

La créativité peut étre développée par le biais du processus éducatif, en favorisant les
potentialités et en parvenant a une meilleure utilisation des ressources individuelles et
collectives dans le cadre du processus d'enseignement et d'apprentissage. En suivant ces idées,
nous ne pourrions pas parler d'une éducation créative sans mentionner I'importance d'une
atmosphere créative qui favorise la réflexion et la créativité en classe.

Eduquer a la créativité implique de partir de I'idée qu'elle n'est pas enseignée de maniére directe,
mais qu'elle est encouragee. Pour cela, il est nécessaire de prendre en compte les suggestions
suivantes :

1. Apprendre a tolerer I'ambiguité et I'incertitude L'enseignant pourrait encourager les éleves a
développer une tolérance pour I'ambiguité en leur donnant plus d'espace dans leur classe pour
réflechir a une situation problématique et en les stimulant a refléchir des le début de la classe.
On y parvient également en les intégrant dans les régles du groupe pendant une période
d'ambiguité sur le travail et les connaissances qu'ils doivent accumuler. VVous ne devez pas avoir
peur de cette periode de germination de la connaissance. Ce dernier sera associé a une
incubation de solutions possibles.

Dans le prolongement de cette idée, lI'incertitude est un autre aliment pour la classe créative.
C'est-a-dire qu'il faut créer un climat dans le processus d'enseignement et d'apprentissage ou les
connaissances sur lesquelles on travaille ne sont pas données comme étant immuables et
statiques. L'école a besoin d'incertitude afin que I'éleve puisse explorer en dehors de I'école les
connaissances qu'il n'a pas pu construire complétement en classe.

2. Favoriser la volonté de surmonter les obstacles et de persévérer. Nous devons toujours partir
de deux objectifs lorsque nous nous lancons dans un projet novateur d'éducation
premiérement, étre fidele aux objectifs que nous souhaitons atteindre ; deuxiemement, étre
conscient que pour les atteindre, il y aura toute une série d'obstacles a surmonter. Une barriere
est supprimée et une autre apparait, et ainsi de suite, jusqu'a ce que l'objectif soit atteint. Nous
devons transformer les obstacles en opportunités et non en menaces.

3. Développer la confiance en soi et en ses propres convictions. A I'école, la confiance en soi
doit étre cultivée grace a des indicateurs qui ne sont pas toujours de bonnes notes et des notes
de passage. D'autres indicateurs a prendre en compte pourraient étre : l'ouverture d'esprit,
l'originalité, la prise de risques, la remise en cause a certains moments des connaissances sur
lesquelles on travaille, entre autres.

4. Favoriser une culture de travail pour le développement d'une pensée créative et réfléchie.
L'enseignant qui souhaite instaurer un climat ou les éléves apprennent a mieux penser et a créer
doit travailler dur. Parfois, les résultats obtenus ne sont pas ceux escomptés ou ne sont pas aussi
gratifiants en peu de temps, mais nous devons continuer a mettre tous nos efforts dans ce
processus. Les traces formatrices qui sont laissées chez les étudiants transcendent le présent et
sont reprises dans le futur.

5. Invitez I'étudiant a transcender le présent avec un projet futur. L'enseignant créatif anticipe
constamment la classe suivante. Il n'a pas encore terminé la classe et il voit déja quelles

1
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ressources pedagogiques il va utiliser pour que la prochaine soit de meilleure qualité. De plus,
elle s'accompagne d'une vision optimiste de la vie. Cette anticipation est tres liée au plaisir du
processus d'enseignement plut6t qu'aux résultats qui peuvent étre obtenus. Il invite également
ses étudiants a croire que toute idée révée peut étre une idée possible.

6. Apprenez a faire confiance au potentiel et pas seulement au réel. L'enseignant doit avoir
confiance dans les capacités potentielles de ses éléves et pas seulement dans les capacités
réelles. 1l doit favoriser un enseignement évolutif et collaboratif ou ce que I'étudiant peut faire
avec son soutien peut étre fait demain par lui-méme.

7. Surmonter la peur du ridicule et de I'erreur. Nous devons apprendre a nos étudiants a
surmonter la peur du ridicule et a faire des erreurs, car cela représente une violation des régles
établies. Dans le cas de la peur de faire des erreurs, il est important d'apprendre a les recycler
comme source d'apprentissage. En outre, il faut éviter que I'éléve ait peur de faire des erreurs
devant le professeur pour des raisons telles que : perdre I'affection du professeur, rompre avec
I'image d'un bon éléve, contredire la méthode d'apprentissage suivie par I'éducateur, etc.

8. Développer chez nos enseignants et nos étudiants une attitude différente vis-a-vis de la
responsabilité du processus d'enseignement et d'apprentissage. Les étudiants devraient
progressivement prendre la responsabilité de leur propre apprentissage, dans la mesure ou ils
développent une motivation intrinseque a cet égard. L'enseignant doit faciliter et servir de
médiateur pour que les eleves puissent décider de ce qu'ils doivent savoir et avec quels outils
pour le construire, et les encourager a exercer des stratégies pour y parvenir.

9. La phrase suivante doit étre clairement visible dans les salles de classe : "Vivez les risques
qui nous permettent de voir les nouveaux bords de la connaissance. Les éléves doivent étre
encourageés, par exemple, a donner une réponse non conventionnelle dans un test, c'est-a-dire
une réponse différente de celle proposée par I'enseignant comme modele en classe, ou au lieu
de donner la réponse, a poser la question.

En suivant cette réflexion, il est nécessaire d'intégrer le changement dans l'attitude quotidienne
de nos éléves face a la vie. Développer une attitude favorable au changement leur permettra de
voir l'apprentissage comme un processus dialogique et dialectique dans lequel les éducateurs
ne peuvent procéder qu'indirectement a la vérité, en zigzaguant en cours de route, parfois face
a des contradictions, des revers, des avancees et une charge de satisfactions remplie d'une lutte
tenace contre les obstacles et les frustrations.

10. L'autorité de validation des connaissances doit partir d'un processus social, dialogique et
coopératif. Pour cela, il est nécessaire de rompre avec les croyances dans lesquelles I'enseignant
détient la vérité sur les connaissances a construire et I'eleve doit les trouver sous le controle de
cet expert. Le professeur parle constamment et I'éléve écoute et fait sentir dans les classes qu'il
est totalement sdr de ce qu'il enseigne, qu'il y a peu a découvrir et a s'enqueérir a ce sujet.

Ce type d'enseignant génere chez les éleves des attitudes vis-a-vis de l'apprentissage qui se
caractérisent par l'insécurité, la passivité, la soumission, la dépendance, la répétition, la
reproduction des connaissances plutdt que leur construction active.

11. Lorsqu'un climat créatif est favorisé, la motivation intrinseque et la motivation a la
réalisation doivent étre présentes. Le premier dans le sens ou il doit naitre, se développer et se
réaliser dans le processus d'enseignement et d'apprentissage lui-méme, sans nécessiter de
ressources externes. Dans le cas du second, il s'agit de développer chez les éléves une attitude
par rapport aux résultats scolaires qui les incite a penser non seulement a étre compétents, mais
aussi a étre excellents, ainsi qu'a apprécier le travail qu'ils font, sans jamais en étre
complétement satisfaits. Ainsi, ils continuent a s'améliorer.

12. La contextualisation des connaissances et des compétences en matiére de pensée critique et
créative est nécessaire. La contextualisation implique de ne pas se mettre d'accord dans des
situations telles que les suivantes : on enseigne comme on l'avait lu dans le texte de basede la
matiére qui, généralement, est une sélection de lectures datant de plus de trois ans et dans
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laquelle, dans de nombreuses occasions, les références sur l'origine de l'information sont
manquantes. Les étudiants sont invités a observer certaines connaissances telles qu'elles ont été
mentionnées par un spéecialiste renommé du sujet. On demande aux éléves de faire leurs devoirs
comme si c'était la seule matiére qu'ils recevaient, en oubliant les autres. Ils veulent reproduire
une expérience telle qu'elle a été menée dans un pays développé. Nous travaillons en classe sur
un sujet ou un auteur particulier parce qu'il est a la mode et que tout le monde le cite. Les
techniques créées pour une activité d'enseignement sont extrapolées a une activité
compléetement différente.

En guise de conclusion, I'éducation a la créativité devrait étre orientée vers le développement
personnel et I'amélioration professionnelle de la pratique éducative de tous les acteurs du
processus d'enseignement et d'apprentissage, dans un contexte social historique visant
I'intégration éducative. La créativité nous permet d'avoir une attitude flexible et transformatrice
qui propose de faire tomber les murs ou les barriéres pour construire la nouvelle école du futur,
dont l'objectif principal est d'étre intégrée, solidaire, respectueuse, réfléchie, divergente,
évolutive et ouverte et cohérente avec les besoins de tous les éleves.
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Autoevaluare- calificativ: Data...................
Proba de evaluare - Stiinte ale naturii
prof. Drondoe Elena-Daniela, Sc. Gimn. ,,Mircea Santimbreanu”, Bucuresti
SUBIECTUL I — 0,50 puncte x 4= 2 puncte

Care e ordinea corecta pentru a realiza ciclul de viata al fluturelui? Numeroteaza si scrie
denumirea fiecirei etape, folosindu-te de imaginile de mai jos:

Sursa foto: https://www.twinkl.ro/

SUBIECTUL Il — 0,50 puncte x 6= 3 puncte
Adevarat sau fals :

Ereditatea este insusirea vietuitoarelor de a transmite urmasilor caracteristici specifice speciei din
care provin. .......

Plantele bienale (varza, sfecla de zahar, morcovul) au nevoie de o perioadd de doi ani pentru a
forma seminte. ........

Pubertatea / preadolescenta este etapa de dezvoltare din viata omului cuprinsad intre nastere si
varsta de 10 ani. .......

Plantele perene (precum ghiocelul si laleaua) isi reiau ciclul de dezvoltare an de an, fara ca planta
sa moara pe timpul iernii. ......

Ca adaptare la mediul de viatd marin, forma corpului delfinilor 1i ajuta sa se deplaseze rapid si cu
usurintd. ......

Batranetea este perioada din viata omului cuprinsa intre 35 si 65 de ani. .........
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SUBIECTUL 111 — 0,50 puncte x 4= 2 puncte
Alege varianta corecta:
° Relatiile dintre membrii unei familii, de la cel mai mic pana la cel mai in varsta compun:
a) copilaria; b) pubertatea; c) arborele genealogic; d) maturitatea;

e  Pentru a creste si a se dezvolta, vietuitoarele au nevoie sa se hraneasca. Intre ele exista
relatii de hranire numite:

a) lanturi trofice; b) producitor; C) consumator; d) prada.
) Animalul care se hraneste numai cu plante este:
a) carnivor; b) omnivor; ¢) erbivor; d) pradator.

° In lantul trofic iarbd — cdprioard — lup, lupul se numeste:

a) producator; b) prada; c¢) pradator;  d) omnivor  e) erbivor.
SUBIECTUL IV- 0,5 puncte x 4 = 2 puncte
Completati cuvintele potrivite in spatiile punctate :

1. Soparla hiberneaza sub pietre 6-7 luni pe an. Acesta este un comportament de ....................
la conditiile de mediu.

2. Leul vaneaza gazele si antilope. Dupd modul de hranire, el este un
animal.........ocooviiienc e

3.Unanimal ...............oot. este cel care se hraneste si cu plante, dar si cu alte animale. .
4. Cactusul este o plantd adaptata la conditiile de viata din ..........................
1 punct din oficiu
ACORDAREA CALIFICATIVELOR:
FOARTE BINE: intre 9 si 10 puncte ;
BINE: intre 7 si 8 puncte ;
SUFICIENT: intre 5 si 6 puncte.
Resurse:

1. https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%?20l1V -
a/Stiinte%20ale%20naturii/Uy5DLIBJTIRVSVRFWFQq/, accesat la 09.02.2026;

2. https://www.twinkl.ro/resource/ciclul-de-viata-al-unui-fluture-prezentare-powerpoint-
rol-t-1745864332, accesat la 05.04.2026.
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Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia creativa
modeleaza gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei tinere, pregatind-o
pentru o lume economica in continud schimbare

Profesor ec. Duma Claudia-Simona

Colegiul National “Avram Iancu” Campeni, Alba

Introducere

In societatea contemporani, economia globala este influentatd de schimbari rapide,
dezvoltarea tehnologiei si aparitia unor noi modele de afaceri. In acest context, educatia are
rolul de a pregéti tinerii pentru adaptarea la cerintele pietei muncii si pentru participarea
activd la viata economicd. Educatia creativa reprezintd o componentd esentiald a acestui
proces, deoarece stimuleazd dezvoltarea gandirii critice, a initiativei si a capacitdtii de
inovare. Tn cadrul disciplinei Economie, metodele si strategiile creative contribuie la
formarea unor tineri capabili sa ia decizii eficiente, sd gestioneze resursele si sa gaseasca
solutii pentru problemele economice ale societatii moderne.

Rolul educatiei creative in economie

Educatia creativa are un rol important in dezvoltarea competentelor economice ale
elevilor. Economia nu mai presupune doar memorarea unor concepte teoretice, ci $i
intelegerea modului in care functioneaza piata, intreprinderile si relatiile economice. Prin
utilizarea unor metode interactive, elevii sunt incurajati sa analizeze situatii reale si sa
gdseasca solutii inovatoare.

Creativitatea este esentiald in economie deoarece dezvoltarea unei afaceri sau
gestionarea unei organizatii necesitd idei noi si capacitatea de adaptare. Tinerii trebuie sa
invete sa identifice oportunitati economice, sa isi asume riscuri calculate si s colaboreze
eficient cu alte persoane. Astfel, educatia creativd contribuie la formarea spiritului
antreprenorial si la dezvoltarea abilitatilor necesare intr-o economie competitiva.

Metode si strategii creative utilizate in predarea economiei

Una dintre cele mai eficiente metode utilizate in predarea economiei este invatarea
prin proiecte. Elevii pot realiza proiecte privind dezvoltarea unei afaceri, elaborarea unui
plan de marketing sau analiza bugetului unei familii. Prin aceste activitati, elevii fisi
dezvolta capacitatea de organizare, de luare a deciziilor si de gestionare a resurselor.

Studiul de caz reprezintd o alta strategie importantd in educatia economica.
Analizarea unor exemple reale de succes sau esec economic i ajuta pe elevi sa inteleaga
consecintele deciziilor economice si importanta planificirii. In plus, aceasti metoda
stimuleaza gandirea critica si capacitatea de argumentare.
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Jocurile de rol si simuldrile economice sunt metode moderne care transforma
procesul de invatare intr-o experienta practica si atractiva. Elevii pot simula activitatea unei
firme, negocieri comerciale sau functionarea pietei. Aceste activitati dezvolta spiritul de
echipa, creativitatea si abilitatile de comunicare.

Tehnologia digitald joacda, de asemenea, un rol important in educatia creativa.
Platformele online, aplicatiile educationale si resursele multimedia faciliteaza accesul la
informatii si permit realizarea unor activitati interactive. Prin utilizarea tehnologiei, elevii
sunt mai motivati si mai implicati in procesul de invatare.

Impactul educatiei creative asupra generatiei tinere

Educatia creativa influenteaza in mod pozitiv gandirea si comportamentul tinerilor.
In primul rand, aceasta dezvolta gandirea critica si capacitatea de rezolvare a problemelor
economice. Elevii invatd sa analizeze informatiile, sd compare alternative si sd ia decizii
argumentate.

In al doilea rand, educatia creativa contribuie la dezvoltarea atitudinilor pozitive
fatd de munca, responsabilitate si colaborare. Tinerii inteleg importanta implicdrii active si
a adaptarii la schimbarile economice si sociale. De asemenea, activitdtile creative
stimuleaza increderea in sine si dorinta de a initia proiecte noi.

Un alt efect important este dezvoltarea competentelor necesare pe piata muncii. in
prezent, angajatorii apreciaza persoane capabile sd comunice eficient, sd lucreze in echipa
si sd gdseasca solutii inovatoare. Prin educatia creativa, elevii isi formeaza aceste abilitati si
devin mai bine pregatiti pentru integrarea profesionala.

Educatia creativa si economia viitorului

Economia viitorului va fi bazata tot mai mult pe tehnologie, inovatie si cunoastere.
Din acest motiv, educatia trebuie sd promoveze flexibilitatea si invatarea continua. Tinerii
trebuie sd fie pregdtiti pentru profesii care se schimba rapid si pentru situatii economice
imprevizibile.

Totusi, implementarea educatiei creative intdmpind anumite dificultdti. Unele
institutii de invatamant nu dispun de suficiente resurse materiale si tehnologice, iar
metodele traditionale sunt incd dominante in multe scoli. De asemenea, profesorii trebuie sa
beneficieze de formare continua pentru a putea utiliza strategii moderne si eficiente.

Cu toate acestea, avantajele educatiei creative sunt evidente. Ea contribuie la
formarea unor tineri capabili sa se adapteze rapid la schimbdrile economice si sa participe
activ la dezvoltarea societatii. Prin stimularea initiativei si a inovarii, educatia creativa
sprijind progresul economic si dezvoltarea durabila.

Concluzie

In concluzie, educatia creativd reprezinta un element esential in pregatirea
generatiei tinere pentru provocarile economiei moderne. Prin metode interactive si strategii
inovatoare, elevii isi dezvoltd gandirea critica, spiritul antreprenorial si capacitatea de
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adaptare. In cadrul disciplinei Economie, educatia creativd contribuie la formarea unor
persoane responsabile, capabile sd ia decizii eficiente si sd participe activ la viata
economicd si sociala. Desi existd anumite dificultati in implementarea acestor metode,
beneficiile lor sunt importante atat pentru individ, cat si pentru societate.
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METODE SI STRATEGII PENTRU DEZVOLTAREA
CREATIVITATII IN INVATAMANTUL GIMNAZIAL

Prof. Fanica Daniel
Liceul Tehnologic Comuna Vernesti
Loc. Vernesti, jud. Buziu

Creativitatea este una dintre cele mai valoroase abilitati pe care omul o poate dezvolta,
avand un impact semnificativ asupra invatarii si adaptabilitatii in diverse contexte.,
dar st si la baza progresului societtii. In cadrul invatimantului primar, dezvoltarea
creativitatii devine esentiald, nu doar pentru formarea academica a elevilor, ci si
pentru stimularea gandirii critice, a inovarii si a capacititii de a rezolva probleme.{

n primele etape ale dezvoltarii, copiii au o capacitate naturala de a explora,
experimenta si imagina. Aceastd etapa este cruciald, deoarece creativitatea nu mai este
consideratd doar un atribut rezervat artelor, ci o abilitate fundamentala ce influenteaza
toate domeniile de invatare. Creativitatea invatatd la o varsta fragedd contribuie la
formarea unei atitudini pozitive fatd de invatare si la dezvoltarea unei mentalitati
deschise, care ii va permite elevului sa abordeze diferite situatii cu imaginatie si

curaj.De asemenea, stimularea creativitatii favorizeaza dezvoltarea abilitatilor socio-
emotionale. Copiii care sunt incurajati sd gandeasca creativ invatd sa colaboreze, sd
comunice eficient si sd dezvolte empatie fatd de colegii lor. Astfel, creativitatea
contribuie la crearea unui mediu de invatare inclusiv si stimulativ, in care fiecare elev
se simte valorizat si Incurajat sa contribuie.Pentru stimularea creativitatii, as
recomanda folosirea urmatoarelor metode si strategii:

1. invitarea prin explorare: Activititile hands-on sunt esentiale in dezvoltarea
creativitatii. Proiectele de stiintd, experimentele sau activitatile artistice permit
copiilor sa exploreze concepte noi intr-un mod practic si interactiv. De exemplu, o
lectie despre ecosisteme poate include o plimbare in naturd, unde elevii observa si
documenteaza diverse forme de viata.latd trei exemple de aplicare a acestei metode in
clasele primare:

a.Experimente stiintifice: Profesorii pot organiza sesiuni de experimente stiintifice in
care elevii sa observe procese naturale. De exemplu, se poate folosi un experiment
simplu de crestere a plantelor: elevii pot planta seminte in diferite conditii (lumina,
apa, tip de sol) si sd observe cum acestea cresc. Aceastd activitate 1i ajuta sa inteleaga
conceptele de necesitate pentru viatd si variabilele care influenteazd cresterea
plantelor.

b.Explorarea mediului inconjurator: O alta aplicare a metodei este organizarea unei
excursii in naturd, unde elevii pot explora fauna si flora locala. Acestia pot colecta
frunze, flori sau roci si pot discuta despre diferite specii, ecosisteme si importanta
conservarii naturii. Aceastd activitate ii ajutd pe elevi sd-si dezvolte abilitatile de
observatie si sd-si extinda cunostintele despre biodiversitate.c.Proiecte de artd cu
materiale reciclate: Profesorii pot Incuraja elevii sa creeze lucrari de artd folosind
materiale reciclate gasite acasd sau in scoald. Aceasta nu doar ca 11 ajuta pe copii sa isi
exerseze creativitatea, dar le si oferd oportunitatea de a explora conceptul de reciclare
si sustenabilitate. Elevii pot discuta despre impactul deseurilor asupra mediului si
importanta reutilizarii materialelor.Aceste activitati nu doar ca stimuleaza invatarea
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activa, dar si dezvoltarea abilitatilor sociale si de lucru in echipa, prin colaborarea cu
colegii lor.

2. inviitarea bazatii pe proiecte: Aceasti abordare implica organizarea activitatilor
in jurul unui proiect comun, unde elevii 1si pot aduce contributiile personale. Astfel,
fiecare elev are ocazia sa isi exprime ideile si sa colaboreze cu colegii, dezvoltand
astfel abilitati de Iucru in echipd si gandire critica. Proiectul ,,Gradina
Scolii”:Obiective: Elevii invata despre plante, ecosisteme si importanta mediului.
Activitati: Impartiti elevii in grupuri si rugati-i sa planifice o gradina pe terenul scolii.
Fiecare grup ar putea alege sa cultive diferite tipuri de plante (flori, legume, plante
medicinale). Elevii vor face cercetari despre nevoile specifice ale plantelor, cum ar fi
solul, lumina si apa.De asemenea, pot invata despre ciclul de viatd al plantelor si
interactiunile dintre diferitele specii. La finalul proiectului, elevii vor prezenta gradina
si informatiile acumulate, avand ocazia sd discute despre importanta conservarii
mediului.

3.Proiectul ,,Istoria Comunitatii”:

Obiective: Elevii invata despre istoria locald si valorile culturale ale comunitatii in
care traiesc.

Activitati: Elevii sunt Tmpartiti in grupuri si 1i incurajam sd efectueze interviuri cu
membri ai comunitatii (batrani, profesori, parinti) pentru a aduna povesti si informatii
despre lucruri importante din trecutul comunitétii. Fiecare grup va crea o prezentare
(postere, prezentiri PowerPoint sau o expozitie) care va include informatii despre
evenimente istorice, personalitdti locale sau traditii culturale. La final, grupurile vor
organiza o expozitie deschisd pentru ceilalti elevi, profesori si parinti, Impartasind
descoperirile lor.Aceste proiecte nu doar cd promoveaza Invatarea activa, dar dezvolta
si abilitati de colaborare, comunicare si gandire critica in randul elevilor. Utilizarea
tehnologiei: Dispozitivele digitale si aplicatiile educationale pot stimula creativitatea
prin oferirea unor platforme interactive unde copiii pot crea continut original, cum ar
fi videoclipuri, prezentari sau aplicatii. De exemplu, prin utilizarea unor software-uri
de design grafic, elevii pot invata sd isi exprime ideile vizual Intr-o manierd
inovatoare.In cadrul orele de matematica, profesorul poate utiliza o tabla interactiva
pentru a ilustra concepte de baza, cum ar fi operatiile aritmetice. Prin utilizarea acestei
tehnologii, elevii pot participa activ la lectie prin intermediul jocurilor educationale,
unde pot rezolva probleme direct pe tabla, contribuind astfel la implicarea lor activa si
facilitind o invatare mai interactivd si captivantd.Profesorii pot folosi aplicatii
educationale pe tablete sau laptopuri pentru a ajuta elevii sa invete vocabularul nou
intr-o limba straind. De exemplu, aplicatii precum Duolingo sau Quizlet le permit
elevilor sd exerseze cuvinte si expresii prin jocuri si exercitii interactive. Aceasta
metodd le oferd oportunitatea de a invata intr-un mod distractiv si accesibil si le
permite sa progreseze in propriul ritm.Prin aceste exemple am Incercat sd demonstrez
cum tehnologia poate imbundtdti experienta de invatare si poate face lectiile mai
atractive pentru elevi.

4. Jocurile si activitatile ludice: Jocurile sunt un mod eficient de a Tncuraja gandirea
creativd. Elementele ludice pot transforma invétarea intr-o experientd placuta, iar
jocurile de rol sau simularile ii pot ajuta pe copii sa isi dezvolte imaginatia si sa 1si
exploreze laturile creative.

Redau trei exemple de aplicare a acestei metode:a) Jocuri de rol: Elevii pot fi impartiti
in grupuri si li se poate oferi un scenariu in care trebuie sa interpreteze diferite
personaje. De exemplu, intr-o lectie de istorie, elevii pot recrea un eveniment istoric
important, asumandu-si rolurile liderilor din acea perioada. Acest tip de activitate le
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permite sa invete despre istorie intr-un mod interactiv si captivant, dezvoltand in
acelasi timp abilitati de comunicare si colaborare.

Jocuri de echipa: Activitatile sportive sau jocurile de echipa, cum ar fi fotbalul sau
baschetul, pot fi integrate ca metode de Invatare. De exemplu, in cadrul unei lectii de
educatie fizicd, elevii pot invata despre strategie, lucru in echipa si gestionarea
timpului prin organizarea unor turnee. Aceste jocuri contribuie la dezvoltarea
spiritului competitiv si la formarea unei atitudini sdnatoase fata de sport.

c) Ateliere de creatie: Implementarea unor ateliere de artd, unde elevii sa creeze
diverse lucrari folosind materiale reciclabile, poate fi o modalitate ludica de a invita
despre sustenabilitate si mediu. De exemplu, elevii pot fi invitati sa conceapa o
expozitie folosind doar materiale adunate din natura sau obiecte pe care le-au folosit
anterior. Aceasta nu doar ca stimuleaza creativitatea, dar si le dezvolta abilitatile
practice si colaborative.

Aceste metode Imbind Invatarea cu distractia, facilitand astfel insusirea cunostintelor
si dezvoltarea competentelor sociale.

. Invitarea interdisciplinari: Integrarea diferitelor discipline pedagogice poate ajuta
la dezvoltarea unei viziuni mai complete asupra lumii. De exemplu, combinarea artei
cu stiintele sociale prin proiecte comune despre culturi diferite poate stimula gandirea
creativa si deschiderea catre diversitate.

Iata trei exemple de aplicare a acestei metode pentru clasele primare:

*Proiectul ,,Viata plantelor”:

Discipline implicate: Stiinte, matematica, arta.

Activitate: Elevii pot studia diferitele tipuri de plante, habitatul acestora si necesitatile
de crestere (apa, lumina, sol). In timpul acestui proiect, elevii pot colecta date despre
dimensiunile plantelor, iar apoi pot utiliza aceste date in lectii de matematica pentru a
crea grafice. De asemenea, pot crea desene sau colaje cu plantele studiate, combinand
astfel stiinta cu arta.

*Tema ,,Calatorie in jurul lumii”:

Discipline implicate: Geografie, istorie, limbi strdine, arte vizuale.

Activitate: Elevii pot alege o tard din lume si pot explora cultura, traditiile, istoria si
geografia acesteia. In cadrul acestei activititi, pot si redacteze un mic articol despre
tara aleasd, sd Invete cateva cuvinte in limba oficiala a acelei tari si sd creeze un
poster cu elemente reprezentative (mancdruri tipice, monumente, costume, etc.).
Aceastd abordare incurajeaza elevii sa colaboreze si sa isi dezvolte abilitatile de
comunicare.5

*Proiectul ,,Sanatatea si alimentatia”:

Discipline implicate: Educatie fizica, stiinte, educatie pentru sanatate, artd culinara.
Activitate: Elevii pot explora conceptul de alimentatie sandtoasd si beneficiile
exercitiului fizic. Acestia pot invata despre grupurile alimentare, pot crea un meniu
sandtos si apoi pot organiza o zi de gatit, unde fiecare elev participd la prepararea unei
retete sdnatoase. De asemenea, pot realiza o prezentare despre importanta exercitiului
fizic si cum acesta contribuie la un stil de viatd sanatos.

Aceste exemple subliniazd cum metoda invatirii interdisciplinare poate stimula
creativitatea, colaborarea si gndirea critica la elevii din clasele primare.

Desi exista multe strategii eficiente pentru dezvoltarea creativitatii, cadrele didactice
se confrunta si cu anumite provocdri. Una dintre acestea este curriculumul rigid, care
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pune accent pe memorare si evaluare standardizata, lasand putin loc pentru explorare
creativd. De asemenea, resursele limitate pot restrictiona posibilititile de
implementare a unor activitati inovatoare.

Un alt impediment este teama de esec, atat pentru elevi, cat si pentru profesori. Multi
copii se pot simti descurajati sd isi exprime ideile neobisnuite din temerea de a fi
judecati, iar educatorii pot evita abordarile creative de frica unor rezultate mai slabe la
evaluari standardizate.

Dezvoltarea creativitatii in Invatdmantul gimnazial este esentiald pentru formarea
unor tineri capabili sd se adapteze si sd inoveze intr-o lume in continud schimbare.
Prin implementarea unor metode interactive, prin promovarea unui mediu de invatare
stimulativ si prin depasirea provocdrilor intampinate, dascalii pot sa realizeze acest
scop.
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EDUCATIA CREATIVA iN GRADINITA — PREMISE ALE FORMARII
COPILULUI PENTRU O LUME iN CONTINUA SCHIMBARE

Profesor educatie timpurie: Feraru Daniela
Gradinita cu P.P nr.6 Alexandria

Introducere

Educatia timpurie ocupa un loc esential in acest proces, deoarece primii ani de viatd reprezinta
perioada in care se formeaza bazele dezvoltarii cognitive, emotionale si sociale ale copilului.
Gradinita are responsabilitatea de a crea contexte educationale care stimuleaza curiozitatea,
explorarea si exprimarea libera a ideilor.

I. Educatia creativa — repere conceptuale

Creativitatea reprezintd capacitatea individului de a produce idei, solutii sau produse originale si
valoroase. In domeniul educatiei, creativitatea nu este privitd ca un talent inniscut specific doar
anumitor persoane, ci ca o competentd care poate fi dezvoltata si cultivatd prin experiente de
invatare adecvate.

Educatia creativa presupune organizarea unui proces instructiv-educativ centrat pe copil, in cadrul
caruia acesta este Incurajat sa descopere, sa experimenteze, s formuleze ipoteze si s giseasca
solutii proprii. Accentul se mutd de la reproducerea informatiilor cétre explorare, reflectie si
inovare.

La varsta prescolard, creativitatea se manifestd in mod natural prin:

 joc;
e desen si pictura;
e modelaj;

e constructii;

e muzica si dans;

e dramatizari;

e povesti inventate;

e explorarea mediului inconjurator.
Copiii sunt prin natura lor curiosi si dornici sa descopere lumea. De aceea, educatia creativa trebuie
sa valorifice aceasta disponibilitate naturald si sa ofere contexte in care copilul s poata invata
activ si cu placere.
I1. Rolul educatoarei in dezvoltarea creativitatii
Educatoarea are un rol determinant in stimularea si sustinerea potentialului creativ al copiilor. Ea
este cea care organizeaza mediul educational si creeazd oportunitati de explorare si descoperire.
Pentru dezvoltarea creativitatii este necesar ca educatoarea:

e sa Incurajeze exprimarea libera a ideilor;

e sd accepte raspunsurile originale ale copiilor;

e sa valorifice experientele personale ale acestora;

e sa ofere materiale variate si atractive;

e sd promoveze cooperarea si respectul reciproc;

o sd transforme greseala intr-o oportunitate de invatare.
Un climat educational pozitiv si securizant ii determina pe copii sd isi exprime ideile fard teama
de a gresi. Intr-un asemenea mediu, fiecare copil se simte valorizat si este incurajat s participe
activ la activitatile propuse.
Totodata, educatoarea trebuie sa manifeste flexibilitate si sd adapteze activitdtile la interesele si
nevoile grupului, oferind fiecarui copil posibilitatea de a-si manifesta potentialul creativ.

104



II1. Metode si strategii de stimulare a creativitatii in gradinita
In activitatea zilnici din gradinitd existi numeroase metode care contribuie la dezvoltarea
creativitatil.
1. Jocul didactic
Jocul reprezintad activitatea fundamentald a copilului prescolar. Prin intermediul jocului, copiii
experimenteaza roluri sociale, rezolva situatii-problema si isi dezvolta imaginatia.
Tn cadrul jocurilor de rol, copiii devin medici, profesori, pompieri sau comercianti, inventand
dialoguri si situatii diverse. Aceste experiente favorizeazd dezvoltarea limbajului si a creativitatii.
2. invitarea prin descoperire
Aceastd metoda 1i incurajeaza pe copii sa observe, sa compare si sa formuleze concluzii proprii.
De exemplu, in cadrul unei activitati despre plante, copiii pot observa seminte diferite, pot formula
ipoteze privind cresterea acestora si pot urmari procesul de dezvoltare a plantelor.
3. Brainstormingul
Adaptat nivelului de varsta, brainstormingul stimuleaza generarea unui numar mare de idei.
La intrebarea ,,Cum putem proteja natura?”’, copiii pot propune solutii diverse, fard a fi criticati
sau evaluati imediat.
4. Povestirea creativa
Pornind de la imagini, obiecte sau personaje, copiii sunt invitati sa creeze propriile povesti.
5. Activitatile artistico-plastice
Desenul, pictura, colajul si modelajul ofera copiilor posibilitatea de a-si exprima emotiile si ideile
ntr-o maniera personala.
Important este ca accentul sa fie pus pe procesul de creatie si nu exclusiv pe produsul final.
6. Proiectele tematice
Proiectele tematice ofera oportunitati de integrare a cunostintelor din mai multe domenii si de
implicare activa a copiilor in procesul de invatare.
Prin participarea la proiecte, copiii invata sa colaboreze, sa cerceteze si sa gaseasca solutii originale
la diferite probleme.
IV. Exemplu de buna practica: Proiectul ,,Lumea minunata a povestilor create de copii”
In cadrul grupei mari am desfasurat proiectul educational ,,Lumea povestilor create de copii”,
avand ca scop stimularea creativitatii si dezvoltarea competentelor de comunicare.
Obiective

e dezvoltarea imaginatiei creatoare;

e stimularea exprimarii verbale;

e dezvoltarea cooperarii in grup;

e cresterea increderii in propriile capacitati.
Desfasurarea activitatii
Am pregatit o cutie-surpriza care continea diferite obiecte: o cheie, o baghetd magica, o floare, un
ceas, o stea si o figurina.
Copiii au extras pe rand cate un obiect si au fost invitati sa spuna ce poveste ar putea fi construita
pornind de la acesta.
In etapa urmitoare, fiecare copil a contribuit cu o idee la construirea unei povesti colective.
Povestea creatd a avut ca personaj principal o stea care isi pierduse lumina si pornea intr-o calatorie
pentru a o regasi.
Dupa finalizarea povestii, copiii au realizat desene reprezentand momentele preferate si au
participat la dramatizarea acesteia.
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Rezultate
Activitatea a evidentiat:

e implicarea activa a tuturor copiilor;

e dezvoltarea exprimarii orale;

e cresterea increderii in sine;

o manifestarea gandirii creative;

e dezvoltarea capacitatii de colaborare.
Copiii au demonstrat originalitate in formularea ideilor si au participat cu entuziasm la toate etapele
proiectului.
Concluzii
Educatia creativa reprezintd una dintre cele mai eficiente modalitati de pregatire a copiilor pentru
provocirile unei societati aflate intr-o permanenti transformare. In gradinitd, creativitatea se
dezvoltd firesc prin joc, explorare si experimentare, iar rolul educatoarei este acela de a valorifica
aceasta resursa extraordinara.
Prin utilizarea metodelor interactive si a strategiilor centrate pe copil, gradinita contribuie la
formarea unor viitori adulti capabili sd gandeasca independent, sd comunice eficient, sd colaboreze
si sd gdseasca solutii inovatoare. Investitia in creativitate inca din educatia timpurie reprezinta o
investitie in viitorul societatii.
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CREATIVITATEA S| INTELIGENTA EMOTIONALA

Motto:
,,Oamenii invatati , dar fara talent propriu, adica purtatorii stiintei moarte, mi-i inchipui ca
0 sala Intunecatd cu o usa de intrare si una de iesire . Ideiile straine intra printr-0 Usa,
trec prin intunericul salii si ies prin cealaltd, indiferente, singure si reci.
Capul unui om de talent este o sala iluminata cu pereti si oglinzi. Din afard vin ideile
intr-adevar reci si indiferente, dar dar ce societate, ce petrecere gasesc."

(Mihai Eminescu)

FILIPOIU Mihaela-Florentina
Seminarul Teologic Ortodox ,,Neagoe-Vodi -Basarab™

Curtea de Arges, Judetul Arges

Creativitatea este un fenomen extrem de complex, cu numeroase aspecte sau dimensiuni.
Ea trebuie privitd din mai multe perspective, determinate in cea mai mare parte de intentiile
cercetatorilor.

Preocuparea pentru creativitate se manifestd dupa 1950 si este justificatd de importanta pe
care creativitatea o are pentru probleme de naturd sociald, economicd, culturald. Aceasta
preocupare este demonstratd de numarul mare al publicatiilor pe aceasta temd. Importanta
creativitatii a fost subliniata de J.P. Guilford, in 1950, dupa care ea a intrat in atentia cercetarilor
din mai multe universitati ale lumii. Desi foarte veche ca interes, modul de abordare stiintific este
de data relativ recenta. Cel care introduce termenul de creativitate in psihologie este G. Allport, in
1937, dar el reducea notfiunea la atitudini, inteligenta sau trasaturi temperamentale. Astfel, G.
Allport apreciaza ca fenomenul creativitatii desemneaza un ansamblu de trasaturi proprii fiecarui
individ la un anumit nivel, iar potentialul creativ existent al tuturor oamenilor poate fi actualizat si
dezvoltat. Tnainte de folosirea termenului propriu-zis, conceptele instrumentale erau cele de
inventie, inovatie, descoperire, dotatie, aptitudine si geniu. Astfel, F. Galton, in Hereditary Genius,
considera ca factorul determinant al fortei creatoare este ereditatea, neglijand, astfel, contributia
factorilor socio-educationali [10]. Dupa ce in secolul al XVIII-lea cercetarile au fost centrate pe
procesele intelectuale, in perioada interbelicd se subliniaza importanta factorilor non-intelectuali
(afectivi, morali, atitudinali) pentru procesul creator. Psihanalistii, in primul rand S. Freud,
subliniazd rolul inconstientului considerat sediu al pulsiunilor ce se structureazd in forte
dinamogene pentru procesul creator; P. Janet si K. Lewin subliniaza, de asemenea, rolul tensiunilor
si tendintelor in activitatea mentald, in timp ce Th. Ribot vede in imaginatie procesul esential,
preferat al creatiei. Dupa ce la inceputul secolului al XX-lea, R. M. Simpson, W. McCoy si N. C.
Meier au constatat ca performantele intelectuale nu sunt corelate cu aparitia ideilor si a solutiilor
originale, in anii 60 o serie de autori (F. Barron, E. P. Torrance, J. P. Guilford) au elaborat un
ansamblu de metode de diagnoza si prognoza ale creativitdfii, care aveau in vedere doua
dimensiuni principale: imaginatia si gdndirea divergenta.
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Literatura, arta cuvantului, detine un loc important in educatia esteticd. Cuvantul, ca
materie primd pentru literatura, dispune de multiple posibilitati de a crea imagini vizuale, auditive,
tactile si, in acelasi timp, de a provoca stari de spirit foarte diverse: admiratie, revolta, contemplare
etc. Influenta educativa a literaturii se realizeaza prin imagini artistice ale operei literare, prin
limbajul artistic care, vehiculand idei si sentimente, provoaca puternice trairi §i creeaza atitudini
adecvate fata de valorile estetice.

Imi voi incepe lucrarea cu o asa —zisa definitie , poate sterild a inteligenta emotionale, ea
reprezentand ,,capacitatea de a intelege si gestiona atat propriile emotii, cat si pe ale celorlalti. ".
Conceptul este din este in ce mai des folosit, iar unii specialisti considera ca oamenii ce dau dovada
de inteligenta emotionald au abilitatea de a-si adapta gandirea si comportamentul in functie de
context sau pentru a atinge anumite obiective.

Voi porni in demersul meu de la un citat al lui Antoine de Saint-Exupery: ,,Limpede nu
vezi decat cu inima. Ochii nu pot sa patrunda in taina lucrurilor”

Asadar, fara emotii,devenim roboti . Literatura este un domeniu prolific pentru inducerea
unor valori diverse, pentru crearea unor modele de actiune, de gandire si, bineinteles, pentru
cultivarea emotiilor deoarece ea ne determind sa ne asumam niste roluri cand citim, sa patrundem
in alte lumi in care imagindm ipoteze de actiuni. Daca in textul epic putem afla scenarii de viata
Si tipuri umane in care sa ne regdsim, sau nu, ale caror actiuni sa le putem interpreta si intelege
din diverse perspective, textul liric poate deveni revarsarea spontana a unor sentimente puternice
, 0 expresie animata a pasiunilor omenesti, a bucuriei si a durerii, a iubirii si a urii, a admiratiei
si a maniei. Poezia este 0 resursa inepuizabila de interpretare a realitatilor si a punctelor de vedere
dintr-un unghi sensibil, astfel textul liric este cel mai potrivit pentru stimularea inteligentei
emotionale. Textul poetic contribuie esential la dezvoltarea capacitatii de interpretare, exprimare
a opiniei, stimuleaza spontaneitatea si creativitatea, dezvolta spiritul de cooperare, intelegerea si
toleranta fati de opinia celorlalti. In poezie, cititorul poate regasi propriile stari si idei redate in
imagini sensibile, poate rezona cu eul liric sau i se poate impotrivi si chiar se poate regasi pe sine.
Pentru cd are un spectru larg de abordari si utilizeaza un limbaj conotativ si figuri de stil, textul
liric faciliteazd dezvoltarea multilaterala a mea ,ca om , dar si a elevilor mei. Pentru a crea o
conexiune reald cu textul poetic, am folosit ,,brainstorming-ul cu mapa de imagini”, ,,pictura
verbald" utilizarea unor termeni precum prim-plan, plan secund, contur, tonalitate, contrast,
atmosferd, culoare, nuante etc.

Pentru a ramane tot in domeniul comunicarii dintre arte, o alta apropiere de textul liric am
realizat-o la clasa si prin muzica. De exemplu, pentru Sara pe deal ,de Mihai Eminescu, am
folosit ca variante muzicale: Secret Garden — Nocturne, Sonata lunii de Chopin, Valsul florilor de
Ceaikovski, Michael Bolton —A love so beautiful, Righteous Brothers — Unchained
melody,incercand sa dezvolt elevilor mei gustul pentru frumos, creativitatea, dar si empatia,
conexiunea cu textul si cu emotia surprinsa de eul liric.

Pentru mine, poezia este un cod emotional genetic, al cunoasterii lumii, a noastra insine, a
trecutului, a prezentului si a viitorului. Poezia combind lucruri incompatibile — viata si moartea,
dragostea si indiferenta, nebunia interioara si conservatorismul canonului, muzica versurilor si
disonanta sufletelor noastre tulburate. E ca marea — duce cu ea ritmuri, ne infurie, se duce departe
si se intoarce — cu noi valuri, cu noul poet, cu adincimile si transparentele sale.

In aceasta lucrare voi incerca si fiu ciliuza intr-o cilitorie ce va evidentia idei inedite
despre emotii si creativitate- un voiaj ce are ca scop o0 mai bund cunoastere a momentelor cele mai
intense din existenta noastrd si a lumii care ne inconjoara. Finalul calatoriei consta in intelegerea
a ceea ce inseamna ,,emotie”, a modului cum dam inteligenta emotiilor noastre in urma lecturii
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textelor lui Mihai Eminescu . Pentru a-1 recepta pe Eminescu, trebuie, in opinia mea, sa aruncam
0 privire asupra scopului si fortei emotiilor. Sentimentele profunde si lucrurile dupa care tanjim
sunt cilauze fundamentale in care ne regisim cu totii. Intr-un ,,balet al sentimentelor”, emotiile ne
indrumd hotarérile de moment, lucreazi in colaborare cu ratiunea si ajuti gandirea. In mod
asemanator, energia emotionald a celorlalti actioneaza si asupra noastrd, de aceea il simtim pe
Eminescu mereu ca un poet solar, umanizat, dar si un poet al suferintei. Inima lui Eminescu a trait
toate durerile noastre, visurile si aspiratiile .Energia emotionala a lui Mihai Eminescu actioneaza
asupra noastra .Geniul eminescian este o fortd creatoare uriasa , emotiile sunt palpabile intuitiv,
lectura ne pregateste sa percepem lucrurile intr-o lumind noud, are capacitatea de a deschide
perspective adanci asupra fenomenului artistic si literar, de aceea isi rezervd astfel, pe mai departe,
o importanta capitala in viata individului modern oferindu-i, pe tot parcursul existentei sale, o
metoda esentiald de rafinare continua si de perfectionare profesionala.

,,Tone intregi de minereu verbal trebuie sa fie inlaturate pentru a obtine grauntele pretios, pentru
a gasi cuvantul ce exprima adevarul, spunea Mihai Eminescu.”

Asadar, textele lui Eminescu au produs resorturi afective asupra mea, de aceea in cadrul
orelor de predare sau de receptare a operei sale mi s-au dezvoltat apetentele creative, mi s-au
alimentat si rafinat experiente si trdiri la care nu puteam avea acces pand atunci.. Fie cd am abordat
mesajul textului, realizarea unui cvintet, descrierea unui cadru dintr-o poezie sau compuneri
imaginative cu personaje eminesciene, mi-am largit experientele si am reactionat dominant
afectiv-emotional.

In concluzie, fenomen multidimensional, creativitatea apare deci, ca o activitate
hipercomplexa ce se finalizeaza intr-un produs de o valoare individuald, dar mai ales sociala,
superioara. Pand nu de mult se considera cad o persoand este fie creatoare, fie necreatoare si ca in
acest sens nu este nimic de facut. Toate cercetarile si studiile recente de psihologia creativitétii au
demonstrat ca, fard a ignora doza de ereditate, creativitatea este o laturd a personalitdtii care se
invata si care se dezvolta in sistemul educational formal, nonformal si informal. S-a constatat ca
sunt sisteme educationale care incurajeazd comportamentele creative ale elevilor si ale
profesorilor, dupa cum sunt si sisteme care descurajeaza, chiar frineaza creativitatea, accentul
cazand pe comportamentele rutiniere, reproductive, pe stocarea de informatii si pe gandirea
conformista. Totusi ceea ce trebuie sd domine este climatul deschis, in care profesorul nu mai este
doar o sursa de informatii, ci un mediator Intre copil si lumea inconjurdtoare, in care metodele
moderne, de tip euristic, 1l pun pe elev 1n situatia de a experimenta, a descoperi si a propune solutii.

Nici un procedeu didactic nu poate inlocui actele creatoare propriu-zise pe care elevul
trebuie sa le traiasca in contextul activitatilor concrete de predare-invatare- evaluare.
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ROLUL LECTURII iN INVATAMANTUL PRIMAR

Florea Claudia

Scoala Gimnaziala nr.13, Timisoara

Introducere

Lectura ocupa un loc esential in procesul educational, mai ales in Invatimantul primar, unde
se formeazi bazele dezvoltirii intelectuale si morale ale copilului. in aceastd etapi, elevii isi
dezvoltd capacitatea de a intelege, interpreta si utiliza informatiile dobandite prin citit. Cartea
devine un mijloc important de cunoastere, de formare a vocabularului si de dezvoltare a imaginatiei.
Prin intermediul lecturii, copilul intrd in contact cu diferite modele de comportament, valori morale
si experiente de viatd care contribuie la formarea personalitatii sale.

Importanta lecturii in dezvoltarea copilului

Lectura contribuie in mod direct la dezvoltarea limbajului si a comunicarii. Copiii care
citesc frecvent isi imbogdtesc vocabularul, invatd expresii noi si isi dezvoltd capacitatea de
exprimare orald si scrisd. De asemenea, lectura stimuleaza gandirea logica si creativitatea, deoarece
elevii sunt pusi in situatia de a intelege actiuni, personaje si intamplari diverse.

In invatimantul primar, lectura are si un rol educativ important. Textele literare i ajutd pe
elevi sd distingd binele de rau, sd inteleagd valori precum sinceritatea, prietenia, respectul si
responsabilitatea. Personajele din povesti si intdmplarile prezentate devin exemple care influenteaza
comportamentul copiilor.

Totodata, lectura dezvoltd atentia si memoria. Pentru a urmari firul unei povestiri, elevul
trebuie sa fie atent la detalii si s retind informatii importante. Astfel, activitatea de citire contribuie
la formarea capacitatii de concentrare si la dezvoltarea gandirii critice.

Rolul cadrului didactic in stimularea lecturii

Invitatorul are un rol foarte important in formarea gustului pentru lecturd. El trebuie si
creeze activitati atractive si sd i motiveze pe elevi sa citeasca. Alegerea unor texte potrivite varstei,
utilizarea lecturii expresive si organizarea unor activitati interactive contribuie la apropierea
copilului de carte.

De asemenea, cadrul didactic poate organiza concursuri de lecturd, dramatizdri, discutii
despre personaje sau vizite la bibliotecd. Aceste activitati transforma lectura intr-o experientd
placuta si interesantd pentru elevi. Este important ca elevii s nu perceapa cititul ca pe o obligatie, ci
ca pe o activitate relaxanta si utila.

Colaborarea dintre scoald si familie este esentiald. Parintii trebuie sa incurajeze lectura inca
de la varste mici, oferind copiilor carti potrivite si citind impreund cu ei. Un copil care vede ca
lectura este apreciata in familie va fi mai motivat sa citeasca.

Lectura si dezvoltarea imaginatiei

Prin lectura, copiii descoperd lumi noi si situatii diferite de cele intdlnite in viata de zi cu zi.
Ei isi imagineaza personaje, locuri si intamplari, ceea ce contribuie la dezvoltarea creativitatii si a
imaginatiei. Povestile stimuleazd curiozitatea si dorinta de cunoastere, iar copilul devine mai
deschis spre invatare.

Lectura are si un rol important in dezvoltarea emotionald. Copiii invatd sa inteleagd
sentimentele personajelor si sd manifeste empatie fata de cei din jur. Astfel, lectura contribuie la
formarea inteligentei emotionale si la dezvoltarea relatiilor sociale.
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Concluzie

In concluzie, lectura reprezinti un element fundamental in invatimantul primar, avand un rol
major in dezvoltarea intelectuald, morala si emotionala a copilului. Prin lecturd, elevii isi dezvolta
limbajul, gandirea, imaginatia si capacitatea de comunicare. Atat scoala, cat si familia trebuie sa
sprijine formarea obiceiului de a citi, deoarece lectura contribuie la formarea unor oameni educati,
creativi si responsabili. Cartea ramane unul dintre cele mai importante mijloace de educatie si
dezvoltare personala.
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EXPLORE ARCHITECTURE.
Platformi de dezvoltare a cunostintelor arhitecturale”

prof.arh. Florescu Elena Roxana

Proiectul EXPLORE ARCHITECTURE a pornit de la necesitatea realizarii unei conexiuni
intre metodele didactice traditionale si resursele digitale disponibile on-line cu scopul de a oferi
un continut didactic structurat din domeniul arhitectural intr-o varianta interactivd. Relevanta
proiectului consta in necesitatea popularizarii fenomenului constructiv pornind de la concepte
arhitecturale abstracte care sd permitd o dezvoltare organicd catre latura practica, detalii si
elemente specifice fiecarui studiu de caz adaugat. Prin urmare, initiativa vizeaza diseminarea
informatiilor privind cultura si practica arhitecturald utilizand o interfata adaptata diferitelor nevoi
ale utilizatorilor, pornind de la mediul preuniversitar, mediul academic, respectiv practicieni
(membrii O.A.R.) sau entuziasti ai domeniului arhitectural.

Aceastd abordare a educatiei arhitecturale necesitd o transformare dincolo de simpla
digitalizare a continutului academic. Resursele online existente sunt adesea fragmentate,
neadaptate pedagogic si orientate catre tendintele actuale, ignorand contextul istoric crucial.
Platformele comerciale se concentreaza pe proiecte contemporane, bazele de date muzeale ofera
informatii curatoriale fara o structurd pedagogica coerentd, iar resursele academice deschise, desi
bogate in continut teoretic, sunt lipsite de elementele vizuale si interactive digitale' esentiale pentru
arhitectura.

Pentru a depdsi aceste limitiri, proiectul propune o platforma interdisciplinard® care si
ofere o viziune integrata asupra evolutiei arhitecturii, conectand stiluri istorice, principii formale,
studii de caz contemporane si accesibilitate adaptata nevoilor diverse ale studentilor. Aceasta
implica o organizare sistematica a informatiilor, vizualizare interactiva pentru intelegerea relatiilor
stilistice, adaptabilitate la diferite niveluri de profunzime si asigurarea accesibilitatii tehnologice
si lingvistice. In contextul specific romanesc, proiectul recunoaste resurse limitate si acces redus
la baze de date internationale, subliniind necesitatea unei abordari pedagogice care sa valorifice
pe deplin potentialul resurselor disponibile.

1.1. Contextul proiectului
1.1.1. Educatia arhitecturald in era digitala

In contextul transformarilor actuale din educatie, institutiile de invatimant sunt presate si
adopte tehnologii digitale pentru a sustine procesul de predare. Aceastd tranzitie digitald a
evidentiat atat limitarile metodelor traditionale, cat si potentialul integririi tehnologiei® in predarea
arhitecturii — un domeniu complex care combind elemente artistice, stiintifice si tehnologice.

* prezentul text este extras din lucrarea de licentd a autoarei Florescu Elena Roxana, sub rezerva drepturilor de autor pentru textul
original care urmeaza a fi publicat.
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3 Wang, X., & Li, Z. (2023). “Historical architecture pedagogy meets virtual technologies: A systematic approach.” Architectural
Science Review, 66(2), 178-195.
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Dezvoltarea unor aplicatii interdisciplinare ofera studentilor o perspectivi cuprinzitoare* asupra
evolutiei arhitecturii, incluzdnd analiza stilurilor, principiile formale si studiul cazurilor
contemporane”. Spre deosebire de metodele clasice, mediul digital faciliteazi accesul la resurse
educationale de calitate si programe de studiu inovatoare. Cu toate acestea, o simpla transformare
a continutului academic nu este suficientd; tehnologiile emergente trebuie adaptate specific
contextului de invatare si nevoilor individuale ale studentilor, asigurdnd o integrare coerenta si
eficienta®.

1.1.2. Lacunele 1n resursele educationale digitale pentru arhitectura

Resursele educationale on-line din domeniul arhitecturii sunt adesea fragmentate,
neadaptate nevoilor educationale si orientate catre prezentarea de cazuri contemporane, ignorand
contextul istoric crucial pentru formarea unor competente temeinice. Platformele comerciale se
concentreaza pe ce € nou si atractiv, nu pe o abordare sistematica a evolutiei arhitecturii in timp.
Bazele de date date muzeale oferd informatii valoroase, dar sunt structurate conform regulilor
institutionale, nu dupa cerintele pedagogice. Chiar resursele academice deschise, cum ar fi MIT
Open CourseWare, lipsesc de elemente vizuale si interactive esentiale pentru arhitectura. Platforma
Explore Architecture isi propune sd depdseasca aceste limitdri, oferind o explorare flexibila,
compararea exemplelor si stabilirea conexiunilor intre stiluri, artefacte si locuri.

In contextul educational romanesc, resursele sunt adesea limitate — nu exista colectii fizice
ample de referintd (albume, monografii, modele) sau acces la baze de date internationale si
publicatii specializate. Proiectul propus urmareste sa faciliteze intelegerea relatiilor complexe
dintre miscarile arhitecturale, influentele culturale si evolutia stilurilor artistice. Nu este suficienta
o organizare alfabeticd sau cronologicad rigida; este nevoie de o navigare intuitivd bazatd pe
conexiuni conceptuale si similitudini vizuale. Scopul principal este crearea unui sistem educational
coerent, cu vizualizare interactiva care sd ajute la Intelegerea relatiilor stilistice, adaptabil la
diferite niveluri de studiu, accesibil din punct de vedere tehnologic si lingvistic, si integrat cu
principii pedagogice validate’.

1.1.3. Oportunitati oferite de tehnologiile web moderne

Utilizarea tehnologiilor web contemporane deschide calea catre dezvoltarea unei platforme
educationale sofisticate, accesibile ca si cost®. Dezvoltatorii, individuali sau in echipe mici, pot
acum construi aplicatii de calitate profesionald, folosind instrumente’ precum Python, JavaScript,
framework-uri operationale precum Django si biblioteci de vizualizare precum D3.js'’. In cadrul

4 Brown, K., & Maudsley, G. (2016). Architectural Education and the Design Studio: A Critical Review. Design Studies, 45, 1-
25. DOLI: 10.1016/j.destud.2016.02.001

3> Orman, F., & Sevil, H.T. (2021). “Integrating virtual reality technology into architecture education: The case of architectural
history courses.” Education and Information Technologies, 26(3), 3133-3158

¢ McCarthy, C. (2016). Digital Resources in Architectural Education: Current State and Future Directions. International Journal
of Architectural Computing, 14(3), 245-261. DOI: 10.1177/1478077116663351

7 Lethbridge, T. C., LeBlanc, R. J., & Hilburn, T. B. (2021). Software Engineering Education: Best Practices for the 2020s. ACM
Transactions on Computing Education, 21(2), Article 12. DOI: 10.1145/3447886

8 Percival, H., & Gregory, B. (2020). “Test-Driven Development with Python” (2nd ed.). O'Reilly Media, ISBN-10 1492052205

° Eidelman, J., Macdonald, K., & Hassan, M. (2014). The Development of Online Learning Environments in Architecture
Education. Journal of Architectural Education, 68(2), 176-186. DOI: 10.1080/10464883.2014.933315

10 Zhang, L., Wang, H., & Chen, Y. (2022). Python for Educational Technology: A Comprehensive Analysis. IEEE Transactions on
Education, 65(2), 234-247. DOI: 10.1109/TE.2021.3108456
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acestui proiect s-a implementat o abordare interdisciplinard pentru a intelege evolutia arhitecturii,
conectand stilurile arhitecturale cu perioadele istorice si studiile de caz contemporane. Pentru
implementarea acestui aspect, au fost utilizate baze de date relationale avansate, care permit
indexarea, cautarea si gestionarea eficienta a relatiilor complexe intre entitati, facilitind navigarea
intuitivd si conexiuni neasteptate. D3.js a permis crearea unor reprezentari grafice dinamice,
diagrame de retea si harti geografice interactive, transformand datele statistice in experienta
exploratorie, cu accent pe aspecte culturale arhitecturale atat din punct de vedere cronologic, cat
si geografic.

Platformele educationale responsive si adaptabile ofera accesibilitate pe diverse dispozitive
— smartphone-uri, tablete si computere — folosind diferite sisteme de operare. Integrarea
inteligentei artificiale (IA) in aceste platforme deschide noi posibilitati pentru personalizarea
experientei utilizatorilor si recomandarea continutului relevant, adaptandu-se feedback-ului si
crescand scalabilitatea aplicatiei prin implementari graduale si evolutie continua.

1.2. Motivatia si relevanta
1.2.1. Nevoia identificata: o platforma educationala integrata pentru intelegerea arhitecturii

Motivatia dezvoltarii platfomei Explore Architecture deriva din experienta practica din
domeniul educatiei arhitecturale, atat ca si studentd, cat si ca tutore pentru elevi si studenti. in
contextul pandemiei COVID 19 (2020-2021)'!, am constatat dificultitile intAmpinate de studenti
si profesori in tranzitia catre invatarea online, marcate de lipsa unor platforme dedicate arhitecturii,
rezultdnd o comunicare fragmentati!?, Am realizat un chestionar in cadrul Liceului de Arte
Plastice din Timisoara In urma caruia s-a evidentiat o cerere puternica pentru materiale structurate,
vizuale si interactive in limba roméana. Conform acestui chestionar realizat in anul 2022-2023
asupra unei cohorte de aproximativ 100 de elevi din mediul liceal, s-au constatat urmatoarele
aspecte, care au confirmat existenta unei nevoi reale, oferind baza pentru definirea
functionalitatilor platformei:

- 89% dintre respondenti au declarat ca ar folosi o platforma online dedicata arhitecturii
dacd aceasta ar exista si ar fi adaptata nevoilor specifice

- 82% dintre respondenti si-au exprimat interesul pentru o interfatd interactiva care sa
permita compararea Intre stiluri si perioade

- 71% dintre corespondenti si-ar dori un sistem de urmarire a progresului personal si
recomandari personalizate.

Platforma Explore Architecture, construitd cu Python/Django pentru backend, PostSQL
pentru baze de date si JavaScript D3.js pentru vizualizdri interactive, reprezintd o solutie robusta
si bine documentatd. Aceasta alegere tehnologicd asigura sustenabilitatea pe termen lung a

' Dhawan, S. (2020). Online Learning: A Panacea in the Time of COVID-19 Crisis. Journal of Educational Technology Systems,
49(1), 5-22. DOI: 10.1177/0047239520934018

12 Ministerul Educatiei Romaniei (2021). Raport privind implementarea invatdmantului online in contextul pandemiei COVID-19.
Disponibil: https://www.edu.ro/rapoarte-statistice
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platformei, facilitind mentenanta, actualizarea si eventual extinderea acesteia de catre alti
dezvoltatori. Scopul principal este cresterea nivelului de intelegere arhitecturala in societate,
promovand discutii despre calitatea mediului construit, conservarea patrimoniului local si regional.
Platforma poate juca un rol important in revalorizarea acestui patrimoniu prin includerea
exemplelor vernaculare si a stilurilor nationale specifice, conectandu-le cu canoanele arhitecturale
occidentale. Astfel, se urmareste constientizarea valorii diversitatii arhitecturale si oferirea unei
alternative la influenta exclusivd a referintelor internationale, abordand tensiunea dintre
modernizare si pastrarea specificului local.

Proiectul Explore Architecture raspunde nevoilor identificate prin dezvoltarea unei
platforme web interactive, bazatd pe tehnologii moderne precum Python/Django. Aceastd
platformd ofera o experientd educationald structuratd si personalizabild, destinatd invatarii
arhitecturii. Proiectul urmareste sa ofere un cadrul conceptual bine organizat, de la concepte
teoretice la aplicatii practice, adaptabil la diferite niveluri de expertiza — de la studenti de liceu
pand la arhitecti profesionifti. Platforma va facilita invétarea interactivad prin intermediul
vizualizérilor, comparatiilor, quiz-urilor si a monitorizarii progresului, integrand continut local si
international si respectdnd standardele moderne de securitate, accesibilitate si protectie a datelor
personale (GDPR)'.

In acest context, proiectul Explore Architecture combina urmatoarele tehnologii pentru a
oferi o experienta intuitiva si eficienta:

— personalizare avansata: utilizarea algoritmilor de machine learning si a sistemelor de
recomandare, impreuna cu vizualizari interactive complexe realizate cu biblioteci JavaScript
precum D3 js.

— accesibilitate universala: design responsive pentru functionarea optima pe diverse dispozitive.

— scalabilitate: arhitectura capabila sa suporte un numdr mare de algoritmi.

— integrarea cu servicii externe: conectivitate prin intermediul API-urilor (Google Maps,
YouTube, site-uri oficiale, etc.).

1.2.2. Relevanta academica, sociala si tehnologica

Platforma Explore Architecture reprezintd o solutie inovatoare pentru a depasi lipsurile
actuale din sistemul de invitimant romanesc si nu numai'®, oferind un instrument accesibil si
adaptabil care integreazi elemente artistice si arhitecturale intr-un mod interactiv. In loc si
compenseze lipsa echipamentelor tehnologice din scoli, acest proiect creeaza o platforma
compactd cu functionalitati multiple, oferind o alternativa coerenta pentru dezvoltarea creativitatii
si a simtului artistic, accesibila unui public cat mai larg — de la elevi, studenti, pand la amatori sau
profesionisti din domeniul artistic sau arhitectural. Platforma organizeaza continutul arhitectural

13 Mozilla Developer Network (2023). State of Web Development 2023. Disponibil: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/Guide

14 Penelopia, M., & Martinez, A. (2021). Architecture Education in the Post-Pandemic Era: Challenges and Opportunities.
Architectural Science Review, 64(4), 412-425. DOI: 10.1080/00038628.2021.1943258
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in mod cronologic si tematic, oferind o vizualizare interactivd care faciliteaza explorarea
conexiunilor dintre stiluri, principii formale si studii de caz contemporane. Mai mult decat atat,

platforma este conceputd sa functioneze eficient, chiar si cu infrastructura limitata.

Din punct de vedere pedagogic, proiectul se bazeaza pe principiile constructiviste ale
invitarii'®, promovand experimentarea si stabilirea conexiunilor intre informatii'®, in
loc de simpla memorare. Prezentarea cronologica a stilurilor arhitecturale permite o
intelegere intuitiva a evolutiei istorice si formale, iar utilizarea practicilor bazate pe
cercetare (research-based) stimuleazi gandirea critica!’.

Pe plan social, platforma democratizeaza accesul la educatia artistica si arhitecturala
de calitate, extinzadnd sfera educationala dincolo de grupurile restranse de elevi din
liceele vocationale sau studentii care urmeaza cursuri de artad. Oferind un acces larg
elevilor din licee teoretice sau celor autodidacti, proiectul contribuie la o mai buna
intelegere a mediului construit si la dezvoltarea unui simt estetic'®.

in final, relevanta tehnologici a proiectului consti in utilizarea de tehnologii open-
source si metogologii agile, accesibile atat pentru dezvoltatori individuali, cat si pentru
echipe mici cu resurse limitate, demonstrand viabilitatea crearii unor platforme
educationale inovatoare si adaptabile.

Platforma Explore Architecture pentru arhitectura este conceputd sa fie extinsd si
imbunatatita in viitor, oferind urmatoarele posibilitati:

— utilizarea inteligentei artificiale pentru recomandari personalizate si identificarea stilurilor
arhitecturale in imagini

— realitate augmentata: integrarea informatiilor educationale direct peste imagini din lumea reald

— API public: implementarea unui sistem de puncte, realizari si clasamente pentru a creste
implicarea utilizatorilor.

— colaborarea 1n timp real: posibilitatea de a lucra impreuna la adnotari si discutii pe platforma.
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Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia creativa

modeleaza gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei tinere, pregatind-o
pentru o lume in continua

schimbare
Prof. Ed. Timpurie, Gosman Roxana,

Scoala Internationald Prems

Intr-o epoci definita de transformari rapide, de evolutii tehnologice fira precedent si de o
reconfigurare constanta a modului in care oamenii invata, comunica si lucreaza, educatia creativa
devine nu doar o alternativa pedagogica, ci o necesitate fundamentald pentru formarea generatiei
tinere. Lumea contemporand nu mai recompenseaza simpla memorare a informatiilor, ci
capacitatea de a gandi critic, de a inova, de a colabora si de a gési solutii originale la probleme
complexe. In acest context, educatia creativi capita rolul de a modela nu doar competente
academice, ci si atitudini, valori si moduri de raportare la realitate, pregétind elevii pentru o
societate in continua schimbare, in care adaptabilitatea si gandirea flexibild sunt esentiale.

Educatia creativa poate fi inteleasa ca un ansamblu de metode si strategii didactice care
incurajeaza explorarea, experimentarea, exprimarea libera si construirea activa a cunoasterii, in
locul transmiterii pasive a acesteia. Spre deosebire de modelul traditional, centrat pe profesor si
pe reproducerea informatiilor, educatia creativa plaseaza elevul in centrul procesului de invatare,
oferindu-i oportunitatea de a descoperi, de a intreba, de a gresi si de a invata din propriile
experiente. Aceasta schimbare de perspectiva transformd profund modul in care se formeaza
gandirea tinerilor, deoarece 1i determind sa devina participanti activi la propria educatie, nu doar
receptori ai unui continut prestabilit.

Unul dintre cele mai importante efecte ale educatiei creative asupra generatiei tinere este
dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de analiza. Prin activitati care implica rezolvarea de
probleme, dezbateri, proiecte interdisciplinare si situatii de Invatare autentice, elevii sunt
incurajati sa 131 pund intrebdri, sa caute mai multe perspective si sa nu accepte informatiile ca
fiind absolute. Tntr-o lume in care informatia circul rapid si nu intotdeauna este corecta, aceasta
abilitate devine esentiald. Elevii invata sd distingd intre opinii si fapte, sd argumenteze logic si sa
isi sustina punctul de vedere intr-un mod coerent, ceea ce contribuie la formarea unei gandiri
autonome si responsabile.

Pe langa gandirea critica, educatia creativa stimuleaza imaginatia si capacitatea de inovare.
Activitatile artistice, proiectele de tip ,,learning by doing”, jocurile de rol sau utilizarea
tehnologiilor digitale in mod creativ contribuie la dezvoltarea unei gandiri flexibile, capabile sa
giseasci solutii originale in contexte variate. In loc sa ofere raspunsuri unice si rigide, educatia
creativa incurajeazd multiple perspective si solutii alternative, ceea ce ajuta elevii sd inteleaga ca
problemele reale nu au Intotdeauna o singura rezolvare corectad. Aceasta deschidere catre
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diversitate cognitiva devine un avantaj major intr-0 societate in care inovatia este motorul
progresului.

Un alt aspect important al educatiei creative este influenta asupra atitudinilor elevilor fatd de
invatare. Atunci cand procesul educational este construit in jurul curiozitatii si al descoperirii,
elevii dezvolta o atitudine pozitiva fatd de scoala si fatd de cunoastere in general. In loc sa
perceapa invatarea ca pe o obligatie, o Incep sd o vada ca pe o oportunitate de explorare si
exprimare personald. Aceasta schimbare de perspectiva contribuie la cresterea motivatiei
intrinseci, ceea ce inseamna ca elevii invata nu pentru note sau recompense externe, ci din interes
autentic si dorintd de dezvoltare personala.

De asemenea, educatia creativa joaca un rol esential in dezvoltarea abilitatilor socio-
emotionale. Activitdtile colaborative, proiectele de grup si invatarea prin cooperare ii ajuta pe
elevi si isi dezvolte empatia, comunicarea eficienti si capacitatea de a lucra in echipa. Intr-o
lume globalizata, in care interactiunea cu persoane din culturi si medii diferite este inevitabila,
aceste abilitdti devin la fel de importante ca cele academice. Elevii invata sa asculte opiniile
celorlalti, sa 1si gestioneze emotiile, sa negocieze si sd gdseasca solutii comune, ceea ce
contribuie la formarea unor adulti echilibrati si responsabili social.

Un alt element definitoriu al educatiei creative este utilizarea metodelor interdisciplinare, care
permit integrarea cunostintelor din domenii diferite intr-un mod coerent si aplicat. Aceasta
abordare Ti ajuta pe elevi sa inteleaga ca realitatea nu este fragmentata in discipline izolate, ci
este un ansamblu complex de fenomene interconectate. De exemplu, un proiect care combina
stiintele cu arta sau matematica cu tehnologia poate dezvolta nu doar cunostinte teoretice, ci si
competente practice, creative si analitice n acelasi timp. Aceastd integrare contribuie la formarea
unei gandiri holistice, esentiald pentru rezolvarea problemelor complexe ale lumii contemporane.

In acelasi timp, educatia creativa valorifica rolul erorii ca parte fireasca a procesului de
invitare. In loc si fie sanctionati, greseala devine o oportunitate de reflectie si dezvoltare.
Aceastd abordare contribuie la reducerea anxietatii scolare si la cresterea increderii in sine,
deoarece elevii nu se mai tem sa incerce lucruri noi. Ei invata ca progresul nu este liniar, ci
presupune incercari repetate, ajustari si perseverenti. In acest fel, se formeazi o mentalitate de
crestere, esentiala pentru adaptarea la schimbarile rapide ale societatii moderne.

Un alt impact major al educatiei creative este dezvoltarea competentelor digitale si tehnologice,
intrucat multe dintre metodele moderne de predare implica utilizarea instrumentelor digitale, a
platformelor interactive si a resurselor multimedia. Elevii nu doar consuma tehnologie, ci o
folosesc ih mod creativ pentru a-si exprima ideile, pentru a realiza proiecte si pentru a rezolva
probleme. Aceasta abordare contribuie la formarea unei generatii capabile sa utilizeze tehnologia
n mod responsabil si inovator, ceea ce reprezintd o cerintd fundamentald a pietei muncii actuale
si viitoare.

Educatia creativa influenteaza profund si relatia dintre profesor si elev, transformand-o intr-un
parteneriat educational bazat pe incredere, comunicare si colaborare. Profesorul nu mai este doar
o autoritate care transmite informatii, ci devine un ghid care faciliteaza invatarea, incurajeaza
explorarea si sprijind dezvoltarea individuala a fiecdrui elev. Aceastd schimbare de rol contribuie
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la crearea unui mediu educational mai deschis si mai flexibil, in care elevii se simt valorizati si
Tncurajati sa isi exprime ideile.

In plus, educatia creativa contribuie la formarea identitatii personale a elevilor, oferindu-le
spatiul necesar pentru a-si descoperi pasiunile, interesele si talentele. Prin activitati variate si
experiente de invatare diverse, elevii au ocazia sa isi exploreze potentialul si sa isi construiasca
increderea in propriile abilitati. Acest proces de autocunoastere este esential pentru dezvoltarea
armonioasa a personalitatii $i pentru integrarea sociala ulterioara.

In concluzie, educatia creativa reprezinti un pilon fundamental al formarii generatiei tinere
intr-o lume caracterizata de schimbare continud si complexitate crescanda. Prin metodele si
strategiile sale, aceasta reuseste sa dezvolte nu doar competente academice, ci si gandire critica,
imaginatie, abilitati sociale si emotionale, precum si o atitudine pozitiva fata de invatare si
schimbare. Rolul sdu nu se limiteaza la transmiterea de cunostinte, ci se extinde la formarea unor
indivizi capabili si se adapteze, s inoveze si si contribuie activ la evolutia societatii. Intr-o lume
in continua transformare, educatia creativa nu mai este un ideal, ci o necesitate care defineste
viitorul educatiei si al umanitatii.
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Creativitatea in educatie

Grigore Gabriela-Luminita
Liceul Tehnologic ,,Sfantul Apostol”

,Creativitatea este inteligenta care se distreaza.”
Albert Einstein

Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia & / 20
creativi modeleaza gandirea, atitudinile si abilitatile generatiei
tinere, pregatind-o pentru o lume 1n continud schimbare.

Intr-o societate marcati de evolutie tehnologica accelerati,
educatia nu se mai poate limita la simpla transmitere si
reproducere de cunostinte. Generatia actuald de copii are nevoie
de competente adaptative, de un spirit critic fin si, mai ales, de o
gandire creativd. Educatia inovatoare reprezintd raspunsul
pedagogic la aceste imperative, transformand sala de clasa dintr-
un spatiu al memorarii intr-un laborator al explorarii.

Creativitatea este o capacitate care poate fi dezvoltata si consolidata
prin tehnici pedagogice adecvate si nu se rezuma la un talent artistic Inndscut, ci
reprezintd o componentd fundamentald a intelectului uman, esentiald pentru dezvoltarea flexibilitatii
mentale si a rezistentei cognitive. S-a demonstrat, de-a lungul timpului, ca acest tip de gandire poate
s genereze solutii numeroase si inedite la o singurd problema.

Din perspectivda psihopedagogica, abordarea creativa stimuleaza procesele cognitive
superioare (analiza, sinteza, evaluarea) si modeleaza atitudini esentiale: curozitatea, si curajul de a
esua.

Sistemul traditional de invatamant tinde sa sanctioneze greselile prin note sau calificative mici,
spre deosebire de educatia axata pe creativitate, care accepta eroarea si valorizeaza anumite tipuri de
inteligentd. Elevul devine subiectul propriei formari, evolutii, devenind capabil sa aplice
competentele Insusite In gestionarea unor situatii din viata cotidiand.

Pentru a ilustra modul in care teoriile educatiei creative se traduc 1n activitati concrete la clasa,
am proiectat si implementat un set de strategii interactive bazate pe invatarea experientiald si
transdisciplinaritate. Obiectivul principal a fost stimularea fluiditétii gdndirii si dezvoltarea abilitatilor
de colaborare in randul elevilor de ciclu liceal.

Metoda ,,Pilariile ganditoare”

Metoda ,,Celor 6 palirii ganditoare”

R GANDITOARE (€} (creata de Edward de Bono) aplicata pe romanul

oD PALRE b mret ‘ ,Jon” de Liviu Rebreanu este un instrument util de

4 . a analiza tema morala (conflictul dintre glasul

pamantului si glasul iubirii, ldcomia, degradarea
morala si consecintele alegerilor).

Iata o schema pe scurt, perfecta pentru tema
de clasa a X-a:

@ Palaria Alba (Faptele obiective)

e Ce analizeaza: Datele concrete ale problemei

morale.

e Aplicare pe text: Ion este un tdran sarac din
Pripas. Din dorinta obsesiva de a avea padmant si statut social, o seduce pe Ana, o fata bogata
dar uratica, pe care o lasd insdrcinatd pentru a-1 obliga pe Vasile Baciu, sa 1i cedeze
pamanturile. Ulterior, se Intoarce la Florica (prima lui iubire, devenita sotia lui George) si
moare ucis cu sapa.

@ Piliiria Neagri (Critica / Judecata morali)

o Ce analizeaza: Defectele, riscurile si degradarea morala.

e Aplicare pe text: Ion comite o profundd greseald morald prin dezumanizare. El foloseste o
fiintd umana (Ana) ca pe un simplu instrument de schimb pentru pamant. Lipsa lui de empatie
duce la sinuciderea Anei si la moartea copilului. Pélaria neagra condamnd ldcomia orbitoare
si cinismul lui Ion.
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Piliria Galbeni (Optimismul / Justificarea)

o Ce analizeaza: Beneficiile aparente, circumstantele atenuante.

o Aplicare pe text: Din perspectiva societatii rurale de atunci, dorinta lui Ion este justificata: in
Pripas, omul fara pamant nu este om (este ,,pleava”). lon vrea doar sa 1si depaseasca conditia
de umilinta si sd fie respectat. Pentru o scurta perioada, el isi atinge scopul si simte mandria
de a fi proprietar.

Q Piliria Rosie (Emotiile si instinctele)

e Ce analizeaza: Sentimentele, pasiunile si impulsurile.

e Aplicare pe text: Aceastd palarie guverneaza destinele personajelor. Este vorba despre
conflictul interior al lui Ion, sfasiat intre doud mari pasiuni: ,,glasul paméantului” (instinctul
de posesie) si ,,glasul iubirii” (patima pentru Florica). Tot de paldria rosie tin si suferinta
profunda a Anei, gelozia lui George si mandria ranita a lui Vasile Baciu.

@ Piliria Verde (Creativitatea / Alternativele morale)

e Ce analizeaza: Ce s-ar fi putut face altfel? Schimbarea destinului.

e Aplicare pe text: Propune solutii morale alternative: lon ar fi putut alege s munceasca
pamantul cu chirie sau sa plece la oras (cum faceau alti tineri) pentru a strange bani, ramanand
fidel Floricai. O alta cale ar fi fost asumarea cdsatoriei cu Ana si Incercarea de a construi o
familie bazata pe respect, nu pe abuz.

Palaria Albastra (Sinteza / Concluzia moderatorului)

e Ce analizeaza: Concluzia generala a temei morale.

e Aplicare pe text: Romanul ,,Jon” este o tragedie a lacomiei. Concluzia morala este ca pumnul
de pimant nu poate cumpira fericirea. Incilcarea normelor morale, folosirea oamenilor ca
obiecte si neputinta de a stapani instinctele violente duc inevitabil la autodistrugere. Destinul
lui Ion demonstreaza ca obtinerea succesului material prin mijloace imorale anuleaza valoarea
umana.

Aceasta strategie a eliminat frica de judecatd a colegilor si a generat numeroase idei originale,
elevii exersandu-si flexibilitatea in gandire si capacitatea de a privi o problema din unghiuri
conceptuale diferite.

Educatia creativa nu reprezintd un lux pedagogic si nici o activitate anexa, menitd doar sa
destindd atmosfera din sala de clasd; ea reprezinta o necesitate fundamentald pentru formarea tinerilor
intr-un secol definit de schimbari radicale. Prin strategii active, cadrele didactice au puterea de a
transforma radical experienta de invatare, mutand accentul de pe ,,ce sa gandeasca” elevul pe ,,cum
sa gandeasca”.

Implementarea metodelor creative stimuleaza o
evolutie pe trei niveluri a tinerei generatii:
4+ gindire: dezvolta structuri cognitive flexibile, capabile
de inovare si analiza critica;
+ atitudini: intireste increderea in propriile forte,
deschiderea catre nou si rezilienta in fata obstacolelor;
4+ abilitdti: optimizeazd competentele de comunicare,
spiritul de echipa.
Formarea copiilor pentru o societate in plind metamorfoza,
solicitd o scoald, respectiv educatie indrazneatd, flexibild, deschisd la ideea de noutate. Prin
valorificarea creativitatii tinerilor, se garanteaza devenirea adultilor de maine, lideri responsabili,
empatici si vizionari.
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EDUCATIA CREATIVA: VECTOR AL TRANSFORMARII SI
ADAPTABILITATII iN SOCIETATEA CONTEMPORANA

Prof. Hrisca Silvia-Steluta
Colegiul Economic “Dimitrie Cantemir” Suceava

Lumea contemporand se afld sub semnul unei dinamici fara precedent. Schimbarile
tehnologice accelerate, reconfigurdrile economice globale si mutatiile sociale profunde
redefinesc continuu asteptirile de la tinerele generatii. In acest peisaj fluid, modelele
educationale traditionale, bazate pe memorare si reproducere, isi dovedesc limitele,
nemaiputand raspunde eficient nevoilor de insertie sociald si profesionala ale tinerilor .

Paradigma educationald actuald reclama o tranzitie urgentd catre un model centrat pe
flexibilitate, inovare si rezilientd. In acest context, educatia creativd nu reprezinti o simpla
optiune pedagogica complementara, ci o necesitate structurald stringenta. Creativitatea nu mai
este inteleasd restrictiv ca un atribut exclusiv al sferelor artistice, ci ca o competenta
transversala fundamentala, definitorie pentru capacitatea de adaptare umana .

Prezentul eseu 1isi propune sd exploreze mecanismele profunde prin care educatia
creativa modeleaza structurile cognitive, ancorele atitudinale si seturile de abilitati practice ale
tinerilor. Scopul final este demonstrarea modului in care aceasta abordare pregateste noua
generatie pentru a deveni un agent activ al propriei evolutii intr-o realitate in continua
transformare.

Impactul primar al educatiei creative se manifesta la nivelul proceselor de gandire.
Scoala traditionala a cultivat riguros gandirea convergenta, orientand elevul spre identificarea
unui singur raspuns corect la o problema dati. In contrast, educatia creativd stimuleazi
prioritar gandirea divergentd si flexibilitatea cognitivd, concepte analizate profund in spatiul
romanesc prin corelatia dintre inteligentd si spiritul inventiv .

Gandirea divergenta permite explorarea unor perspective multiple, facilitind generarea
de solutii alternative si restructurarea datelor unei probleme in moduri inedite. Prin strategii
didactice interactive, cum ar fi invatarea bazata pe proiecte (Project-Based Learning) sau
tehnica brainstorming-ului, tinerii invatd sa nu se multumeasca cu prima solutie valida
aparentd. Ei sunt incurajati sd chestioneze premisele, sa realizeze asocieri neasteptate intre
domenii conexe sau complet diferite si sd sintetizeze informatii eterogene.

Aceasta restructurare cognitiva este esentiald pentru dezvoltarea gandirii critice. Un
tanar educat in spiritul creativitdtii nu absoarbe pasiv continuturile, ci le analizeaza, le
evalueazi validitatea si le plaseazd in contexte noi. Intr-o epoci saturati de informatie si
marcatd de fenomenul dezinformadrii, capacitatea de a gindi autonom devine o armurd
intelectuala indispensabild. Flexibilitatea cognitivd actioneazd astfel ca un instrument de
navigare prin incertitudine, permitdnd adaptarea rapida la noi cadre conceptuale si tehnologice

Dimensiunea atitudinala reprezintd liantul dintre potentialul cognitiv al unui individ si
manifestarea sa in realitate. Educatia creativa intervine profund in zona afectiv-motivationala
a tinerilor, modificandu-le radical raportarea la esec, la necunoscut si la propria persoana.

In sistemele educationale rigide, greseala este penalizata si stigmatizatd, fapt care
genereazd anxietate si inhibd initiativa individuald. Educatia creativd propune o paradigma
fundamental diferitd: reincadrarea esecului ca o componenta fireascd, valoroasa si
constructivda a procesului de invatare. Atunci cand sala de clasd devine un spatiu de
experimentare sigur, tinerii isi dezvolta curajul de a risca intelectual si invata sa isi asume
responsabilitatea unor ipoteze indraznete.
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Aceastd reconfigurare atitudinald pune bazele rezilientei. Intr-o lume marcatd de
volatilitate, capacitatea de a gestiona constructiv obstacolele devine vitala. Totodata, educatia
creativa cultivdi o mentalitate deschisa spre autodepdsire. Tinerii inteleg ca abilitatile si
inteligenta nu sunt trasaturi fixe, ci calitati care pot fi dezvoltate prin efort, exercitiu si
strategii corecte. De asemenea, curiozitatea epistemica este mentinutd vie, iar invatarea nu
mai este perceputd ca o obligatie institutionald limitatd in timp, ci ca o atitudine de viata
permanenta (lifelong learning).

Dincolo de transformidrile de ordin cognitiv si atitudinal, educatia creativd au o
puternica finalitate pragmatica. Ea vizeaza direct formarea unui set de abilitati de Tnalt nivel,
intens solicitate pe piata muncii actuale si reflectate in studiile sociologice autohtone privind
dinamica publicului tanar. Acestea sunt adesea conceptualizate sub umbrela competentelor
transversale: colaborarea, comunicarea si rezolvarea de probleme complexe.

Metodele creative de predare-invatare sunt, prin excelentd, colaborative. Proiectele de
grup si jocurile de rol ii obligd pe tineri sa lucreze impreund, proces in care isi dezvolta
inteligenta emotionala si empatia. Ei invata sd asculte activ, sd negocieze idei, sa gestioneze
conflicte constructive si sa valorizeze diversitatea de opinii din cadrul echipei.

Rezolvarea de probleme complexe (complex problem-solving) este o alta abilitate
cruciala modelata de educatia creativd. Problemele lumii reale nu sunt structurate monolitic,
ele au un caracter interdisciplinar profund. Confruntati cu provocari autentice din comunitate,
tinerii invata sa aplice cunostinte din matematicd, stiinte, arte si tehnologie (abordarea de tip
STEAM) pentru a genera prototipuri si solutii viabile. In plus, in era expansiunii inteligentei
artificiale, utilizarea creativa a tehnologiei prin trecerea de la statutul de consumator pasiv la
cel de creator de solutii, reprezintd competenta care diferentiaza capitalul uman de cel
algoritmic.

Implementarea cu succes a educatiei creative necesitd o mutatie severa la nivelul
metodologiei didactice. Profesorul inceteaza sa mai fie un transmitdtor exclusiv de adevaruri
absolute; el devine un facilitator al invatarii, un designer de experiente educationale si un
mentor. Printre cele mai eficiente strategii validate de cercetarea pedagogica contemporana se
numara:

- Design Thinking in Educatie - Aceasta metoda centratd pe om ghideaza elevii prin
etape succesive de empatie, definire a problemei, ideare, prototipare si testare, oferind
o structurd clara pentru procesul inovativ.

- Invatarea bazati pe fenomene (Phenomenon-Based Learning) - Specifica sistemelor
educationale avansate, aceasta strategie abordeazad subiecte globale de interes dintr-0
perspectiva holistica, eliminand barierele rigide dintre discipline.

- Invatarea prin joc - Integrarea mecanismelor de joc in procesul didactic sporeste
motivatia intrinsecd, stimuladnd explorarea liberd si oferind feedback imediat intr-un
cadru non-punitiv.

- Valorizarea spatiilor de invatare alternative - Depasirea limitelor fizice ale clasei
traditionale prin utilizarea muzeelor, a laboratoarelor de tip makerspace sau a naturii
ca spatii de stimulare senzoriala si intelectuala.

Educatia creativa nu este un lux pedagogic si nici o0 moda trecatoare, ea reprezintd
singurul raspuns sustenabil pe care sistemele de invatamant il pot oferi in fata unei lumi
caracterizate de incertitudine structurald. Prin reconfigurarea structurilor cognitive spre
flexibilitate, prin insuflarea unor atitudini reziliente si deschise catre inovare, si prin cizelarea
unor abilitati practice de cooperare, educatia creativa ofera tinerilor cel mai pretios capital si
acesta este capacitatea de a se auto-inventa continuu.

Misiunea educatorilor si a decidentilor politici este de a transforma aceste strategii
izolate intr-o politica educationald coerentd si sistemica. Doar facilitind un mediu in care
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creativitatea este cultivatd explicit, ne putem asigura cd generatia tanara nu va fi doar un
spectator pasiv al viitorului, ci arhitectul constient si vizionar al acestuia.
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Implementarea proiectelor educationale eTwinning

prof. inv. primar - Daniela lonescu
coala Gimnaziala,,Mihail Kogalniceanu” Dorohoi
2 g

Scopul principal al programului eTwinning este acela de a facilita parteneriatele intre institugii
de invatamant preuniversitar din Europa, comunicarea si colaborarea intre scoli din tarile membre ale
Uniunii Europene, implicand cadre didactice si elevi in activitati noi de invatare. Valoarea pedagogica
a proiectelor eTwinning este concretizata prin inovarea practicilor didactice, incurajarea lucrului in
grup, Tmbunatatirea competentelor de utilizare a noilor tehnologii ale informatiei si comunicarii
pentru sustinerea procesului didactic, comunicarea in limbi strdine (cel putin doud), cunoasterea si
dialogul intercultural, stimularea participarii elevilor la activititile de predare-invatare-evaluare. Tn
desfasurarea activitatilor se folosesc o varietate de metode, tehnici si material-suport care urmaresc
sa faca invatarea relevantda si atractivda. Perspectivele deschise elevilor, dar si profesorilor prin
utilizarea eTwinning sunt aspectate prin comunicarea cu colegi din alte scoli din tard sau din alte tari
urmarind obiective educationale, lucrul in echipe, implicarea elevilor in decizii cum ar fi alegerea
temei proiectului, a modului de desfasurare, de valorificare a produselor, utilizarea TIC, comunicarea
in limbi strdine exersand competentele de comunicare, aplicarea cunostintelor dobandite la diferite
materii, Tmpartasirea cunoasterii cu ceilali colegi. Prin accesarea acestor programe se realizeaza o
promovare eficienta a scolii la nivel local, judetean, national, internagional.

Este demonstrat faptul cd predarea inovativa si interactiva este superioard predarii traditionale
deoarece contribuie in mare masura la succesul academic. Un rol important in acest sens il au, printre
altele, proiectele de parteneriat eTwinning. Pentru organizatiile participante, aceste proiecte sunt
destinate sa produca rezultate cum ar fi:

>abordari inovatoare pentru grupurile lor tinta, furnizand, de exemplu: programe de educatie

si de formare mai atractive, in conformitate cu nevoile individuale si cu asteptdrile persoanelor;
utilizarea de abordari participative si metodologii bazate pe tehnologia informatiei si comunicatiilor;
procese noi sau imbunatatite de recunoastere si validare a competentelor;

>un mediu mai modern, mai dinamic, mai angajat si mai profesional in interiorul organizatiei:
pregatit pentru a integra bunele practici si metodele noi 1n activitétile de zi cu zi;

> cresterea capacitdtii si a profesionalismului muncii la nivel european/international:

imbunatétirea competentelor de gestionare si a strategiilor de internationalizare.

Tn cadrul acestor proiecte, inovarea consti in invitarea de tip peer to peer, in investigatiile
realizate privind modul de extragere a cunostintelor si informatiilor din intalniri de proiect, blog-uri
de discutii, forumuri, comunitati interne si externe si crearea unui nou material de instruire. Acest
lucru conduce la dezvoltarea, transferul si punerea in aplicare a unor practici inovatoare la nivel
organizatoric local, regional, national sau european.

Invitarea de la altii nu este nici noua, nici revolutionara; doar a fost ignorata de cele mai
multe institutii educationale.

Activitatile de tip peer education au loc pe o anumitd perioadd de timp si au ca scop
dezvoltarea cunoasterii/ atitudinii, dobandirea unor noi competente, motivarea grupului tintd. Un alt
scop ar fi si dezvoltarea competentelor personale care sa fie ulterior folosite ca o deschidere pentru
piata muncii. Peer education are in vedere nevoile individuale ale grupului {intd, iar in cazul nostru,
n nevoile clasei de elevi. Peer education presupune un program personal de dezvoltare, vine in ajutor
prin punerea in practica a ceea ce s-a Invatat.

Educatia de la egal la egal isi propune sa 1i instruiascd pe elevi, prin realizarea unor activitati
informale, pe o anumita perioada de timp si vizeazd dezvoltarea cunostintelor acestora.

Tnvitarea de la egal la egal este un proces in care cursantii dobandesc cunostinte si abilitati
ajutdndu-si si sustindndu-si in mod activ colegii; este o strategie de predare si invatare care implica
grupuri de cursanti lucrdnd impreund pentru a rezolva o problema, a finaliza o sarcind sau a crea un
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produs. Fiecare membru al echipei este responsabil nu numai pentru ceea ce se invata dar si pentru a
ajuta colegii de echipa sa invete, fapt care ajuta la crearea unui climat de implicare si realizare. Acest
aspect a stat si la baza derularii proiectului educational eTwinning ,,Pay it forward” cu elevii clasei
pe care o conduc, alaturi de alti parteneri din Romania, Turcia, Spania, Bulgaria, Cehia, Croatia,
Bosnia-Hertegovina, Franta, Germania, Italia, Grecia, Letonia, Lituania, Polonia, Macedonia de
Nord, Portugalia, Regatul Unit al Marii Britanii si Irlandei de Nord.

Sarcinile de lucru in invitarea de la egal — la egal au pus elevii in situatia de se raporta la
propriile experiente si competente, la lumea care ne Inconjoard, practic la experientele parcurse de ei
prin invatarea formald, non-formala si informald. Exemplificarea, identificarea exemplelor privind
tematica abordata a fost apanajul elevilor, au lucrat n perechi, in grupe si in echipa, au descoperit noi
concepte si aspecte privind tematica abordata, au dezbatut, au luat decizii, au realizat produse si au
prezentat propria activitate. Noi, cadrele didactice, au avut rolul de a ghida si de a conduce concluziile
spre aspectele esentiale. In invitarea de la egal la egal, pe parcursul experientelor de invitare, rolurile
elevilor au fost multiple si asumate, echipa/grupurile realizand autoreglarea in realizarea activitatilor.
Un fapt remarcabil a fost modul in care elevii s-au ajutat reciproc, au comunicat si inter-relationat,
asumandu-si atingerea obiectivelor de invatare si cautand solutii pentru atingerea acestora. Cand vine
vorba de invatarea de la egal la egal, putine alte strategii educationale sunt mai interactive decét ca
cea 1n care cursantii se implica direct cu colegii lor. Metodele folosite au fost activ — participative,
non — formale. Activitatile practice au implicat lucrul in echipd, lucru pe grupe, dezbateri, rezolvare
de probleme, jocuri, filmulete. Au fost create procese de invatare caracterizate de interactivitatea
dintre toti participantii implicati. S-a oferit timp pentru exprimarea opiniilor si a intrebarilor de
clarificare.

»Pay it forward” a fost un proiect prin care am putut ardta tuturor actele de bunatate pe
care le putem face implicand copiii. Ideea a pornit de la coordonatorul proiectului (Florentina
Popescu, profesor la o Scoald Primara din Regatul Unit al Marii Britanii si Irlandei de Nord) care a
desfasurat o activitate la nivelul unitatii scolare de plantare a 420 de copaci, ca un act de bunatate
pentru planeta si pentru comunitate. Scolile partenere au fost solicitate sa duca mai departe aceasta
idee, sa participe la acte de bunatate la alegerea lor: plantarea copacilor, coacerea prajiturilor si
vizitarea unei case de ingrijire a copiilor sau a batranilor, oferirea de hrana persoanelor fard adapost,
donarea de haine si carti copiilor aflati in dificultate. Astfel s-a putut ajunge la mai multe acte de
bunatate desfasurate de participantii la proiect. Numele proiectului a fost inspirat de filmul ,,Pay it
forward”. Motto-ul nostru a fost 420 de copaci, 420 de acte de bunatate si a fost un proiect pe termen
lung, un an scolar. Speram ca acest lant de fapte bune sd dureze cat mai mult.

Intentia tuturor partenerilor a fost sa implicam elevii in activitati interesante, pentru a-i face
sa doreasca sa ofere ajutor celor in dificultate.

Scopul proiectului a fost:

- educarea sensibilitatii copiilor prin implicarea lor in actiuni caritabile venite in sprijinul
copiilor ce se afla in dificultate;

- formarea competentelor de comunicare, implicare activa si munca in echipa.

Varsta relativ mica, respectiv 7 ani, a condus la o implicare mai mare a mea si o antrenare a
parintilor pentru desfasurarea activitatilor propuse. Astfel am urmarit:

- antrenarea eleviilor in colectarea unor jucarii, rechizite, imbracaminte si dulciuri (actiune
realizata prin bundvointa parintilor copiilor, la solicitarea si Indemnul acestora, de a ajuta pe
copiii nevoiasi, de a le face o bucurie);

- confectionarea de casute pentru pasarele pe timpul anotimpului rece;

- participarea la scrierea unei povesti colective care a surprins acte de bunatate facute de copii-
"How kindness changed the world";

- confectionarea si donarea de jucarii unor copii aflati in dificultate -,,Si tu poti fi Mos Craciun”;

- realizarea unui Dictionar de bunatate (Kindness dictionary);

- realizarea unui Calendar al actelor de bunatate (Kindness Advent Calendar);
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- formarea unei atitudini pozitive pentru mediul inconjurator - ,Pdmantul e in mainile noastre”

(The big climate fightback).

Activitdtile proiectului au putut fi integrate cu usurinta in curriculum-ul existent pentru elevii
mei de la aceastd varstd scolari. In orele de Dezvoltare personali am vorbit despre Emotii si
sentimente, despre diversitate si unicitate, despre copiii aflati in dificultate. Tn orele de Matematici si
Explorarea Mediului am abordat tema ocrotirii mediului, a modului cum putem pastra planeta Pamant
mai curata pentru a avea noi, oamenii o viata sanatoasa. De asemenea, tot aici am vorbit despre viata
pasarilor si necesitatea construirii de adaposturi pentru acestea pe timpul iernii. Confectionarea
martisoarelor (simboluri ale primaverii) a fost o activitate pe care am realizat-0 Tn orele de Arte
vizuale si abilitati practice. Acestea au fost donate (trimise prin postd) copiilor pe care i-am vizitat cu
ocazia donarii de jucarii, hainute si dulciuri — actiunea “Si tu poti fi Mos Craciun”).

O abordare multidisciplinara a fost necesara pentru realizarea capitolului din povestea
colectiva. Pentru aceasta activitate am antrenat elevii la o actiune de imaginatie, de creatie literara,
de creatie plastica si de exprimare a sentimentelor cu ajutorul cuvintelor.

Pe parcursul deruldrii acestui proiect elevii au dobandit competente de comunicare atat in
limba romana cat si in limba engleza, competente sociale si civice, sensibilizare si exprimare
culturald. Aceste activitati au condus la dezvoltarea spiritului de observatie si In mod progresiv a celor
mai complexe capacitati aptitudinale ale gindirii 1 imaginatiei creatoare; dezvoltarea atitudinilor de
ordin caracterial — curiozitatea, interesul pentru nou, pentru ,,altceva”.

Fotografiile si prezentarile video ale activitatilor se regasesc pe o pagind dedicata
proiectului, https://twinspace.etwinning.net/89729/home.

In timpul colaboririi cu ceilalti parteneri, am impartasit, am discutat si am reflectat asupra
temelor puse in aplicare. In plus, am descoperit o comunitate de profesionisti care au oferit sprijin
reciproc pentru a ne imbunatati practicile la clasd. Am folosit o varietate de instrumente online si de
retele sociale pentru a comunica intre noi si pentru a ne angaja intr-o serie de activitdti de evaluare
reciproca. Comunicarea cu ceilalti parteneri de proiect a insemnat o invitare peer learning atat
pentru elevi cat si pentru noi, cadrele didactice, prin schimbul de idei si de bune practici.

Spatiul de lucru, https://twinspace.etwinning.net/89729/home, pentru intreaga echipa a fost
un mediu de Tnvatare. Astfel s-a creat un colectiv de invatare colaborativa, prin care ne-am impartasit
experientele, ideile, cunostintele, a fost un amplu exercitiu de invatare colegiala (peer learning).

Pentru noi, cadrele didactice implicate, proiectul a avut ca rezultate asteptate:

» 1mbunatatirea deprinderilor de a folosi diferite metode si tehnici de predare inovativa centrate
pe elev
cresterea capacitatii de a fi deschis schimbarilor actuale, prin digitalizare
realizarea de materiale inovative din domeniul educatiei cu caracter interdisciplinar si
abordare holistica
dezvoltarea deprinderilor precum: géindirea creativa si criticd, metacognitia si a altor
competente cheie prin metode de predare inovative , in vederea Imbunatatirii educatiei.
invatarea unor tehnici de motivare , de ghidare a elevilor in invatare si de evaluare, in vederea
imbunatatirii rezultatelor elevilor
promovarea invatdrii prin colaborare si implicare activa in Invatare
imbunatatirea abilitatilor de comunicare, a competentelor lingvistice, largirea vocabularului
profesional, promovarea diversitatii lingvistice din spatiul european.
In evaluarea activitatii copiilor am urmarit modul in care au fost folosite si valorificate de
catre copii, In cadrul proiectului, competentele si abilitatile de ordin teoretic si practic; capacitatea
copiilor de a descoperi si valorifica valente ale proiectului, in vederea initierii si dezvoltarii altuia
nou; gradul de originalitate In cdutarea unor solutii pentru rezolvarea optimd a unor probleme;
competentele dobandite de copii si capacitatea acestora de a realiza transferul in alte domenii, in alte
contexte, in alte situatii.

vV VWV VYV VYV
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Interactivitatea dintre copii a implicat interactiuni verbale, social- afective, directe sau
mediate, cu ceilalti: profesor-elev, elev-elev, elev-grup / echipa, grup-grup, grup cooperant -profesor-
colegi care au condus la situatii de invatare eficiente.

Activitatile desfasurare au reprezentat o forma de a educa altfel, de a-i invata pe elevi sa fie
mai buni, mai toleranti, mai empatici prin faptul ca au primit ajutor unii de la altii, prin intermediul
unor activitati educative non-formale care le-au starnit curiozitatea, initiativa, dorinta de implicare si
participare. Toti cei implicati in proiect au inteles printre altele, cd munca in echipa, Invatarea peer
learning, este o activitate atractiva, eficienta si cu rezultate bune in plan emotional.

Efortul tuturor, cadre didactice si elevi, a fost rasplatit prin acordarea Certificatului de Calitate
“eTwinning Quality Label” si “European Quality Label” .

Activitatile de diseminare au fost incluse in propunerea de proiect inca de la inceput. Acestea
au fost analizate de evaluatori care au punctat calitatea activitatilor de diseminare ale proiectului.
Activitatile de diseminare au fost adaptate proiectului si gandite astfel incat sa faca rezultatele
proiectului vizibile si accesibile diferitelor parti interesate. Astfel, acest lucru s-a realizat in cadrul
intalnirilor lunare cu parintii dar si prin publicatii in revista scolii “Octogon”.

n concluzie, motivul principal pentru derularea unor astfel de proiecte este dorinta de a ajuta
elevii sd aiba succes la scoala si, mai tarziu, in viata. Atunci cand parintii, elevii si ceilalti membri ai
comunitatii se considera unii pe altii parteneri in educatie, se creeaza in jurul elevilor o comunitate
de suport care incepe sa functioneze. Parteneriatele trebuie vazute ca o componentd esentiald in
organizarea scolii si a clasei de elevi. Ele nu mai sunt considerate doar o simpla activitate cu caracter
optional sau o problema de natura relatiilor publice. Astfel, elevii invata sa gandeasca critic, complex,
isi dezvolta gandirea multicauzald, experimenteaza abilitati de rezolvare de probleme, de empatie, de
toleranta si, nu In ultimul rand, socializeaza, invatand sa fie mai apropiati, sa lege noi prietenii, sa-si
impartaseasca experiente personale. Experientele elevilor participanti sunt pozitive, legaturile de
prietenie dintre participanti sunt stabile si viabile astfel Incdt nu mai este nevoie de motivare
suplimentara pentru participarea la alte programe asemanatoare, interne sau internationale.
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METODE SI STRATEGII DE DEZVOLTARE A GANDIRII CREATIVE

Ionita Cornelia Adina, Scoala Gimnaziala ,,George Enescu”,orasul Sinaia

In intreaga lume, sistemele de educatie incearca si colecteze informatii si sd genereze
programe de pregatire valoroase si relevante pentru un viitor dinamic. Locurile de munca de
acum si, In mod cert, cele pe care inca nu le cunoastem, dar pe care viitorul le pregateste, se vor
axa pe o gandire creativa si flexibila, pe rezolvare de probleme si generare de idei. Atunci cand
copiii sunt sprijiniti, inca de timpuriu, sa isi formeze o gandire creativa, ei devin mai pregatiti
pentru a se adapta la schimbari si pentru a aborda provocdri din ce in ce mai complexe, cu solutii
inovatoare.

Gandirea creativa presupune crearea de idei noi si originale. Cand gindesti creativ, poti

dezvolta noi solutii sau noi modalitati de a depasi o problema la care altii nu s-au gandit inca.
Gandirea creativd necesita o combinare a abilitatilor analitice, de rezolvare a problemelor, de
organizare si comunicare pentru a evalua si rezolva o problema.
Atunci cand copiii 1si antreneaza o gandire creativa ei isi descoperd si dezvoltda potentialul.
Gradinitele si scolile joacd un rol important in formarea armonioasd a competentelor copiilor,
competente esentiale pentru viata de zi cu zi. Gandirea creativda este un element valoros care
sprijind invatarea, ajutdnd copiii sd interpreteze experientele si informatiile In moduri noi si
semnificative din punct de vedere personal, chiar si in contextul obiectivelor formale de
invatare. Acest proces alimenteaza motivatia si interesul elevilor pentru invatare, incurajeaza
explorarea si descoperirea si poate fi parte integrata intr-o serie de discipline, de la limbi strdine
si arte la disciplinele STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematica). i ajuta pe elevi sa fie
imaginativi, sa dezvolte idei originale, sa gandeasca ,,out of the box”, din mai multe perspective
si sa rezolve probleme.

Dincolo de sala de clasa, gandirea creativa 1i poate ajuta pe copii sa se adapteze la o lume in
continua si rapida schimbare. Sprijinirea gandirii creative ii poate ajuta pe acestia sa contribuie la
dezvoltarea societatii in care traiesc, astdzi si in calitate de viitori lucrdtori: organizatiile si
societatile din intreaga lume depind din ce In ce mai mult de inovare si de crearea de cunostinte
pentru a face fatd provocarilor emergente si complexe, ceea ce conferda un caracter urgent
mnovarii si gandirii creative ca intreprinderi colective.

La clasa , profesorul dezvolta aceasta abilitate a elevilor . in timp, utilizand in cadrul procesului
educative diverse tehnici si strategii.

Una dintre metodele ce meritd amintita este cea a paldrilor ganditoare.Aceasta metoda,
dezvoltata de Edward de Bono, te ajutd sa analizezi ideile din perspective multiple. Fiecare
,,palarie” reprezinta un stil de gandire distinct, care permite elevilor sa se concentreze pe un
singur aspect al problemei la un moment dat.

Palaria alba: Fapte si informatii

Palaria rosie: Emotii si intuitii

Palaria neagra: Judecata critica

Palaria galbena: Optimism

Palaria verde: Creativitate

Palaria albastra: Procesul de gandire

Ce inseamna fiecare?
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Palaria alba — Gandirea neutra si obiectiva: Concentreaza-te pe informatiile si datele disponibile.
Ce cunosti deja? Ce informatii lipsesc si cum le poti obtine?

Palaria rosie — Gandirea emotionald: Exploreazd sentimentele si intuitiile. Cum te face sa te simti
problema sau solutia propusa? Ce emotii sunt implicate?

Paldria neagra — Gandirea criticd si precauta: Identifica riscurile si problemele potentiale. Care
sunt dezavantajele si punctele slabe ale ideilor?

Pélaria galbena — Gandirea pozitiva si optimistad: Evidentiazd beneficiile si valoarea potentiala.
De ce ar putea functiona ideea? Ce avantaje exista?

Paldria verde — Géandirea creativa: Incurajeaza generarea de idei noi si solutii inovatoare. Ce
alternative si optiuni creative poti gasi?

Pilaria albastra — Gandirea organizata: Concentreaza-te pe procesul de gandire in sine. Cum ar
trebui structurat procesul de rezolvare a problemei? Care sunt urmatorii pasi?

Invitarea prin joc. Indiferent daca copilul se joacd un joc cu prietenii sau cu puzzle-uri, ghicitori
si jocuri de societate, acesta 1i ajutd sd dezvolte si sd descopere anumite seturi de abilitati de
gandire creativa.

In concluzie, construirea gandirii creative poate incepe cu pasi mici. Multi oameni cred ci
gandirea creativad este o calitate inndscutda, insd existd din ce in ce mai multe dovezi care
sugereaza cd este o abilitate care poate fi invitata. Incurajarea copiilor sa isi exploreze interesele
creative 1i ajutd sa devina rezolvatori de probleme si ganditori critici. Gandirea creativa este
capacitatea de a gasi noi abordari si idei, iar aceastd abilitate esentiald pentru viatd ii permite
copilului sd conecteze punctele si sa vada imaginea de ansamblu, si meritd cu sigurantd sa fie
dezvoltata la copii Inca de la o varsta frageda.

Bibliografie:
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Gandirea creativa: Strategii pentru revitalizarea procesului creative, Editor RoCopy,23 iulie 2024
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cheie

Gandirea creativa si abilitatile de comuncare la locul de munca Marinela RUSU, pag 6

131


https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/educatietimpurie/joc-liber
https://romaniancopywriter.ro/gandirea-creativa-strategii
https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/educatieconectata/gandirea-creativa-competenta-cheie
https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/educatieconectata/gandirea-creativa-competenta-cheie

EDUCATIA CREATIVA -CHEIA FORMARII
GENERATIEI VIITORULUI

CERASELLA NATALIA JUNCU
LICEUL TEORETIC "STEFAN ODOBLEJA”

Educatia creativa devine una dintre cele mai importante directii ale invatamantului modern. Ea
reprezintd un proces prin care elevii sunt incurajati sa isi exprime ideile, sa exploreze, sa
experimenteze si sd Invete prin descoperire. Aceasta dezvolta nu doar cunostinte, ci si abilitdti practice,
emotionale si sociale necesare intr-o lume aflata in permanenta schimbare. Presupune utilizarea unor
metode moderne de predare care stimuleaza imaginatia, curiozitatea si participarea activa a elevilor.
Spre deosebire de metodele traditionale bazate pe memorare si reproducerea informatiilor, educatia
creativd pune accent pe gindirea criticd, colaborare si rezolvarea de probleme. Aceastd forma de
educatie 1i ajutd pe copii sa isi descopere talentele si sa isi dezvolte increderea in sine. Elevul nu mai
este doar un simplu receptor de informatii, ci devine participant activ la procesul de invatare.

Existd numeroase metode prin care creativitatea poate fi stimulata in scoala si In afara acesteia.

1. invﬁgarea prin proiecte

Metoda proiectelor ii implicd pe elevi in activitati practice si interdisciplinare. Ei lucreaza
individual sau In echipd pentru a gasi solutii la anumite probleme, dezvoltandu-si responsabilitatea si
spiritul de colaborare. Prin aceastd metoda, elevii Invatd sa cerceteze, sd comunice si sa isi organizeze
ideile.

2. Jocurile educative si activitatile interactive

Jocurile didactice transforma procesul de Invatare intr-0 €Xperienta atractiva si motivanta. Prin
3. Utilizarea tehnologiei

Tehnologia oferd multiple oportunititi pentru dezvoltarea creativitatii. Platformele digitale,
aplicatiile educationale si resursele multimedia permit elevilor sa invete intr-un mod modern si
accesibil. In acelasi timp, utilizarea responsabild a tehnologiei ii pregiteste pentru profesiile
viitorului.profesionala.
4. Dezbaterile si gandirea critica

Prin dezbateri si discutii libere, elevii invatd sd isi exprime opiniile si sd respecte punctele de
vedere diferite. Aceste activitati dezvoltd capacitatea de analizd si argumentare, esentiale intr-o
societate democratica.
5. Activitatile artistice

.....

ajuta pe tineri sa isi exprime emotiile si sa comunice intr-un mod autentic.
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Impactul educatiei creative asupra tinerilor

In primul rand, aceasta dezvolta gandirea flexibila si capacitatea de adaptare. Intr-0 lume in care
informatiile si tehnologiile se schimba rapid, tinerii trebuie sa fie pregatiti sd invete permanent si sa se
adapteze la situatii noi.

Tn al doilea rand, educatia creativa stimuleazi increderea in sine si autonomia. Elevii care sunt
incurajati sa 1si exprime ideile devin mai curajosi si mai motivati s isi urmeze obiectivele.
De asemenea, aceastd formd de educatie contribuie la dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale.
Lucrul in echipa, comunicarea si empatia sunt competente esentiale pentru integrarea profesionala si
sociala.

Nu in ultimul rand, educatia creativa pregateste tinerii pentru piata muncii. Angajatorii cauta
persoane inovatoare, capabile sa gaseasca solutii originale si sa colaboreze eficient cu ceilalti.
Provociari ale educatiei creative

Desi beneficiile sunt evidente, implementarea educatiei creative Intdmpina si anumite dificultati.
Unele sisteme educationale sunt inca orientate spre evaluari standardizate si memorare. Lipsa
resurselor materiale sau a pregatirii profesorilor poate reprezenta, de asemenea, un obstacol.

In plus, utilizarea excesivi a tehnologiei poate reduce interactiunea directa dintre elevi si profesori. Din
acest motiv, este important sa existe un echilibru intre metodele digitale si activitatile practice sau
sociale.
Concluzie

Educatia creativa reprezinta o necesitate a societatii moderne, deoarece contribuie la formarea
unor tineri capabili sd gandeascd liber, sd se adapteze si sa participe activ la dezvoltarea comunitatii.
Prin metode interactive, proiecte, tehnologie si activitati artistice, elevii isi dezvoltd nu doar

cunostintele, ci si competentele necesare pentru viitor.
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ROLUL EDUCATIEI CREATIVE iN SCOLI
Prof.Junoiu Valerica lonela
Scoala Gimnaziala “Negru Voda” Pitesti

Educatia creativa reprezintd una dintre directiile esentiale ale sistemului educational
contemporan. Transformarile sociale, economice si tehnologice impun dezvoltarea unor
competente complexe, care depasesc simpla memorare a informatiilor. Scoala actuald
trebuie sd formeze elevi capabili s gandeascd independent, sd rezolve probleme, sa
colaboreze si si se adapteze la schimbare. In acest context, educatia creativd devine un
element fundamental al procesului instructiv educativ.

Conceptul de educatie creativa vizeaza stimularea gandirii originale si valorificarea
potentialului individual al fiecarui elev. Creativitatea nu se limiteazd la domeniul artistic.
Ea include capacitatea de a gasi solutii noi, de a analiza situatii din perspective diferite si
de a produce idei utile si inovatoare. In mediul scolar, educatia creativi presupune
utilizarea unor metode didactice interactive, flexibile si centrate pe elev.

Creativitatea a fost analizata de numerosi specialisti din domeniul psihologiei si
pedagogiei. J. P. Guilford considera creativitatea o componenta esentiald a inteligentei
umane, bazatd pe gandirea divergentad. E. Paul Torrance definea creativitatea prin
capacitatea de a identifica probleme si de a elabora solutii originale. Howard Gardner a
evidentiat existenta inteligentelor multiple, argumentand faptul ca fiecare elev detine forme
diferite de potential creativ.

Rolul educatiei creative in scoli poate fi observat in primul rand la nivelul dezvoltarii
cognitive. Activitdtile creative stimuleaza gandirea critica, imaginatia si capacitatea de
analiza. Elevii invatd sa formuleze intrebdri, sa stabileasca relatii intre informatii si sa
construiascd solutii personale. In locul reproducerii mecanice a continuturilor, elevul
devine participant activ la procesul de invatare.

Metodele traditionale bazate exclusiv pe transmiterea informatiei nu mai raspund
cerintelor actuale. Elevii au nevoie de activitdti care sa le permita explorarea si exprimarea
ideilor. Proiectele, jocurile didactice, dezbaterile, dramatizarile si invatarea prin
descoperire contribuie la dezvoltarea creativitatii si a motivatiei pentru invatare.

Educatia creativa influenteazd si dezvoltarea emotionald a elevilor. Activitatile
creative permit exprimarea sentimentelor si reduc anxietatea scolara. Elevii care participa
la activitati interactive manifestd un nivel mai ridicat de implicare si satisfactie. In acelasi
timp, climatul educational devine mai deschis si mai colaborativ.

Un alt rol important al educatiei creative constd in dezvoltarea competentelor sociale.
Multe activitati creative presupun colaborarea in echipd, comunicarea si respectarea
opiniilor diferite. Elevii Invata sa negocieze idei, sa Impartd responsabilitati si sa gaseasca
solutii comune.

Creativitatea contribuie si la dezvoltarea motivatiei pentru invatare. Elevii devin mai
interesati atunci cand participa activ la lectii si cand pot contribui cu idei proprii. Sarcinile
variate si interactive reduc monotonia si favorizeaza implicarea constanta in activitatea
scolara.

Profesorul are un rol esential in stimularea creativitatii. Cadrele didactice trebuie sa
creeze un mediu educational bazat pe libertatea de exprimare si pe respectarea
individualitatii elevilor. Profesorul nu trebuie sa ofere doar informatii, ci si oportunitati de
explorare si reflectie.
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Tehnologia poate sustine dezvoltarea creativitatii in scoala. Platformele educationale,
aplicatiile interactive si resursele multimedia permit realizarea unor activitati variate si
atractive. Elevii pot crea prezentdri, proiecte digitale si materiale multimedia care
stimuleaza imaginatia si exprimarea personala.

Educatia creativa contribuie si la pregatirea elevilor pentru piata muncii. Angajatorii
apreciaza capacitatea de rezolvare a problemelor, adaptabilitatea si initiativa. Aceste
competente se dezvoltd prin activitdti educationale care valorifica gandirea creativa si
participarea activa.

Sistemele educationale performante acordd o importantd deosebitd creativitatii. In
Finlanda, Canada sau Singapore, accentul se pune pe invatarea aplicata si pe dezvoltarea
competentelor practice. Elevii sunt incurajati sa participe la proiecte interdisciplinare si sa
is1 exprime ideile in mod liber.

In Romania, promovarea educatiei creative intdmpina inca dificultiti. Curriculumul
incdrcat, accentul excesiv pe evaluare si resursele limitate reduc posibilitatile de aplicare a
unor metode inovatoare. Cu toate acestea, multe cadre didactice utilizeaza activitati
creative pentru a creste interesul elevilor fatda de invatare.

Educatia creativd nu trebuie consideratd o activitate secundard. Ea reprezintd o
componentd fundamentald a formarii personalitatii elevului. Prin stimularea creativitatii,
scoala contribuie la dezvoltarea unor persoane autonome, responsabile si capabile sa se
adapteze schimbarilor sociale.
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CURCUBEUL IDEILOR-EDUCATIA CARE COLOREAZA VIITORUL

Prof. invatamant primar Kokeny Iolanda Carmen
Liceul Tehnologic ,,Sfantu Nicolae” Deta

Educatia adevarata nu este niciodatd monocroma. Ea nu se rezuma la depozitarea unor
fapte seci In memoria elevului, nici la reproducerea mecanica a unor formule matematice sau
date istorice fard viata. Dimpotriva, educatia autentica si transformatoare reprezintd un spectru
continuu de nuante, descoperiri, intrebari si perspective, asemenea unui curcubeu care apare
dupa furtuna indoielilor si a cautirilor. In aceasta metafora, curcubeul ideilor devine imaginea
perfectd a unei educatii care nu doar transmite cunostinte, ci modeleaza profund viitorul prin
diversitate, curiozitate, creativitate si gindire critica. Fiecare culoare a acestui curcubeu
simbolizeaza o dimensiune esentiald si ireductibild a Tnvatarii: rosul pasiunii si al curajului de
a invata din propriile greseli, portocaliul entuziasmului contagios de a pune intrebari incomode
si neconventionale, galbenul bucuriei pure si al luminii pe care o simti cand descoperi singur
ceva nou, verdele echilibrului profund dintre stiintd si umanism, dintre ratiune si compasiune,
albastrul gandirii critice si al ratiunii lucide, indigo introspectia si gandirea profunda care duce
la intelepciune, iar violetul imaginatiei nesabuite si al visarii creatoare care depaseste granitele
cunoscutului. Fara niciuna dintre aceste culori, curcubeul devine incomplet, iar viitorul copiilor
nostri ramane gri, tern, lipsit de speranta, de posibilitati reale si de curajul necesar pentru viitor.

O educatie bazata exclusiv pe memorare sterild, competitie acerba Intre colegi si note
cantitative care reduc omul la un numar este precum un cer fara ploaie — uscat, lipsit de viata,
steril si sufocant. In astfel de sisteme, copiii invatd rapid si dureros ci greseala este rusinoasa
si de evitat cu orice pret, ca intrebarile ,,inutile” sau ,,filozofice” sunt o pierdere de timp pretios,
cd imaginatia nu are niciun loc la orele ,serioase” precum matematica sau fizica, iar ca
sensibilitatea artistica este o slabiciune. Acest tip de educatie mutileaza sufletul copilului si ii
atrofiaza curiozitatea naturald. Dimpotriva, atunci cand scoala devine cu adevarat un spatiu al
intrebdrilor deschise, al dialogului autentic si al dezbaterii respectuoase, nu doar al
raspunsurilor corecte unice si al gandirii unice, copilul invata sd gandeasca flexibil, sa 1si asume
riscuri intelectuale si sa reziste tolerantei la ambiguitate.

Cercetarile avansate in neurostiinta cognitivd si in psihologia educatiei arata clar ca
invatarea prin conexiuni interdisciplinare — de exemplu, combinarea armonioasa a matematicii
cu arta vizuala, a biologiei cu poezia lirica, a istoriei cu muzica simfonicd sau a chimiei cu
filosofia — activeaza simultan multiple zone cerebrale, intareste sinapsele prin conexiuni inedite
si favorizeaza pastrarea pe termen lung a informatiilor, transforméand cunostintele efemere in
intelepciuni durabile. Este exact ceea ce face in mod natural curcubeul ideilor: leagd ceea ce
pare separat si ireconciliabil si creeazd o armonie profunda tocmai din diversitate si diferenta.

Un viitor sustenabil, inovator, empatic si democratic nu poate fi construit decit de minti
obisnuite inca din copilarie sd vada lumea in culori vii, nu in alb si negru.

Din pacate, sistemele educationale actuale, In aproape toate colturile lumii, cad adesea
in capcana uniformitdtii si a eficientei false, mdsurabile cantitativ. Programa incarcata
iresponsabil, testele standardizate care ignoreaza complet nuantele, presiunea teribild pentru
rezultate imediate si compararea constanta si dureroasa intre elevi sufoca tocmai acele culori
ale curcubeului de care avem cea mai mare nevoie. Copiii invata sa evite greseala cu orice pret
— mint, ascund, triseaza sau se retrag — in loc sd@ o vada ca pe o oportunitate valoroasa si de
neinlocuit de a invata ceva autentic. lar creativitatea, acea raza violeta atat de rara 1n evaluarile
conventionale, este adesea ignorata, marginalizata sau chiar pedepsita direct si public. Un copil
care deseneaza in timpul orei de matematica este mustrat aspru, in loc sa fie incurajat sa
gaseascd geometria in propriul desen. Un alt copil care scrie o poveste fantastica la ora de
stiinte ale naturii este Intrerupt brusc, in loc sa fie invitat cu cadldurd sa exploreze stiinta din
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spatele fantasticului. Un al treilea copil care intreaba ,,de ce trebuie sa invat asta?” este etichetat
drept nesimtit sau neserios, in loc s primeascad un raspuns care sa ii redea sensul invatarii. Un
viitor cu adevdrat colorat si plin de speranta necesitd o resetare profunda, radicala si curajoasa
a prioritatilor educationale: nu mai putina rigoare, ci mult mai mult sens. Nu mai putin efort,
ci mult mai multa pasiune.

Reinventarea educatiei ca pe un curcubeu al ideilor inseamna sa 1i Tnvatam pe copii cd a
sti nu este deloc acelasi lucru cu a intelege, iar a intelege nu se reduce niciodata la a reproduce
mecanic. Inseamna si le oferim timp real, nerusinat si nepretuit pentru proiecte personale de
lungd durata, sd incurajam cu toata fiinta intrebarile fara raspuns gata facut, s integram arta in
lectiile de stiinta si filosofia Tn matematica si literatura in biologie. Un profesor sau o profesoara
care spune, din toatd inima, ,,nu stiu, dar hai sd aflam impreund” este infinit mai valoros decat
unul care are toate raspunsurile din manual, dar nicio intrebare autentica si vie. La fel, o scoala
care premiaza vizibil curajul de a incerca, nu doar succesul imediat si fara efort, construieste
pas cu pas fundatia unui adult rezilient, adaptabil, creativ si capabil sa colaboreze cu altii diferiti
de el. Studiile economice si sociologice aratd clar cd angajatorii si societatea viitorului nu vor
cauta doar specialisti ingusti si docili, ci oameni complecsi, capabili sd gandeasca sistemic, sa
colaboreze autentic intre domenii diferite si sd inoveze tocmai prin capacitatea rara de a face
legdturi neasteptate intre idei aparent indepartate. Curcubeul ideilor este, asadar, simultan cea
mai umana $i cea mai pragmatica educatie pentru secolul XXI.

Privind 1n perspectiva istorica si sociald, educatia curcubeu nu este deloc un lux rezervat
scolilor private cu taxe uriagse sau copiilor supradotati dintr-un mediu privilegiat. Este,
dimpotriva, o necesitate fundamentala, aproape biologica, pentru orice societate care isi doreste
cu adevdrat un viitor. Tradim intr-o lume complexa, fluida, imprevizibila, plind de contradictii
si crize suprapuse: climaterice, ecologice, sociale, economice, tehnologice, identitare,
geopolitice. Toate aceste crize multiple si interconectate nu au solutii monocrome, simple,
liniare sau ieftine. Ele cer, cu o urgenta dramatica, minti capabile sa vada conexiuni acolo unde
altii vad doar rupturi, sd8 Tmbind cu naturalete empatia cu analiza riguroasd, imaginatia cu
rigoarea stiintificd, traditia cu inovatia indrazneata. Un copil educat in spectrul complet al
curcubeului va putea deveni nu doar un muncitor competent si eficient, ci un lider ganditor si
etic, un cetdtean activ si implicat, un vecin empatic si, mai presus de toate, un om capabil de
bucurie autentica si de sens profund.

Asadar, fiecare copil, indiferent de mediul social, economic sau cultural din care provine,
are un drept fundamental si inalienabil la un curcubeu al ideilor. Iar misiunea noastra colectiva,
ca parinti, educatori, politicieni, jurnalisti si simpli membri ai comunitatii, este sa nu lasam
niciodata ploaia intrebdrilor fara raspuns — pentru c@ tocmai din acea ploaie, din acea neliniste
rodnicd si din acea sete nesfarsitd de cunoastere se naste lumina coloratd, vie, calda si plina de
promisiuni a viitorului.

Sa avem, asadar, curajul de a colora educatia dincolo de manuale, dincolo de note,
dincolo de zidurile scolii si dincolo de granitele disciplinelor. Viitorul nu este gri decat daca
alegem, prin frica si comoditatea noastrd, sd ramanem orbi la curcubeu.
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EDUCATIE CREATIVA PENTRU COPIII DE AZI

Autor: Kovacs Rozsa

Institutia: Scoala Gimnaziald Nr.1 Panic

Educatia creativd reprezintd un proces esential in formarea personalitdtii copilului,
contribuind la dezvoltarea gandirii independente, a imaginatiei si a capacitatii de rezolvare a
problemelor. In societatea actuald, caracterizatd prin schimbdri rapide si cerinte complexe,
creativitatea este consideratd una dintre competentele-cheie necesare pentru adaptarea si succesul
viitor al copiilor. La varsta prescolard, cand curiozitatea si dorinta de explorare sunt foarte
puternice, cadrul educational trebuie sa ofere oportunitdti variate prin care copiii sa isi exprime
liber ideile s1 emotiile.

1. Aspecte teoretice privind educatia creativa

Creativitatea poate fi definitd ca abilitatea de a produce idei, solutii sau produse originale
si valoroase. In educatia timpurie, creativitatea nu se refera doar la activitatile artistice, ci la modul
in care copilul gandeste, exploreaza si gaseste solutii la diferite situatii.

Specialisti precum Jean Piaget au evidentiat faptul ca micii copii invatd prin explorare si
experimentare, construindu-si cunostintele prin interactiunea directa cu mediul. De asemenea, Lev
Vygotsky a subliniat rolul jocului si al interactiunii sociale in dezvoltarea gandirii creative.

Educatia creativa la prescolari urmareste:
> dezvoltarea imaginatiei si a originalitatii;
> stimularea curiozitatii si a spiritului de investigare;
> formarea Increderii in propriile capacitati;
» dezvoltarea comunicarii si a colaborarii,
> cultivarea flexibilitatii in gandire.

In mediul prescolar, creativitatea se manifesta prin desen, modelaj, constructii, povesti inventate,
jocuri de rol si activitati de explorare a mediului Inconjurator.

2. Rolul educatoarei in dezvoltarea creativitatii

Educatoarea are un rol fundamental in stimularea creativitatii copiilor. Ea trebuie sa creeze
un climat educational bazat pe incredere, acceptare si libertate de exprimare. Copiii trebuie
incurajati sa 1si exprime ideile fara teama de a gresi.

Pentru dezvoltarea creativitatii, educatoarea poate:

% sa adreseze intrebari deschise;

< sa Incurajeze gdsirea mai multor solutii pentru aceeasi problema;
< sa valorifice ideile originale ale copiilor;

< sd ofere materiale diverse pentru explorare;
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< sd organizeze activitati bazate pe joc si descoperire.

Un mediu educational creativ pune accent pe procesul de invatare si nu exclusiv pe rezultatul final.
Astfel, fiecare copil are posibilitatea sa isi manifeste individualitatea si sa isi dezvolte potentialul.

3. Activitati practice pentru stimularea creativitatii la prescolari
Activitatea 1: ,,Povestea din imagini”
Scop: Dezvoltarea imaginatiei si a exprimarii verbale.

Destasurare:
Educatoarea prezintd copiilor mai multe imagini cu personaje, animale si obiecte. Fiecare copil
alege o imagine si contribuie la construirea unei povesti colective.

Beneficii:
e dezvoltarea limbajului;
o stimularea imaginatiei;
e dezvoltarea cooperarii in grup.
Activitatea 2: ,,Atelierul de creatie din materiale reciclabile”
Scop: Dezvoltarea creativitatii si a responsabilitatii fatd de mediu.
Materiale folosite: role de carton, capace, cutii, hartie colorata, lipici.

Desfagurare:
Copiii sunt invitati sa transforme materialele reciclabile in personaje, masini, animale sau obiecte
imaginare.

Beneficii:
e dezvoltarea motricitdtii fine;
o stimularea originalitatii;
e dezvoltarea gandirii practice.
Activitatea 3: ,,Cutia cu intrebari magice”
Scop: Dezvoltarea gandirii divergente.
Exemple de intrebari:
e Ce s-ar intampla daca norii ar fi colorati?
e Cum ar arata o casa construita pentru fluturi?
e Ce ai inventa pentru a ajuta animalele din padure?
Copiii formuleaza raspunsuri personale si isi argumenteaza ideile.
Activitatea 4: ,,Micul inventator”
Scop: Dezvoltarea capacitdtii de rezolvare creativa a problemelor.

Copiii primesc diverse materiale si sunt provocati sd construiascd un obiect care sd rezolve o
problemad imaginara, de exemplu un pod pentru un ursulet de plus sau o umbreld pentru o papusa.
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4. Beneficiile educatiei creative la varsta prescolard

Aplicarea strategiilor creative in gradinita contribuie la:
v dezvoltarea Increderii in sine;

imbunatatirea comunicarii;

cresterea capacitatii de adaptare;

dezvoltarea spiritului de initiativa;

formarea competentelor sociale;

AN N N NN

stimularea motivatiei pentru invatare.

Copiii implicati frecvent in activitdti creative devin mai curiosi, mai deschisi catre experiente
noi si mai capabili sd gaseasca solutii originale in diferite situatii.

Concluzii

Educatia creativa reprezintd o componentd esentiald a procesului educativ modern, avand
un impact semnificativ asupra dezvoltarii armonioase a copilului prescolar. Prin activitati bazate
pe joc, explorare si exprimare liberd, copiii isi dezvoltd imaginatia, gandirea criticd si capacitatea
de a gasi solutii originale. Rolul educatoarei este de a crea un mediu stimulativ, care sd valorifice
potentialul fiecarui copil si s@ incurajeze manifestarea creativitatii. Investitia in educatia creativa
a copiilor de astazi contribuie la formarea unor adulti capabili sd se adapteze si sd raspunda
provocdrilor societatii viitorului.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINEA SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O
, LUME IN CONTINUA SCHIMBARE

PROF.LEPADATU DANIELA
GR.VITANESTII DE SUB MAGURA

Societatea contemporana se afla intr-o continua transformare, determinata de
progresul tehnologic, schimbdrile sociale si dezvoltarea rapida a informatiei. In acest context,
educatia are rolul de a pregéti noile generatii pentru provocarile viitorului, nu doar prin
transmiterea de cunostinte, ci si prin formarea unor competente esentiale precum creativitatea,
adaptabilitatea, colaborarea si gandirea criticd. Educatia creativa devine astfel o componenta
fundamentala a procesului instructiv-educativ.

Creativitatea nu reprezinta doar talent artistic, ci capacitatea individului de a gasi solutii noi,
de a gindi flexibil si de a se adapta la situatii diverse. Prin metode si strategii moderne,
educatia creativa contribuie la dezvoltarea armonioasa a copilului, stimuland imaginatia,
curiozitatea si dorinta de explorare.

Conceptul de educatie creativa

Educatia creativa reprezintd un proces complex prin care copilul este incurajat sa descopere,
sa experimenteze si sd 151 exprime liber ideile si emotiile. Aceasta pune accent pe implicarea
activa a elevului in actul invatarii si pe dezvoltarea potentialului individual.

In cadrul educatiei creative, profesorul nu mai este doar un furnizor de informatii, ci devine
un ghid, un facilitator al experientelor de invatare. Copilul este incurajat sa pund intrebari, sa
investigheze si sa gaseasca solutii originale la problemele intalnite.

Educatia creativa urmareste:

e dezvoltarea gandirii divergente;

e stimularea imaginatiei si a curiozitatii;

« formarea increderii in sine;

e dezvoltarea comunicarii si colaborarii,

e cultivarea autonomiei si a spiritului de initiativa.

Metode si strategii utilizate in educatia creativa

1. Invatarea prin joc

Jocul reprezinta principala forma de activitate a copilului si una dintre cele mai eficiente
metode de stimulare a creativitatii. Prin joc, copiii descopera lumea, experimenteaza roluri
sociale si 1si dezvolta limbajul, gdndirea si imaginatia.
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Jocurile de rol, jocurile didactice si activitatile interactive i ajutd pe copii s isi exprime
emotiile si sd gdseasca solutii originale in diferite situatii.

2. Invatarea prin descoperire

Aceastda metoda presupune implicarea activa a elevului in procesul de invatare. Copiii sunt
incurajati sa observe, s compare, sa formuleze ipoteze si sa traga concluzii. Astfel,
informatiile sunt intelese mai profund si aplicate in mod creativ.

Invatarea prin descoperire dezvolta:

e gandirea critica;

o spiritul de observatie;

e autonomia in Invatare;

« capacitatea de rezolvare a problemelor.

3. Brainstormingul

Brainstormingul este o metoda prin care copiii sunt stimulati sa ofere cat mai multe idei intr-
un timp scurt, fara teama de a gresi. Aceasta strategie incurajeaza libertatea de exprimare si
dezvolta flexibilitatea gandirii.

Prin utilizarea brainstormingului, elevii invata sa:

e 1si exprime opiniile;

o respecte ideile colegilor;

e colaboreze eficient;

e gaseasca solutii inovatoare.

4. Proiectele tematice
Activitatile pe baza de proiect ofera copiilor posibilitatea de a cerceta teme de interes si de a
integra cunostinte din mai multe domenii. In cadrul proiectelor, elevii lucreaza in echipa,
cautd informatii si realizeaza produse creative.
Aceastda metoda contribuie la:

e dezvoltarea responsabilitatii;

e stimularea initiativei;

o formarea competentelor de comunicare;
e dezvoltarea spiritului de cooperare.

S. Utilizarea artei si a activitatilor practice
Desenul, muzica, modelajul, dramatizarea si activitatile practice au un rol important in
dezvoltarea creativitatii. Prin intermediul artei, copiii isi exprima trairile si isi dezvolta

sensibilitatea estetica.

Activitatile artistice contribuie la:
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e dezvoltarea motricitatii fine;
e exprimarea emotiilor;

e stimularea imaginatiei;

e cresterea increderii in sine.

Rolul educatiei creative in formarea generatiei tinere

Educatia creativd are un impact major asupra dezvoltarii personalitétii copilului si asupra
modului in care acesta se raporteaza la lume. Intr-o societate aflati intr-o continua schimbare,
tinerii trebuie sa fie capabili sd se adapteze rapid, s comunice eficient si sd gaseasca solutii
inovatoare.

Dezvoltarea gandirii critice

Prin metode creative, copiii invatd sd analizeze informatiile, s compare opinii si sd ia decizii
argumentate. Gandirea criticd i1 ajuta sa devina persoane autonome si responsabile.

Formarea unei atitudini pozitive fata de inviatare

Activitatile interactive si atractive transforma procesul educational intr-o experienta placuta.
Copiii devin mai motivati, mai implicati si mai dornici sd descopere lucruri noi.

Dezvoltarea abilitatilor sociale

Educatia creativa promoveaza cooperarea, empatia si respectul reciproc. Lucrul in echipa i
ajutd pe copii sd comunice eficient si sa dezvolte relatii armonioase.

Adaptarea la schimbare

Tntr-o lume dominati de tehnologie si inovatie, capacitatea de adaptare este esentiala.
Educatia creativa 1i pregateste pe tineri sa faca fatd provocarilor viitorului prin flexibilitate si
deschidere catre nou.

Rolul cadrului didactic In stimularea creativitatii

Profesorul are un rol esential in dezvoltarea creativitatii elevilor. Un climat educational bazat
pe Incurajare, respect si libertate de exprimare stimuleaza initiativa si originalitatea copiilor.

Cadrul didactic trebuie:

o si utilizeze metode interactive;

o sd valorifice ideile copiilor;

e sd incurajeze participarea activa,

e sd creeze situatii variate de Invatare;

e sa sprijine dezvoltarea increderii in sine.

Atitudinea pozitiva a educatorului contribuie la formarea unui mediu sigur si motivant, in care
copilul are curajul sa exploreze si sa creeze.

144



Concluzie

Educatia creativa reprezinta o necesitate a societatii moderne, deoarece contribuie la formarea
unor persoane capabile s gandeasca independent, sa comunice eficient si sa se adapteze
schimbarilor permanente. Prin metode si strategii interactive, copiii isi dezvoltd imaginatia,
gandirea critica si competentele sociale, devenind mai bine pregatiti pentru provocarile
viitorului.

Investitia in creativitate Inseamna investitie in dezvoltarea unei generatii inovatoare,
responsabile si deschise catre progres.
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TEHNOLOGIA - PODUL DE ACCES LA O EDUCATIE ECHITABILA.

REFLECTII DIN PROIECTUL PNRAS ,,SANSE EGALE INTR-O LUME
DIGITALA”

Lupu Oana

Scoala Gimnaziala ,, Ludovic Cosma”, Galati, Romdnia

Articolul de fata prezintd o experienta concreta de integrare a tehnologiei in educatie, derulata
in cadrul proiectului PNRAS ,Sanse egale intr-o lume digitala”, la Scoala Gimnaziald
,Ludovic Cosma” si structura sa, Scoala Elena Cuza, din Galati. Proiectul a inclus dotarea cu
laptopuri si table digitale, utilizate in cadrul orelor de remediere la matematica si limba romana.
Dincolo de obiectivele formale, activitatile au generat efecte neasteptate si revelatoare pentru

modul in care tehnologia poate schimba relatia elevului cu Scoala.

Cuvinte-cheie: educatie digitald, remediere scolara, incluziune, PNRAS, tehnologie, gimnaziu

1. De unde am pornit

Existd un moment pe care il stie orice cadru didactic: cel in care un elev se uita la tabla fara sa
vada nimic. Nu pentru ca nu e atent, ci pentru ca undeva, la un moment dat, s-a rupt firul.
Matematicd, romana — disciplinele care in mod traditional separa cel mai dur elevii in ,,pot” si

,,hu pot”.

Proiectul PNRAS ,.Sanse egale intr-o lume digitala” ne-a oferit instrumentele — la propriu si la
figurat — pentru a incerca sa reparam acel fir. Laptopurile si tablele digitale achizitionate au
ajuns in salile de clasa ale Scolii Gimnaziale ,,Ludovic Cosma” si ale structurii Scoala Elena
Cugza, iar intre activitdtile proiectului s-au numarat orele de remediere la matematica si limba

romana, destinate elevilor cu dificultati de intelegere.

2. Ce s-a intamplat Tn realitate

Orele de remediere au fost gandite pentru un grup tinta clar — elevii care acumulasera ramaneri
in urma la cele doua discipline. Tehnologia a schimbat in parte dinamica acestor ore: exercitiile
pe laptop pareau mai putin intimidante decat cele de pe caiet, tabla digitala permitea reluarea

pas cu pas a notiunilor, iar ritmul putea fi adaptat individual.

Ceea ce nu am anticipat a fost altceva: in zilele cu remediale, au inceput sa ramana si elevi care
nu faceau parte din grupul tinta. Elevi fara dificultati semnificative, care tehnic nu ,trebuiau”

sa fie acolo. Am intrebat de ce raman. Raspunsurile au fost simple si directe, asa cum sunt de
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obicei raspunsurile elevilor de gimnaziu: le placea sa lucreze pe laptop, se simteau bine in grup,

iar in zilele respective beneficiau si de o masa.

E uSor sd minimizeti asta. Eu am ales sd nu o fac. O Scola care oferd simultan acces la
tehnologie, Intelesul unui profesor si o masa calda face ceva mai profund decat ,remediaza
carente” — construieste un spatiu in care copilul vrea sa raimana. Si asta, in sine, ¢ un rezultat

educational.

3. Ce a functionat si pentru cine

Nu am sa pretind ca tehnologia a rezolvat tot. Pentru o parte dintre elevii din grupul tinta, orele
de remediere au adus Imbunatdtiri vizibile — o mai bund intelegere a notiunilor de bazd, mai
multd incredere in a Incerca. Pentru altii, progresul a fost mai lent sau mai greu de masurat.

Asta e realitatea oricarui demers educational onest.

Ceea ce pot spune cu certitudine este ca formatul a functionat mai bine decat ora clasica de
recuperare. Elevii erau mai putin rezistenti la a cere ajutor, mai dispusi sa incerce din nou o
problemd pe care o gresiserd. Existd ceva in interfata digitald care dezamorseazd ruSinea

esecului — poti sterge si o lua de la capat fara ca toata clasa sa vada ca ai gresit pe tabla.

4. Ce invatam din asta

Proiectul ,,Sanse egale intr-o lume digitald” m-a convins, dacd mai aveam nevoie de
convingere, ca incluziunea in educatie nu e o chestiune de principiu — e o chestiune de detalii
practice. Cui 1i apartine calculatorul din banca? Cine are internet acasa? Cine ramane dupa ore

side ce?

Tehnologia singura nu egaleaza nimic. Dar un laptop in mana unui copil care altfel nu l-ar fi
atins, o tableta digitala intr-o sald 1n care altfel exista doar o tabla verde si creta — astea conteaza.

Nu spectaculos, nu imediat, dar conteaza.

Si mai conteaza ceva: faptul ca elevii care ramaneau de bundvoie la remediale nu o faceau
neapdrat pentru matematica sau romana. O faceau pentru ca Scoala devenise, pentru cateva ore
pe saptdmana, un loc unde se simteau bine. Acesta e, In opinia mea, cel mai important indicator

de impact pe care il putem raporta.
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Viitorul in culorile sperantei: tehnologie, natura si valori umane
Prof. Matei Cristina
Liceul Tehnologic ,,Constantin Brancusi”

In contextul provocirilor globale contemporane, marcat de schimbiri climatice, dezvoltare
tehnologica accelerata si transformari sociale profunde, imaginea unui viitor plin de speranta
reprezintd nu doar o aspiratie, ci si 0 necesitate. Viitorul pe care mi-1 imaginez este construit pe
echilibrul dintre progresul tehnologic, protejarea mediului inconjurdtor si pastrarea valorilor
autentice ale copilariei. Numai prin armonizarea acestor dimensiuni poate fi creatd o societate
sustenabild, capabild sa raspunda nevoilor generatiilor prezente si viitoare.

Tehnologia constituie unul dintre cei mai importanti factori ai dezvoltarii umane.
Descoperirile din domeniul inteligentei artificiale, al energiei regenerabile si al comunicatiilor
digitale ofera oportunitati fira precedent pentru imbunititirea calititii vietii. In viitor, orasele
inteligente vor utiliza sisteme eficiente de gestionare a resurselor, vehicule nepoluante si surse de
energie verde, reducand impactul negativ asupra mediului. Educatia va beneficia de instrumente
digitale moderne, care vor facilita accesul la informatie si vor stimula creativitatea elevilor. In
domeniul medical, tehnologia va permite diagnosticarea timpurie a bolilor si dezvoltarea unor
tratamente personalizate, contribuind la cresterea sperantei de viatd si la imbunatatirea starii de
sandtate a populatiei.

Cu toate acestea, progresul tehnologic nu este lipsit de riscuri. Dependenta excesiva de
dispozitive digitale poate afecta relatiile interumane si poate diminua contactul direct dintre
oameni. De asemenea, automatizarea unor activitati ar putea conduce la disparitia anumitor locuri
de munci si la accentuarea inegalititilor sociale. Intr-o societate dominati de tehnologie, exista
pericolul ca valorile umane fundamentale, precum empatia, solidaritatea si comunicarea autentica,
sa fie treptat marginalizate. Din acest motiv, dezvoltarea tehnologicd trebuie sa fie insotita de
responsabilitate etica si de politici care sa asigure utilizarea sa in beneficiul intregii societati.

In egald masurd, protejarea naturii reprezinti o conditie fundamentald pentru existenta
umanitdtii. Mediul inconjurdtor constituie un sistem complex alcatuit din elemente naturale si
antropice aflate intr-o permanenta interdependenta. Pe de o parte, utilizarea energiei regenerabile,
dezvoltarea tehnologiilor ecologice si adoptarea unor modele de consum sustenabile pot contribui
la reducerea poluarii si la conservarea resurselor naturale. Orasele viitorului ar putea deveni spatii
verzi, In care natura si tehnologia coexistd armonios. Pe de alta parte, daca exploatarea necontrolata
a resurselor si poluarea vor continua in ritmul actual, efectele schimbarilor climatice vor deveni
tot mai severe, afectdnd ecosistemele si calitatea vietii umane. Aceste realitdti demonstreazd ca
protectia mediului nu reprezinta doar o optiune, ci o responsabilitate colectiva.

In acest context, rolul noilor generatii devine esential. Copiii de astizi vor fi adultii care
vor lua deciziile importante ale viitorului. De aceea, educatia trebuie sa urmareasca nu doar
dezvoltarea competentelor tehnologice, ci si cultivarea respectului fatd de natura, a spiritului civic
si a valorilor morale. Dincolo de dezvoltarea materiala si de protectia mediului, viitorul trebuie sa
pastreze culorile copildriei. Acestea simbolizeaza inocenta, creativitatea, optimismul si capacitatea
de a visa. Intr-o lume din ce in ce mai tehnologizati, copiii trebuie si continue si descopere
frumusetea naturii, sa invete prin joc si sd isi dezvolte imaginatia. Culorile copildriei reprezinta
sursa marilor idei si a progresului uman, deoarece fiecare inventie si fiecare schimbare importanta
au avut la origine curajul de a visa la o lume mai buna.
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Literatura universald ofera numeroase exemple care evidentiaza importanta valorilor
morale in dezvoltarea individului si a societdtii. Personaje precum Pip din ,,Marile sperante” de
Charles Dickens demonstreaza ca adevarata implinire nu este datd de statutul social sau de bogatie,
ci de bunatate, loialitate si respect fatd de ceilalti. Aceste valori trebuie sd Tnsoteascd progresul
tehnologic si economic, pentru ca dezvoltarea viitorului sa fie una autentica si durabila.

In viziunea mea, viitorul ideal nu este unul dominat exclusiv de tehnologie si nici unul
intors complet catre trecut, ci unul bazat pe echilibru. O societate prospera va fi aceea care va reusi
sa valorifice avantajele progresului stiintific fara a sacrifica mediul inconjurator si valorile umane
fundamentale. Speranta intr-un viitor mai bun nu se bazeazd doar pe inovatie, ci si pe
responsabilitatea fiecarei generatii de a construi o lume in care omul, natura si tehnologia sa
evolueze impreuna in mod armonios.

In concluzie, viitorul plin de speranti pe care mi-l imaginez este o lume in care tehnologia
serveste intereselor umanitatii, natura este protejata prin actiuni responsabile, iar culorile copilariei
continud sa inspire generatiile tinere. Prin educatie, responsabilitate si colaborare, oamenii pot
transforma aceastd viziune intr-o realitate, construind o societate in care progresul si respectul
pentru viatd coexista in deplind armonie.
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INTALNIREA DE DIMINEATA iIN LUMEA POVESTILOR-exemple
de bune practici

Prof.ed.timpurie:Merlusca Claudia
Scoala Gimnaziald Palanca

Judetul Baciu

INTALNIREA DE DIMINEATA : ,,Avem musafiri!”/ ,,Magia povestilor.”
TIPUL ACTIVITATII : formare de priceperi si deprinderi

OBIECTIVE OPERATIONALE :

- sa utilizeze formule de salut adecvate momentului zilei;

- sa sesizeze absenta sau prezenta unui coleg;

- sa identifice simbolurile adecvate caracteristicilor zilei (vreme, anotimp).

- sd recunoasca si denumeascd caracteristicile anotimpului primavara;

-sd raspunda adecvat la comenzile motrice date::

- vor exprima in relatiile cu cei din jur stari afective pozitive manifestand prietenie, toleranta si

armonie;

STRATEGIA DIDACTICA

METODE SI PROCEDEE : conversatia, explicatia, , convorbirea, invatarea prin cooperare.
MIJLOACE DIDACTICE : panoul grupei, simboluri — elemente meteorologice, Calendarul

naturii, fotografii, ;
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FORME DE ORGANIZARE : frontala, pe grupuri, individuala;
BIBLIOGRAFIE:
1. ***(2008). ,, Curriculum pentru invatamantul prescolar”( 3-6/7ani), M.E.C. 1., Bucuresti,

)

2. Bane Colleen. (2004). ,, Buna dimineata! Ma bucur ca esti aici” — Manualul cadrului didactic
pentru Intdlnirea de dimineatd, Ed. Ro Media, Bucuresti;

3. Curs “Strategii de invatare prin cooperare” — modulul III — Step by Step;

ETAPELE ACTIVITATII:

1) Salutul

“Dimineata a venit, / Toti copiii au sosit, / In cerc sa ne adunam, / Cu totii sa ne salutam, Buna

dimineta dam! .»

2).Prezenta copiilor

“Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am prezentat
Colegii ne-am intalnit
Oare cine n-a venit?”
Acest moment va fi realizat cu ajutorul copiilor,fotografiile cu ,chipurile copiilor prezenti
vor fi agezate pe un panou. Fotografiile copiilor absenti, vor fi asezate in partea de jos a panoului

3). Calendarul naturii

Educatoarea 1i invitd pe copii sa-si Indrepte privirile catre calendarul naturii, prin urmatoarele
versuri:
,,Calendaru-i incantat,
Ca va fi iar completat,
Vremea s-o studiem
Si-n calendar sa notam
Cu nori, ploaie, vant, furtund,
Dar... mai bine cuvremebuna ...

Copiii vor completa calendarulnaturiicuajutoruleducatoarei.
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Copii vor fi indemnati sa priveasca pe fereastra.Se vor pune intrebari legate de aspectele

calendaristice.

4. impirtisirea cu ceilalti

Conpiii is1 vor reaminti tema saptamanii,vor da exemple de povesti cunoscute, de personaje
din povesti si vor spune ce personaj le-ar place sd semene si de ce. Dacd ar fi o zi in lumea

povestilor ce le-ar place sa faca?

5. Activitatea de grup.

Povestea lui Zapa care incurca povestile redata pe scurt.

6. Noutatea zilei:

Este scrisoarea de la Zana Povestilor si cutiuta magica..

Voi aminti clar ce comportamente voi aprecia si la sfarsitul activitatilor,inainte de pauza de

masa,li voi aduna in cerc, si 11 voi lauda pe cei care au respectat regulile,pe tot parcursul zilei.

7. Mesajul zilei:

Mesajul zilei va fi : “Povestile ne invata lucruri bune despre viata”

Tranzitie:”Alba ca zapada...”

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALA1)

1. CENTRUL BIBLIOTECA
TEMA-,,Lumea povestilor”
DOMENII DE DEZVOLTARE:
Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si premisele citirii $i scrierii.
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
D.2. Mesaje orale 1n diverse situatii de comunicare
D.3. Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute

COMPORTAMENTE VIZATE:
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2.2. Intreaba pentru a cunoaste denumirea obiectelor, evenimentelor, persoanelor

3.1. Este atras de carti, reviste, imagini si le priveste/rasfoieste fara sa fie asistat
Obiective operationale:

- sd identifice povestile din care fac parte personajele;
- sa decupeze personaje/scene din povesti ;

- vor exprima impresii legate de emotiile transmise de personaje;

*Strategiadidactica:
1.Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, demonstratia,
2.Mijloace didactice:,lipici,forfecuta, cartoane colorate ,reviste ,carti.

3.Forme de organizare: pe grupuri, individual.

«Strategii de evaluare: - realizarea afisului prin lipire;

- expozitie

DESCRIEREA ACTIVITATII: Copiii vor primi imagini cu personaje din diferite povesti,
vor sorta aceste personaje in functie de povestea din care fac parte; vor decupa imaginile date si

vor realiza cu ele un afis.

2. CENTRULJOC DE ROL
TEMA- ,,Eu sunt..!”
DOMENII DE DEZVOLTARE:
Dezvoltare socio-emotionala.
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
B.1. Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate.
COMPORTAMENTE VIZATE:
1.1.Imita si se joaca impreuna cu adultii, interactionand pozitiv cu acestia
1.2. Cere ajutorul adultului, atunci cand este in dificultate

1.3.Se bucurd de compania copiilor la joaca
Obiective operationale:

- sd denumeasca personajele din imaginile primite;
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- sa identifice personajele pozitive si negative;

- saidentifice chipul corespunzator starii transmise de personaj ;
- vor manifesta spirit cooperant in activitatea de grup ;
*Strategii didactice:

1.Metode si procedee didactice: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul ;

2.Mijloace didactice: fisa de lucru, creioane colorate, creioane.

3.Forme de organizare: pe grupuri, individuala;

«Strategii de evaluare: -aprecieri verbale;
DESCRIEREA ACTIVITATII: Copiii vor primi imagini cu personaje. Se vor denumi
personajele, se vor alege personajele pozitive si cele negative, se vor lipi emoticoane

corespunzatoare starii transmise de fiecare personaj.

3. CENTRUL ARTA.

TEMA -,,Tablouri cu personaje din povesti”

DOMENII DE DEZVOLTARE:

Dezvoltarea fizica, a sanatatii si a igienei personale

Capacitati si atitudini In Invatare

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII

A.1. Motricitate grosiera si motricitate find n contexte de viata familiare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare

COMPORTAMENTE VIZATE :

1.3. Utilizeazd mainile si degetele In manipularea corespunzidtoare a unor obiecte/instrumente

(creion)

1.1. Manifesta curiozitate pentru activitati, persoane si obiecte nol
Obiective operationale:

- sd denumeasca materialele si instrumentele de lucru;
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- sa coloreze corespunzator personajele;
- vor relationa cu partenerii de grup in realizarea temei
STRATEGII DIDACTICE:
1.Metode si procedee: explicatia, demonstratia, exercitiul
2.Mijloace didactice: -culori,carioci,fise de lucru;
3.Forme de organizare: in grup,cu elemente de individualizare.
«Strategii de evaluare pentru realizarea produsului finit:
-proba practica — estetica lucrarilor obtinute-expozitie;
-corectitudinea folosirii tehnicilor invatate.
- respectarea culorilor, ,a cerintelor educatoarei.
Descrierea activiatii — anteprescolarii coloreaza personajele folosind culorile sugerate de

catre educatoare.
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CREATIVITATEA:ARTA DE A VEDEA ALTFEL

MESAROS IOANA-Prof.pentru ed.timpurie
Gradinita PP”TRENULETUL VESELIEI”
BISTRITA

Creativitatea este un obiectiv fundamental al procesului educational,fiind nu numai
posibil,dar si necesar in toate domeniile.Creativitatea este conditia de baza a artei,a atitudinii
estetice si in consecintd o finalitate majord a educatiei estetice.Scoala cadrele didactice
trebuie sa preia rolul de terapeuti si sa completeze viata sufleteasca a copiilor cu ,,un strop de
culoare,,.Cercetarile psihologice asupra rolului si perceptiei culorilor in procesul de invatare
demonstreaza faptul ca utilizarea unui cAmp cromatic sporeste randamentul activitatii
intelecuale,a invatarii si influenteaza conduita umana prin declansarea de trairi afective
intentii si puncte,intentii Si atitudini pozitive.

Un ambient rece si monoton din punct de vedere coloristic produce o crestere a
tensiunii nervoase,starii de iritare sau de depresie si inactivism,pe cdnd unul in care culorile
sunt utilizate cu pricepere,tonifica si activizeaza comportamentul copilului,ii imbogateste
trairile ineterioare si 11 dezvoltd gustul pentru frumos.

Copiii iubesc desenul si il cultivd de la cea mai frageda virsta .Deja in jurul varstei de
patru ani aceasta activitate spontana capata caracterele jocului,un joc cu o pregnanta tenta
intelectuala.

Deoarece porneste de la joc,desenul celor mici este sincer,spontan si patruns de o
puternica afectivitate,dezvaluindu-ne structura spirituald a copilariei,interesele,preocuparile,
natura sentimentelor copiilor.Primele ”mazgaleli”’pe care le fac copiii cu creionul sau creta pe
hirtie sau pe ziduri si trotuare apar dintr-un impuls interior,la fel cum copilul sare,intr-un
picior,alearga sau canta,precum si din nevoia afirmarii sale personale.

Treptat ,aceasta activitate capatd un scop si o intentie de comunicare,copilul
exprimand o idee,un sentiment,un gand despre bucuriile si intdmplarile care il captiveaza.Pri-
ma imagine inteligibila ce apare in desenul infantil este omul :fiintelor dragi le sunt dedicate
primelor desene.Apar apoi pe rind case,obiective ce fascineaza prin culoare,stralucire si
miscare,animale ce traiesc pe linga casa,arbori,imagini din lumea povestilor si a basmelor ce
inflicdreaza inchipuirea.in faza de debut ,desenele spontane ale copiilor sunt
schematice,perfectionandu-se si diferentiindu-se in ritmul dezvoltarii intelectuale a
autorilor.Omul(foarte schematic la ihceput)cuprinde capul (cu elementele mobile ale
fetei:ochi si gurd),din care pornesc mainile si picioarele. Treptat,ii adaugd imbracamintea si
podoabele vestimentare iar diferentierea este data de marime,coafura,indeletniciri. Analizind
desenele ,ne dam seama de ordinea in care lucrurile impresioneaza ochii ce privesc si
inregistreaza ceea ce se petrece in jurul lor.Copiii deseneaza la inceput lucrurile agsa cum stiu
ei ¢a sunt,nu cum se vad dintr-un anumit loc.O casa,chiar daca este desenata ca vazuta de
afara,sunt infatisate obiectivele si personajele din interior,ca si cind zidurile ar fi
transparente.Pe masura dezvoltarii psihice si imbogatirii experientei de viatd,se imbogateste
si se perfectioneaza si universul desenului copilaresc.Desenul spontan al copiilor este
povestitor,reflectind faptele ce au 0 mai mare putere de impresionare asupra varstei
respective.

Copiii manifestd o mare pasiune pentru culoare.Inaintea atribuirii culorii proprii
fiecarui obiect,ei aldtura culorile pentru placerea ochilor,pentru frumusetea lor,pentru bucuria
ce o creeaza spiritual.Se poate intervenii pozitiv 1n aceasta directie ,avind la indemana cateva
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posibilitati:-studiind temeinic o bibliografie in domeniu,care sa tragem concluzii privitoare la
locul,rolul si efectele culorii in viata de zi cu zi,In special In dezvoltarea psihica si
intelectuala a copilului,

-intervenind cu intelepciune atunci cind se varuiesc,vopsesc saliile de clasa,holurile

-acordind mai multd atentie n achizitionarea unor obiecte pentru dotarea gradinitei;

-tinand seama 1n realizarea materialelor didactice,nu numai de continutul stintific,
ci si de coordonarea cromatica si estetica;

-adaugind un puls de culoare spatiului gradinitei prin personalizarea dulapioarelor,
a patuturilor copiilor;

-realizand lucrari, fise pe hirtie colorata;

Tn desenele copiilor se oglindesc interaga lor personalitate,cu inzestrarile si
eventualele lipsuri.Urmarind desene spontane ale ei si mai departe,modul cum se dezvolta
aceastd cale de comunicare,ne dim seama de zestrea nativa,ca si de procesul de dezvoltare si
Tmbogatire a personalitatii micilor desenatori sub influienta gradinitei si a societatii.

Educatia plastica reprezinta modalitatea fundamentala de dezvoltare,a capacitatii
creatoare a copiilor,stimuland flexibilitatea si spiritul critic,ca functii ale creativitatii.Creatia
plastica face o legatura constructiva intre gandire si imaginatie,intre realitate si fantezie,
dezvoltand in acelasi timp puterea de analiza si sinteza.

In aceste conditii,sarcina educatoarei capati o complexitate aparte ,aceasta trbuind sa-
si insugeasca un vocabular plastic.Obiectivul specific al educatiei plastice in gradinita il
reprezintd familiarizarea prescolarilor cu limbajul plastic in sensul dobindirii unor cunostinte
teoretice,practice elementare si aplicarea lor in practica.Cred Insa ca este necesar sa dezvolta
si capacitatea copiilor de receptare,de analiza, poate daca ne este prea mult spus,a operei de
artd pentru ca am observat ca ei pot intra in dialog ,pot comunica activ cu opera de arta.

Desenul la acesata virsta este o forma a jocului si la fel ca acesta poate fi considerat
un mod de exteriorizare a continuturilor plastice,fiind o proiectie directd,o cale de
comunicare a evenimentelor subiective.Tn desen se folosesc liniile,petele alb-negru,pete de
culoare.Desenul copiilor trebuie sa fie armonios,echilibrat si acest lucru se obtine prin
combinarea mai multor feluri de linii. Experienta liniilor este variata si difera in functie de
grosimea liniilor intensitatea lor,pozitia lor,forma ,felul cum se insotesc,ritmul si culoare lor

Gustul estetic,acesta capacitate de a deosebi frumosul de urit se cultiva prin contactul
copiilor cu opera de arta,cit si prin exercifiu. Exersind ,copiii invata sa se exprime,dar in
acelasi timp dobandesc cunostinte referitoare la elementele de limbaj plastic cit si la
posibilitatile lor de expresie.Mana micului creator, de gindire si simtire actioneaza direct si
firesc asupra materialelor de lucru,oferindu-le calitatile plastice noi.Ea le insufleteste ,le da
valori artistice si o expresie corectd.Cu cat mana lucreaza mai frumos §i mai bine,cu atit
expresia lucrarii este mai convingatoare,mai adevarata.

Acumularile de expresii estetice pun miscare resorturile complexe din mintea si
sufletul copiilor,infrumuseteaza spatiul plastic al lucrarilor realizate de ei caci frumosul,
esteticul este discret si izvoraste dinspre interior catre lume.

In continuare voi decrie citeva strategii de stimulare a creativitati,folosite in cadrul
activitatilor de educatie plastica,cu scopul dezinhibarii copiilor,in abordarea spatiului plastic
s1 In exprimarea plastica liberd,neconventional.

1.Monotipia,un exercitiu —joc,o tehnica cu efect de spontanietate,care ofera copilului
posibilitatea de a exprima o dispozitie,o atitudine.

2.Tehnica pictdrii cu ochi inchisi.Copiii deseneaza cateva elemete figurative cu ochii
inchisi.Se dezvolta capacitatea de imaginare,originalitatea,cultiva puterea de a combina
liber,imaginatia si-1 antreneaza pe copil sa vada si cu mintea,stimuleaza capacitatea de
adaptare.Ex.Peisajele fantastice.

3.Desenul calator.Constd in deplasarea planselor,ritmic,la intervale regulate de

158



timp.Fiecare copil deseneaza cate un element,dind plansa colegului din dreapta pentru a
continua ,pand ce plansa revine la copilul de la care a plecat,acesta urmand sa o finalizeze.

4.Tehanica ceasului-rotirea panselor in jurul centrului ei.Ofera descoperirea unei lumi
fantastice,a unei atmosfere de basm prin rotirea plansei in jurul centului ei si continuarea
desendrii subiectului dat,fara sa se {ind seama de o anumita pozitie a plansei.

Rezulta o lume ,,absurda”,irationald,dar fascinanta si poetica.

De exemplu:”Parcul de distracti”, ,,Artificii”.

Gradinita este locul in care copilul intra cu sufletul curat,pentru a primi hrand pentru
minte §i inima,iar noi,educatoarele,ne aflam aici pentru a oferii aceasta hrana,exact cand si
cum are nevoie. Activitatile desfasurate i-au determinat pe copii ca,prin activitatea proprie,
directd,cu materiale variate,sa giseasca,sd formuleze,sa intuiasca o relatie intre ele,sau
dimpotriva,cunoscand unele relatii sa le aplice in conditii noi,cu materiale noi,dind astfel un
contur special trasaturilor gandirii creative puse in sujba frumosului.
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Culoarea, ca mijloc didactic

Profesor itinerant si de sprijin — CMBRAE
luliana Mierloiu
Activitatea profesorului itinerant si de sprijin aduce in prim plan un proces de invatare complex.
Culorile sunt o resursa de stimulare a copilului, ca beneficiar al unui demers didactic atractiv si
antrenant:
e Culoarea reprezinta un mijloc didactic cu rol de stimulare vizuala.
o Utilizarea culorii ca mijloc didactic faciliteaza atentia si intelegerea continutului.
e Culoarea are functie motivationala si de orientare in invatare.
Atat mijloacele care implica sunet, cat si cele care folosesc culoarea, codifica algoritmul necesar
invatarii.
Mai jos redau doua exemple, realizate cu ajutorul materialelor concret intuitive, cat si a celor cu suport
digital.

Activitatea nr. 1

Elev in clasa a doua, in vérsta de 8 ani, cu diagnosticul de TSA si discalculie, hiperactivitate,
ticuri, dislalie.

Metoda modelarii didactice a fost pusa in aplicare prin folosirea unui exercitiu de
fixare a asocierii cantitate - numar.

Am folosit pentru aceasta interventie, variate materiale concret intuitive, dar si
digitale.

Durata interventiei a fost de trei saptamani.

Achizitiile elevului sunt la nivel prescolar. Am testat recunoasterea numerelor si
a descompunerii acestora in concentrul 0-10. Am constatat ca recunoaste
numerele, fara a le ordona crescator/descrescator.

A) Am creat un cod de lucru legat de numerele vizate.
Codul este: doi soricei din plus care asista si “intervin” in feedbackul oferit. Cel alb, care devine scop si
element dorit de copil, pentru ntarirea pozitiva, la raspunsul corect. Cel gri este folosit ca element de
revenire la nivelul anterior din sarcina de lucru.
B) In "misiunea” de a asocia numarului cantitatea corespunzatoare, am utilizat mai multe materiale,
pana cand am reusit sa intelegem ca numerele cresc adaugand o unitate. Memoria de lucru a copilului
este deficitara, asa incat, am incercat si materiale multisenzoriale, apoi varianta de suport digital.

Aplicatia "NUMERE” disponibila Tn
Google Apps
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Activitatea nr. 2

Eleva in vérsta de 7 ani, in clasa I, avand diagnosticul de ADHD, tulburare mixta a abilitatilor
scolare si epilepsie.

Stadiul la preluarea in serviciile psihoeducationale: mai mult de jumatate din literele alfabetului nu le
cunostea.

Memoreaza usor poezii si cantece, danseaza, este sociabila, dar fiindca este constienta de propria
deficienta, refuza constant sarcinile scolare.

In momentele de dificultate, refuza sarcina, dar nu si jocul didactic, in care se antreneaza cu entuziasm.

Interventia a constat in recunoasterea literelor, a integrarii lor in silaba si citirea cuvintelor cu silabe
"zapacite” ba de un spiridus, ba ca asa sunt ele ...cateodata. Copila a fost receptiva la acest mod de
lucru, unde jocul a fost elementul central.

Durata de la preluare si pana la citirea funtionala, cu sprijin, a fost de 3 luni. Am reusit legarea silabelor
in formarea cuvantului, recunoasterea tuturor literelor alfabetului.

Am folosit materiale senzoriale, tactil kinestezice: betigase de plus, am modelat literele din plastilina si
spuma modelatoare, am folosit spuma de sapun, apa, dar si jetoane. Aplicatiile digitale au fost
recompensa pentru stradanie, iar ele au desavarsit acest demers dificil, dar plin de satisfactii.

reman = @ %

Pe drum margesa un purcalus
Pe drum merges un purcelus
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Programa activitatii optionale
»wCUTIUTA CU POVESTI TERAPEUTICE

Profesor Mihai Delia si Profesor Neagu Gina Monica
Scoala Profesionald Speciala ,,Jon Teodorescu” Slobozia

Disciplina: Abilitati de comunicare si limbaj / Abilitati socio-emotionale
Titlul optionalului: ,,Cutiuta cu povesti terapeutice”

Nivel de scolaritate: Invatimant special — primar

Clasa: a lll-a

Durata: 1 an scolar (1 ord/saptamana)

Nota de prezentare

Povestile au avut mereu un rol vindecator. Dar ce pot vindeca povestile si ce sunt, de fapt, povestile
terapeutice? Printr-o poveste terapeutica putem capata incredere in noi insine, putem vindeca o frica sau
dezamorsa un conflict.

Cursul optional ,,Cutiuta cu povesti terapeutice” include povesti special create de autori
profesionisti. Toate au ca eroi personaje simpatice cu personalitati distincte, care trec prin multe aventuri.
Ascultandu-le, copiii prind curaj si sunt mai maleabili la schimbare, invata sa ia decizii, sa rezolve singuri
diferite probleme, sd vada un lucru si dintr-0 alta perspectiva, incep sa faca fata mai usor emotiilor pe care
mintea lor nu le poate intelege altfel. Povestile le dau speranta, copiii realizeaza ca si alte persoane/
personaje au trecut prin situatii similare cu ale lor.

Activitatile acestui optional sunt dedicate dezvoltarii capacitatii copilului de a se autocunoaste si
de a-si exprima intr-o maniera pozitiva interesele, aptitudinile, trairile personale, abilitatile de relationare
si comunicare, reflectiile cu privire la invatare si socializare. De asemenea, activitatile din cadrul acestui
optional permit constientizarea procesului de transformare a cunostintelor, abilitatilor si atitudinilor in
comportamente aplicabile in viata reala, cu finalitate pozitiva pentru sine si societate

IDENTITATEA DISCIPLINEI

Programa scolard organizatd modular este conceputd ca instrument curricular flexibil, adaptat
elevilor din Invatdmantul special, valorificdnd povestea terapeuticd drept suport pentru dezvoltarea
emotionala, comunicarea functionala si formarea comportamentelor adaptative.

Competente generale

1. Manifestarea interesului pentru autocunoastere si dezvoltarea unei imagini pozitive despre sine.

2. Exprimarea, recunoasterea si reglarea emotiilor in contexte sociale familiare.

3. Cunoasterea, respectarea si aplicarea normelor de comportare in societate, educarea abilitatii de a intra
in relatie cu ceilalti

Modulul I — Emotiile mele (6 ore)
Competenta specifica 1.1: Recunoasterea emotiilor de baza in imagini, povesti si situatii concrete.

Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:
- Identifica emotii in imagini cu sprijin. - Denumeste emotiile verbal.
- Raspunde prin indicare sau mimica. - Le asociaza cu situatii personale.

Competenta specifica 2.1: Exprimarea emotiilor proprii prin limbaj verbal, nonverbal sau mijloace
alternative.
Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:
- Exprima emotii prin gesturi/desen. - Exprima emotii verbal sau prin propozitii
- Utilizeaza suport vizual. simple.
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Sugestii metodologice:

- Utilizarea cardurilor emotionale si a suportului vizual permanent.
- Modelarea verbala de catre cadrul didactic.

- Rutine emotionale zilnice (turul emotiilor).

Produse finale:

- Desene tematice.

- Fise de recunoastere a emotiilor.

- Mini-portofoliu personal.

Modulul Il — Prietenia si relatiile in grup (7 ore)
Competenta specifica 2.2: Identificarea comportamentelor prietenoase si neprietenoase.

Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:
- Recunoaste comportamente in imagini. - Explica diferenta dintre comportamente.
- Réaspunde la intrebari cu variante. - Ofera exemple.

Competenta specifici 3.1: Cooperarea in activititi de grup.

Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:

- Participa la activitati cu sprijin. - Initiaza cooperarea.

- Respecta reguli simple. - Respecta roluri.

Sugestii metodologice: Produse finale:

- Jocuri de rol structurate. - Colaje si desene despre prietenie.
- Activitati in perechi cu roluri clare. - Mini-scenete

- Intarire pozitiva imediata.

Modulul 11 — Povesti schimbate, emotii noi (6 ore)
Competenta specifica 1.2: Manifestarea creativitatii prin modificarea povestilor.

Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:

- Propune idei simple. - Creeaza finaluri alternative coerente.
- Alege variante oferite.

Sugestii metodologice : Produse finale:

- Utilizarea benzilor desenate si a suportului - Benzi desenate.

vizual. - Mini-povesti ilustrate

- Poveste colectiva ghidata.
- Ritm de lucru adaptat.

Modulul 1V — Eu si emotiile mele in relatia cu ceilalti (5 ore)
Competenta specifica 2.3: Exprimarea emotiilor in relatii sociale.

Indicatori de performanta:

Nivel bazal: Nivel superior:

- Exprima emotii cu sprijin. - Exprima emotii adecvat.

- Respectd reguli de comunicare. - Ofera sprijin colegilor.

Sugestii metodologice : - Jocuri de cooperare.

- Scenarii sociale ilustrate. - Repetitie si generalizare in contexte diferite.
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Produse finale:
- Postere colective.
- Mini-scenete

Modulul V — Emotii si creativitate in viata mea (10 ore)
Competenta specifica 3.2: Exprimarea emotiilor prin activitdti creative.

Indicatori de performanta:
Nivel bazal:
- Realizeaza produse simple.
- Participa cu sprijin.

Sugestii metodologice :

- Activitati artistice ghidate.
- Feedback pozitiv.
- Alegerea materialelor preferate.

Nivel superior:

- Creeaza produse originale.
- Explica mesajul personal.

Produse finale:

- Colaje.

- Expozitii tematice

Structura optionalului pe modulele anului scolar

Nr. MODULUL POVESTEA ) CONTINUTUL EXEMPLEA DEVACTIVITAII DE
crt. TERAPEUTICA VIZAT INVATARE
1. Modulul I - Intalnind sentimente Identificarea si Asocierea emotiilor cu
Emotiile mele exprimarea imagini/pictograme.
de Mihaela Balaci emotiilor .Joc.,,A.raté emotia”: elevii exprima emotia
prin mimica si gest.
Activitate grafica: ,,Deseneaza cum te
simti azi”.
2. Modulul I - Povestea albinutei Stimularea Discutie ghidata: ,,Ce poate face Maia
Emotiile mele Maia ncrederii n bine?” /,,Ce pot face eu bine?”
propriile forte Activitate ,,Eu pot”: fiecare elev alege o
de Mariana Konkoly ’ imagine cu o abilitate.
Realizarea unei flori a increderii
(petale = reusite).
3. Modulul I - Furnicile cu lana Acceptarea propriei Joc de rol: ,,Ce fac cand sunt trist/sensibil?”
Emotiile mele sensibilitati si Cutia emotiilor: elevii aleg un obiect care
de Laura Tripa exprimarea ii ajuta sa se linisteasca.
sentimentelor Desen: ,,Cand sunt sensibil, am nevoie
de...
4. Modulul I - Povestea florilor Stimularea Identificarea comportamentelor
Emotiile mele dezvoltirii unor frumoase/nepotrivite din imagini.
de Mariana Konkoly relatii adecvate intre Joc ,,Floarea prieteniei”: fiecare petald =
frati/prieteni un gest bun.
5. Modulul I - Insula broscutei Gestionarea ,,.Semaforul furiei” (STOP — RESPIR —
Emotiile mele furioase emotiilor, ALEG).
dezvoltarea Exercitii de respiratie ghidata.
de Toana Omut autocontrolului, Joc de rol: ,,Ce fac cand sunt furios?”
Cherechianu gestionarea furiei
6. Modulul I - Pistruiatul Acceptarea Activitate ,,Eu sunt special pentru ca...”.
Emotiile mele neconditionatd de Colaj: ,,Lucruri care imi plac la mine”.
de Mariana Konkoly sine
7. Modulul 11 - Lilly si Mimi Gestionarea Joc ,,Spun cu ajutor”: elevul alege o
Prietenia si relatiile emotiilor, teama/ imag@ne si Spune un cuvént.. ]
in grup de Eva Bodo rusinea de a vorbi Dialoguri modelate (replici scurte)
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Nr. MODULUL POVESTEA CONTINUTUL EXEMPLE DE ACTIVITATI DE
crt. TERAPEUTICA VIZAT INVATARE
8. Modulul 1l - Ariciul alege sd fie bun | Gestionarea Identificarea solutiilor non-agresive in
Prietenia si relatiile | prieten agresivitatii imagini.
in grup dupa Toana Omut Joc de rol: ,,Ce fac in loc sd lovesc?”
Cherechianu
9. Modulul 1l - Vrabiuta guraliva Dezvoltarea Joc ,,Ascult si arat”.
Prietenia si relatiile comunicarii §i E_xercigiu: vorbim pe rand (obiectul
in grup de Mihaela Delia Pele | ,qcultirii active vorbitor).
Dramatizare scurta cu reguli clare
10. Modulul 1l - Trupa de dans Atragerea atentiei Analiza consecintelor (,,Ce se intdmpla
Prietenia si relatiile asupra consecintelor | daca...”).
in grup de Mariana Konkoly relatiilor de grup Joc de cooperare (fara competitie).
inadecvate Poster: ,,Reguli pentru grupul nostru
11. Modulul 11 - Elanul spre noi Acceptarea de sine, Activitate ,,Pasi mici spre reusitd”.
Prietenia si relatiile | inalfimi acceptarea Lantul reusitelor (stickere)
in grup provocarilor,
de George W. Burns descoperirea de noi
resurse si abilitati in
propria persoana
12. Modulul 11 - Jocul meu preferat Atragerea atentiei Discutie ghidata: ,,Ce mai pot face in afara
Prietenia si relatiile asupra impcatului de TV?” _
in grup de Mariana Konkoly dependentei de Joc de alegere: TV vs. alternative.
.. . Program vizual al timpului liber
televizor si oferirea
de alternative
pozitive
13 Modulul 1l - Ochiul magic Acceptarea copiilor Observarea imaginilor cu copii diferiti.
Prietenia si relatiile ce poartd ochelari Joc ,,Toti suntem diferiti”.
in grup de Lia Carla Butca
14. Modulul 1l - lepurasul Tup Acceptarea copiilor Desen: ,,Ce ma face unic?”
Prietenia si relatiile N care trebuie sa
n grup de Otilia Andrada poarte aparat dentar
Sutea
15. Modulul 11 - Traista fermecata Stimuleaza
Povesti schimbate, _ increderea in fortele Joc ,,Nu renunt” — sarcind in pasi mici.
emotii noi de Diana Toth proprii
16. Modulul 11 - Martinel lHustrarea Benzi desenate cu emotii.
Povesti schimbate, _ consecintelor Schimbarea finalului povestii
emotii noi de Mariana Konkoly negative ale furiei
17. Modulul 1T - Omida cea Dezvoltarea Joc ,,Nu renunt” — sarcind in pasi mici
Povesti schimbate, | increzatoare perseverentei
emotii noi
de Mariana Konkoly
18. Modulul 1T - Fluturasul alb Despre prietenie, Poveste colectiva ilustrata.
Povesti schimbate, formare de prieteni
emotii noi de Larisa Mihuta
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Nr. MODULUL POVESTEA CONTINUTUL EXEMPLE DE ACTIVITATI DE
crt. TERAPEUTICA VIZAT INVATARE
19. Modulul 11 - Supdrarea jucariilor Incurajarea simtului Activitate ,,Am grija de...”
Povesti schimbate, ) responsabilitatii si al
emotii noi de Mariana Konkoly | oyiji fata de
bunurile proprii
20. Modulul 11 - Cum sd fim prieteni Cooperare n joc Jocuri de cooperare cu roluri clare.
Povesti schimbate,
emotii noi de Catrinel A Stefan
21. | Modulul IV —Eusi | Imparte cu ceilalti Altruism, dérnicie, Joc ,Impartim corect”.
emotiile mele in impdrtirea cu ceilalti Sarcind de grup (poster, puzzle).
relatia cu ceilalti de Ramona Teodora o N
Bogdan Discutii ghidate despre nereusita.
22. | Modulul IV —Eusi | Prietenie adevarata Dezvoltarea Joc ,,Ajut un prieten”: scenarii sSimple (un
emotiile mele n prieteniei, coleg nu reuseste o sarcind).
relatia cu ceilalti de Carina Racovitan altruismului si Poster colectiv: ,,Asa aratd un prieten bun”.
intrajutorarii
23. | Modulul IV — Eusi | Povestea paharelor de | Dezvoltarea Experiment simbolic: pahare cu apa — ,,toti
emotiile mele in | apa solidaritatii din grup | ajutdm ca sd reusim”.
relatia cu ceilalti Sarcina de grup: transportarea unui obiect
de Pasca Maria Dorina impreuna.
Desen: ,,Grupul meu ma ajuta cand...”.
24. | Modulul IV — Eusi | Cei trei prieteni Importanta muncii Joc cooperativ (puzzle realizat in echipa).
emotiile mele in | credinciosi in echipd, a Stabilirea rolurilor: ,eu lipesc / tu
relatia cu ceilalti cooperirii potrivesti”.
de Violeta Kelemen
25. | Modulul IV — Eusi | Premii cu adevarat Asumarea nereusitei Discutie ghidata despre pierdere si castig.
emotiile mele in | valoroase si importanta muncii Joc ,,Incerc din nou™: sarcind repetata cu
relatia cu ceilalti in echipa sprymn. i o A
de Delia Tirla Carduri emotionale: ,,Cum ma simt cand
nu castig?”.
26. Modulul V — Nick si Dia se lupta cu | Rezolvare de Scenarii sociale ilustrate: conflict intre
Emotii si balaurul conflictului conflicte colegi. .
creativitate in Via!:a Joc ,,STOP — GAN D,ESC — ALEG .
mea de Georgeta Panisoara Poster: ,,Cum rezolvam conflictele?
27. Modulul V - Trupa de dans Rezolvare de Analiza imaginilor ,,ce ¢ bine / ce nu e
Emotii si conflicte, bine”. _
creativitate in viata | de Mariana Konkoly consecintele Joc de cooperare corect vs. incorect.
’ . Refacerea finalului povestii intr-o varianta
mea relatiilor de grup Y ’
. pozitiva.
inadecvate
28. Modulul V — Depasirea Rezolvare de Joc ,,Pas cu pas”: rezolvarea unei sarcini in
Emotii si obstacolelor probleme etape.
creativitate in viata Discutie: ,,Ce fac cand nu pot?”.
mea "l de George W Burns Desen: ,,0Obstacolul meu si solutia
29. Modulul V — Lola Sugerarea de solutii Identificarea situatiilor care provoaca frica.
Emotii si pentru teama de Joc ,,Ce ma ajuta cand mi-e frica?”.

creativitate in viata
mea

de Mariana Konkoly

necunoscut

Exercitii de respiratie si calmare.
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Nr. MODULUL POVESTEA 5 CONTINUTUL EXEMPLE’Z\ DE'ACTIVITATI DE
crt. TERAPEUTICA VIZAT INVATARE
30. Modulul V - Totul e al meu Egocentrism/ Joc comparativ: ,,Impart / nu impart”.
Emotii si de Mariana Konkoly altruism Joc de rol: ,,Cum pot fi mai altruist?”.
creativitate in viata Activitate practica: impértirea materialelor
mea la final.
31. Modulul V — Prietenii adevarati Virtualul in viata Identificarea diferentelor online / real
Emotii si de Toana Omut copilului (imagini).
creativitate in viata | Cherechianu Discutie: ,,Cat tirr_lp stam la ecran?.”.
mea Alegerea alternativelor la ecrane (joc,
desen).
32. Modulul V - Calul naravag lustrarea Identificarea semnelor furiei Tn corp.
Emotii si de Mariana Konkoly consecintelor Joc ,,Semaforul furiei”.
creativitate in viata negative ale furiei Joc de rol: ,,Ce pot face in loc sa lovesc?”.
mea
33. Modulul V — Ploaia lustrarea Analiza comportamentelor egoiste din
Emotii si de Mariana Konkoly consecintelor poveste.
creativitate in viata negative ale Discutie: ,,Cum se simt ceilalti?”.
mea egoismului Joc de cooperare (toti castiga).
34. Modulul V — Pestisorul prietenos Tncurajarea Discutie ghidata despre schimbdri (scoalad
Emotii si de Mariana Konkoly acceptarii mediilor noud, grup nou).
creativitate in viata noi Joc de rol: ,,Sunt nou Tntr-un loc”.
mea | Activitate artistica: ,,Locul meu sigur”.
Modulul V - Evaluare finald “Povestile ne invata si ne Mini-carte ,,Ce am invétat din povesti”.
35. Emotii si comportam” Joc de rol integrativ.
creativitate in viata
mea
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CLASA INVERSATA SI INSTRUMENTELE DIGITALE
INTERACTIVE IN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DE
COMUNICARE LA ELEVII DE GIMNAZIU

Autor: MIRCEA VIOLETA-CAMELIA
Institutia: SCOALA GIMNAZIALA NR.1 VAGIULESTI

Fundamentare teoretica

Transformarile generate de dezvoltarea tehnologiei impun adaptarea continud a
strategiilor didactice la nevoile elevilor din secolul XXI. In acest context, educatia
creativa urmdreste dezvoltarea unor competente transferabile, precum comunicarea,
colaborarea, gandirea critica si utilizarea responsabilda a resurselor digitale.

Modelul pedagogic ,,Clasa inversata” (Flipped Classroom), promovat de Jonathan
Bergmann si Aaron Sams, propune o reorganizare a procesului de invatare. Continuturile
teoretice sunt parcurse individual de catre elevi inaintea lectiei, prin intermediul unor
materiale digitale, iar timpul petrecut in clasa este dedicat activitatilor practice, aplicative
si colaborative.

La disciplina Limba si literatura romand, aceastd abordare ofera oportunitati multiple
pentru dezvoltarea competentelor de comunicare. Elevii pot analiza texte, participa la
dezbateri, realiza prezentari si proiecte, beneficiind de sprijinul profesorului in timpul
activitdtilor de aprofundare. Totodatd, integrarea instrumentelor digitale interactive
contribuie la cresterea motivatiei si la  personalizarea invatarii.

Utilizarea platformelor educationale precum Google Classroom, Wordwall,
LearningApps, Canva, Kahoot! sau Quizizz faciliteaza accesul la resurse, evaluarea
formativa si colaborarea dintre elevi. Astfel, procesul educational devine mai flexibil, mai
atractiv $i mai apropiat de universul digital al elevilor.

Partea practica

Aplicarea modelului clasei inversate a fost realizata la clasa a VIl-a, in cadrul unei unitati
de invatare dedicate caracterizarii personajului literar.
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In etapa de pregitire, elevii au primit prin Google Classroom un material video
explicativ, o prezentare sintetica si o fisa de observare. Dupa parcurgerea materialelor,
acestia au completat un scurt chestionar online pentru verificarea intelegerii conceptelor.

In timpul lectiei, elevii au fost organizati in echipe si au avut sarcina de a identifica
modalitatile de caracterizare ale personajului principal dintr-un text studiat. Folosind
aplicatia Canva, fiecare grupa a realizat o hartd conceptuala care a evidentiat trasaturile
morale s1 modalitatile de caracterizare. Activitatea a fost urmatad de prezentari orale si de
argumentarea concluziilor in fata colegilor.

Pentru consolidarea cunostintelor, s-au utilizat exercitii interactive create in Wordwall si
LearningApps, iar evaluarea formativa s-a realizat printr-un quiz Kahoot!. Aceste
instrumente au oferit feedback imediat si au contribuit la mentinerea unui nivel ridicat de
implicare.

Observatiile sistematice si analiza produselor realizate de elevi au evidentiat
imbunatdtirea exprimarii orale si scrise, dezvoltarea spiritului de colaborare si cresterea
autonomiei in invatare. De asemenea, elevii au manifestat interes sporit pentru activitatile
desfasurate si au apreciat posibilitatea de a invata in propriul ritm.

Experienta didactica demonstreaza cd modelul clasei inversate poate transforma ora de
Limba si literatura roména intr-un spatiu de explorare, reflectie si comunicare autentica.

Concluzii

Educatia creativa presupune valorificarea unor metode care stimuleaza participarea activa
si responsabild a elevilor. Clasa inversata reprezinta o alternativa modernd la abordarea
traditionald, oferind oportunitati reale pentru dezvoltarea competentelor de comunicare si
a competentelor digitale.

Prin utilizarea resurselor multimedia si a aplicatiilor interactive, elevii devin mai
implicati in procesul propriei formari, iar profesorul isi asuma rolul de facilitator al
invatarii. Rezultatele obtinute confirma faptul ca aceasta strategie contribuie la cresterea
motivatiei, la imbunatatirea performantelor scolare si la dezvoltarea abilitatilor necesare
ntr-o societate aflata intr-o continua schimbare.

Integrarea tehnologiei in activitatea didactica nu reprezinta doar o tendinta actuala, ci o
necesitate pentru formarea unor elevi autonomi, creativi si capabili sd comunice eficient
in contexte diverse.
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CULORILE VIITORULUI

Educatie creativa pentru copiii de azi
Referat de Moisa Geanina, Scoala Gimnaziala Nr. 1 Priponesti

l. Introducere

Lumea in care traiesc copiii de astazi se schimba cu o viteza fara precedent.
Tehnologia, globalizarea si provocarile tot mai complexe ale societatii
contemporane cer nu doar cunostinte solide, ci si abilitatea de a gandi creativ, de a
rezolva probleme neconventionale si de a colabora eficient cu ceilalti. In acest
context, educatia creativa nu mai este un lux sau un ornament al procesului de

invatare — ea devine o necesitate fundamentala.

Conceptul de ,culorile viitorului” este o metafora sugestiva pentru
diversitatea formelor prin care creativitatea se manifesta in educatie: culoarea rosie
a pasiunii pentru descoperire, albastrul gandirii sistematice, galbenul optimismului
si curajului de a experimenta, verdele adaptabilitatii. Impreund, aceste ,culori’
alcatuiesc tabloul unui elev format nu doar pentru azi, ci pentru provocarile de
maine.

Prezentul referat isi propune sa exploreze importanta educatiei creative,
metodele prin care aceasta poate fi integratd in activitatea didacticd curenta si

beneficiile pe termen lung asupra dezvoltarii copilului.

Il. Ce este educatia creativa?

2.1. Definitie si dimensiuni

Educatia creativa este un model pedagogic centrat pe stimularea imaginatiei,
a gandirii divergente si a capacitatii copilului de a produce idei noi, de a face
conexiuni neasteptate intre concepte si de a gasi solutii originale la probleme reale.
Ea nu se reduce la orele de desen sau muzica, ci traverseaza toate disciplinele:
matematica rezolvata prin jocuri de rol, literatura explorata prin dramatizare, stiintele

descoperite prin experiment si proiect.
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Cercetatoarea Ken Robinson, in lucrarea sa de referinta Out of Our Minds
(2001), argumenta ca sistemele educationale traditionale educa oamenii sa renunte
la creativitate, privilegiind memorarea si conformismul in detrimentul explorarii Si
inovatiei. Aceasta perspectiva a declansat o dezbatere globala despre reformarea

profunda a scolii.

2.2. Creativitatea — competenta a secolului XXI

Forumul Economic Mondial listeaza in mod constant creativitatea, gandirea
critica, rezolvarea de probleme complexe si inteligenta emotionala printre cele mai
cautate competente ale angajatilor din viitor. Studiile aratd ca pana in 2030,
aproximativ 85% dintre joburile care vor exista nu au fost inca inventate — ceea ce

face imposibila pregatirea copiilor exclusiv prin transmiterea de cunostinte fixe.

Educatia creativa raspunde acestei provocari prin cultivarea flexibilitatii
cognitive — capacitatea de a transforma perspectivele, de a opera confortabil in

incertitudine si de a privi greseala nu ca esec, ci ca etapa a procesului de invatare.

lll. Metode si strategii didactice creative

3.1. invé;area prin proiecte (Project-Based Learning)

Metoda proiectelor plaseaza elevul in centrul procesului de cunoastere. in
loc sa primeasca informatii gata construite, copiii pornesc de la o intrebare esentiala
— ,Cum putem reduce risipa alimentara in scoala noastra?" sau ,Ce ar fi daca
orasul nostru ar fi construit de copii?" — si construiesc, pas cu pas, un raspuns

propriu, care implica cercetare, colaborare, prezentare si reflectie.

Aceasta abordare dezvolta simultan competente multiple: géandire critica,
comunicare, lucru Tn echipa si autoorganizare, integrand natural materii diferite intr-

un demers coerent si motivant.

3.2. Gandirea design (Design Thinking)

Imprumutata din lumea inovatiei tehnologice si antreprenoriale, gandirea
design a intrat treptat in clasele de scoala primara si gimnaziu. Ea presupune cinci
etape: empatie (intelegerea nevoilor celorlalti), definire (formularea clara a
problemei), ideare (generarea de solutii creative), prototipare (construirea unui

model) si testare (evaluarea si ajustarea solutiei).
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Aplicata in clasa, aceasta metoda ii invata pe copii sa priveasca dincolo de
solutiile evidente, sa asculte activ si s& construiasca cu mainile lor raspunsuri la

probleme reale din comunitate.

3.3. Artele integrate in curriculum

Numeroase studii — printre care cercetarea ,Champions of Change"
coordonata de Arts Education Partnership (1999) — demonstreaza ca integrarea
artelor in predarea disciplinelor academice creste motivatia, imbunatateste retentia
informatiei si dezvolta empatia. Un copil care dramatizeaza o lectie de istorie sau
care ilustreaza un concept matematic printr-un desen nu doar ca intelege mai bine,

ci si retinea materialul pe termen lung.

3.4. Mediul fizic si digital ca spatiu creativ

Sala de clasa traditionald — cu randuri fixe si tabla neagra — este, in sine,
un mesaj implicit despre natura invatarii: transmisie unidirectionala. Reorganizarea
spatiului Tn zone de lucru collaborative, introducerea materialelor de creatie (culori,
carton, lego, instrumente muzicale) si accesul controlat la instrumente digitale
creative (aplicatii de animatie, codare, design grafic) transforma fizic si simbolic

relatia copilului cu procesul de cunoastere.

IV. Rolul cadrului didactic in educatia creativa

Profesorul creativ nu este neaparat un artist — este, nainte de orice, un
facilitator curios, deschis la experiment si confortabil cu incertitudinea. El creeaza
spatii sigure in care greseala este privitd ca sursa de invatare, nu ca rusine; pune
intrebari deschise in loc sa ofere raspunsuri; sSi modeleaza el insusi comportamentul

creativ prin entuziasmul cu care abordeaza noile provocari.

Formarea initiala si continua a cadrelor didactice trebuie sa includa, in mod
sistematic, module dedicate pedagogiei creative, managementului clasei in
contexte de proiect si utilizarii inteligente a tehnologiei in scopuri educative. Fara o
investitie reald in formarea profesorilor, nicio reforma curriculara nu poate produce

schimbarea asteptata la nivelul clasei.

De asemenea, relatia cu familia are un rol esential. Parintii care valorizeaza

creativitatea, care ofera copilului timp liber nestructurat, care il expun la muzica,
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lectura, natura si arta, devin parteneri activi ai scolii in construirea unui mediu

educativ creativ si stimulativ.

V. Beneficiile educatiei creative pe termen lung

Copiii educati intr-un mediu creativ si stimulant prezinta, conform cercetarilor
longitudinale, o serie de avantaje semnificative fata de cei formati exclusiv prin
metode traditionale. Ei manifestd o toleranta mai mare fatd de ambiguitate si
incertitudine — calitate esentiala intr-o lume Tn schimbare rapida. Dezvolta o stima
de sine mai solida, bazata pe experienta concreta a succesului in proiecte proprii.
Au abilitati sociale mai dezvoltate, deoarece munca creativa se desfasoara adesea
n echipa.

Nu in ultimul rand, creativitatea stimulata timpuriu se asociaza cu o mai buna
sanatate mintala. Expresia artistica si jocul creativ reprezinta modalitati naturale de
procesare emotionala, de gestionare a stresului si de construire a rezilientei
psihologice — competente cu atadt mai necesare in contextul provocarilor

emotionale ale lumii contemporane.

VI. Concluazii

Educatia creativa nu este o alternativa la rigoarea academica — este
complementul ei necesar. O scoala care formeaza ganditori critici, comunicatori
eficienti si creatori indrazneti nu renunta la cunoastere; ea o pune in slujba vietii
reale. ,Culorile viitorului* nu sunt un vis utopic, ci un proiect pedagogic concret,

realizabil pas cu pas, in fiecare clasa, cu fiecare copil.

Responsabilitatea noastra — a educatorilor, a parintilor si a decidentilor din
sistemul educational — este de a construi, impreuna, un mediu in care fiecare copil
are permisiunea si resursele de a-si descoperi si cultiva potentialul creativ. Caci

viitorul nu se naste din conformism, ci din curajul de a imagina si de a crea.
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PROIECTAREA DIDACTICA INOVATIVA

Profesor invatamant primar Muntean Piroska
Scoala Gimnaziala nr.13, Timisoara

Traim intr-o societate dinamica, ce se afla intr-o continud transformare, adaptare, miscare.
Schimbarile majore din stilul nostru de viata si din obiceiurile noastre, induse de diferite influente
culturale, sociale, economice si tehnice se reflecta in instruirea si educatia noastra.

Societatea contemporana, prin provocarile sale, asteapta de la tineri alte competente decat pana
acum: creativitate, adaptare la o societate in continud schimbare, colaborare s1 comunicare prin
noile tehnologii existente.

Prin integrarea noilor tehnologii in educatie se urmareste adaptarea sistemului de invatamant
roméanesc la noile cerinte si1 provocdri impuse de construirea societdtii cunoasterii. Aceste
tehnologii schimba rolurile traditionale si relatia profesor — elev, profesorul devenind mai degraba
un facilitator decét un detindtor de cunostinte pe care trebuie sa le transmita elevilor sai.

Profesorul este cel care utilizeaza programa scolara la clasa. El trebuie sa proiecteze predarea
astfel incat toti elevii sa-si Insugeasca notiunile si conceptele din curriculumul educagional. Acest
lucru se poate face prin gandirea invatarii sub forma unui proiect care sa cuprinda toti elevii unei
clase, in functie de capacitatile lor si care sa-i determine sd studieze problema supusa atentiei de
profesor. De aceea predarea trebuie sd plece de la formularea unei ,,intrebari cheie” care are
conexiune cu lumea reala in care elevii cresc, se dezvolta, traiesc. Un aspect foarte important este
conceperea predarii prin proiecte din prin prisma gandirii elevului si a diferentierii gandirii.
Comunitatea in care ne instruim — scoala, parintii, mediul social si de afaceri se poate implica in
predare prin participare activa — discutii cu elevii, furnizarea unor materiale necesare, initierea
unor actiuni sociale. Pentru aceasta profesorul trebuie sa prezinte obiectivele proiectului, sa explice
etapele de desfasurare a lui si finalitatea lui; rolul comunitatii i implicarea ei printr-o ,,publicatie”-
afis, brosurd, revista, ziar, catalog, buletin informativ . Odata lansatd ideea proiectului, urmeaza
predarea si adaptarea predarii pentru realizarea obiectivelor propuse.

Internetul este cel care ne furnizeaza informatiile necesare realizarii proiectului si cel care ne
usureaza munca prin inlesnirea comunicarii si a muncii in echipa. Astfel proiectul poate fi lansat
folosind resursa on-line si resursa off-line.

Unitatile de invatare care se predau prin metoda proiectului se centreaza pe elev - nevoile si
interesul elevului. Elevii sunt implicati in luarea deciziilor cu privire la confinutul, procesul si
produsul invatarii. Proiectul permite elevilor sa abordeze tema din perspectivd proprie, sa
dobandeasca abilitati noi, sa-si dezvolte capacitatile pe care le au deja si s creeze produse care ii
caracterizeaza. In timpul desfasurarii activitatii elevii vor avea ritmul propriu de lucru, vor lua
decizii proprii, vor avea initiativa, vor colabora, vor consulta mai multe surse de informare, vor fi
conectati la viata reala.

Daca invatarea este centrata pe elev acesta trebuie implicat si in procesul de evaluare. Pentru
acest lucru, elevul are nevoie de oportunitati de invatare si de punerea lor in practica. Evaluarea
are n vedere evaluarea proiectarii $i evaluarea invatarii. Evaluarea proiectarii urmareste atingerea
standardelor de performanta de catre profesor prin intocmirea unei grile de evaluare a portofoliului.
Grila este diferenfiatd pe mai multe aspecte ale proiectarii Invatarii $i pe mai multe nivele de
performantd. De asemenea se va avea in vedere si un plan de implementare al proiectului pe fiecare
etapd de realizare a lui.
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Evaluarea invatarii este evaluarea elevului. Evaluarea porneste de la identificarea nevoii de
invatare a elevului si urmarirea progresului lui, pe toatd durata desfasurarii proiectului. Astfel
progresul elevului se poate monitoriza prin crearea si utilizarea planurilor de proiect, a grilelor de
evaluare, a listelor de verificare si a criteriilor de evaluare. O practicd necesara este utilizarea
intrebarilor de reflexie care sa-i ajute sa se gandeasca la propriul proces de invatare si autoevaluare.
Stabilirea de obiective, definirea de sarcini si identificarea a ceea ce urmeaza invatat, identificarea
dificultatilor 1n invatare si analiza strategiilor de ameliorare, impreuna cu oferirea i primirea de
feedback de la colegi contribuie la dezvoltarea sentimentului de control asupra procesului de
invatare. Aceste modalitati de evaluare sunt si o0 modalitate de auto-control a elevului.

Evaluarea sumativa este evaluarea produsului realizat de elevi folosind cerintele predarii
prin proiecte. Evaluarea sumativa trebuie sia ia Tn considerare competentele si cunostintele,
capacitatile de gandire si instrumentul de evaluare adecvat nevoilor.

A invata sa inveti presupune consecventa in cadrul procesului de invatare, autoorganizarea
invatarii prin managementul eficient al timpului si al informatiilor, atit in mod individual cat si in
grup. Include de asemenea posibilitatea de a intelege procesul si nevoile proprii de invatare,
Motivatia si increderea de sine sunt esenfiale in dobandirea acestei competente cheie. Pentru a
dobandi aceasta competenta, elevul trebuie sa cunoasca si sa infeleaga care sunt strategiile de
invatare care I se potrivesc, care sunt punctele tari si punctele slabe din perspectiva abilitatilor si a
calificarii si sd poata identifica posibilitatile de educatie si formare si de consiliere sau suport
disponibile. Abilitatile de baza necesare sunt scrisul, cititul, numaratul si cele din sfera TIC, prin
care fiecare persoana ar trebui sa fie capabild sd acceseze, sa achizifioneze, sa proceseze si sa
asimileze noi cunostinte si abilitati, astfel incat sa fie capabila sa isi organizeze propria invatare,
sa isi evalueze munca si sa solicite ajutor, informatii si suport atunci cand este necesar.
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METODE SI PRACTICI EDUCATIONALE CENTRATE PE
CREATIVITATE: PERSPECTIVE ASUPRA FORMARII NOII GENERATII

Muth Dorina- Ancuta, Scoala Gimnaziala
”Andrei Muresanu”
Cehu Silvaniei

Educatia creativa reprezinta un model pedagogic centrat pe stimularea imaginatiei, a originalitatii
si a capacitatii elevilor de a genera idei si solutii inovatoare. Spre deosebire de paradigma traditionala,
bazatd predominant pe memorare si reproducere, educatia creativd promoveaza participarea activa a
elevului si dezvoltarea gandirii divergente.

Potrivit lui Guilford (1950), creativitatea presupune flexibilitate, fluiditate si originalitate in
gandire. Ulterior, Torrance (1966) a evidentiat faptul cd potentialul creativ poate fi dezvoltat prin
activitdti educationale adecvate si prin crearea unui climat favorabil exprimarii libere.

In viziunea constructivista promovata de Jean Piaget si Lev Vygotsky, invitarea este un proces
activ prin care elevul isi construieste cunoasterea prin experientd si interactiune sociald. Astfel,
creativitatea este stimulata prin explorare, colaborare si reflectie critica.

Educatia creativa urmareste dezvoltarea unor competente complexe, precum:

. gandirea critica;

. capacitatea de rezolvare a problemelor;
. adaptabilitatea;

. colaborarea;

. comunicarea eficienta;

o autonomia intelectuala.

Aceste competente sunt considerate indispensabile intr-o societate caracterizatd prin schimbare
continua si incertitudine.

Creativitatea contribuie la dezvoltarea armonioasa a personalitatii elevului, stimuland initiativa,
motivatia si Increderea in sine. Elevii implicati in activitati creative manifestd un interes mai ridicat
pentru Invatare si dezvolta o atitudine pozitiva fatd de procesul educational.

Ken Robinson (2011) subliniaza faptul ca scoala trebuie sd ofere contexte variate de exprimare si
explorare, deoarece fiecare elev dispune de potential creativ care poate fi valorificat prin metode
didactice adecvate.

In plus, educatia centratd pe creativitate favorizeaza dezvoltarea inteligentei emotionale si a
relatiilor interpersonale. Activitatile colaborative si proiectele interdisciplinare stimuleazd empatia,
cooperarea si respectul fata de perspective diferite.

Invitarea bazatid pe proiecte reprezinti o metodi moderni prin care elevii sunt implicati in
rezolvarea unor probleme reale. Aceasta strategie favorizeaza integrarea cunostintelor si dezvoltarea
competentelor practice.Elevii invatd sa cerceteze, sd colaboreze si sd isi asume responsabilitati,
dezvoltand totodata capacitatea de analiza si sinteza.

Brainstormingul este o metoda care stimuleaza generarea liberd de idei si dezvoltarea gandirii
divergente. Prin aceasta tehnica, elevii sunt incurajati sa formuleze solutii originale fara teama de a gresi.

Jocul didactic faciliteaza invdtarea experientiald si implicarea afectiva a elevilor. Dramatizarea
contribuie la dezvoltarea expresivitatii, imaginatiei si abilitatilor de comunicare.

Activititile de grup stimuleaza schimbul de idei si dezvoltarea competentelor sociale. In cadrul
invatarii colaborative, elevii invata sa negocieze, sa argumenteze si sa respecte opiniile celorlalti.

Instrumentele digitale si platformele educationale interactive permit diversificarea strategiilor de
predare si stimuleazd creativitatea elevilor. Resursele multimedia faciliteaza accesul la informatie si
personalizarea procesului de invatare.
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Pentru evidentierea importantei educatiei creative in ciclul primar, am realizat o activitate
integratd cu elevii mei de clasa a Ill-a, avand ca tema ,,Povestea copacului fermecat”. Activitatea a
urmarit dezvoltarea imaginatiei, a comunicdrii si a cooperdrii prin metode interactive si creative.
Obiectivele ce au ghidat activitatea au fost urmatoarele:

. dezvoltarea exprimdrii creative si a imaginatiei,

. stimularea colaborarii Intre elevi;

. dezvoltarea vocabularului si a capacitatii de comunicare;

. formarea unei atitudini pozitive fata de activitdtile de invatare.

Am organizat activitatea interdisciplinar, integrand elemente de comunicare in limba romana,
educatie plastica si dezvoltare personala.

Le-am prezentat elevilor imaginea unui copac imaginar si am initiat o conversatie despre rolul
naturii si al prieteniei. Ulterior, elevii au fost impartiti In grupe si au primit sarcina de a crea o poveste
despre ,,copacul fermecat” care indeplineste dorintele copiilor.

Fiecare grupa a realizat:

. un desen reprezentativ;
. 0 scurta poveste creativa;
. prezentarea orald a ideilor in fata clasei.

Pe parcursul activitatii am utilizat metode precum: brainstormingul, jocul didactic, conversatia
euristica si invatarea colaborativa.

Pentru stimularea creativitatii, am Tncurajat elevii sa foloseascd personaje imaginare, culori
variate si solutii originale in construirea povestii.

Activitatea a evidentiat un nivel ridicat de implicare si entuziasm din partea elevilor. Obisnuiti cu
astfel de provocdri, copiii au participat activ la realizarea sarcinilor si au manifestat interes pentru
colaborarea 1n echipa.

Observatiile realizate au indicat urmatoarele rezultate:

. dezvoltarea imaginatiei si a exprimarii creative;
. imbunatdtirea comunicarii orale;

. cresterea increderii in sine;

. dezvoltarea spiritului de cooperare;

. participare activa la activitatile de grup.

Elevii au demonstrat capacitatea de a formula idei originale si de a integra elemente imaginative
in povestile create.

Aplicarea metodelor creative la nivelul clasei a I11-a a contribuit la crearea unui climat educational
pozitiv si motivant. Activitdtile interactive au stimulat participarea elevilor si au favorizat dezvoltarea
competentelor de comunicare si relationare.

Rezultatele activitatii confirma faptul ca strategiile educationale centrate pe creativitate au un
impact semnificativ asupra dezvoltarii cognitive si emotionale a elevilor din ciclul primar.

Educatia creativa reprezinta o directie fundamentala a pedagogiei contemporane, avand un rol
esential in formarea noii generatii. Metodele si practicile educationale centrate pe creativitate contribuie
la dezvoltarea competentelor cognitive, sociale si emotionale necesare integrarii intr-o societate aflatd in
permanenta schimbare.

Strategii precum invatarea bazatd pe proiecte, brainstormingul, dramatizarea si utilizarea
tehnologiei digitale stimuleaza participarea activa a elevilor si favorizeaza dezvoltarea gandirii critice si
a autonomiei.

Partea practica a evidentiat faptul cd activitatile creative cresc motivatia pentru invatare si
faciliteazd colaborarea si exprimarea originala.

Asadar, educatia moderna trebuie sd depdseascda modelul traditional centrat exclusiv pe
transmiterea informatiilor si s promoveze un proces educational flexibil, interactiv si orientat spre
valorificarea potentialului creativ al fiecarui elev.
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Importanta studierii textelor literare cu continut educativ
Prof. Nedelcu Mihaela, Scoala Gimnaziala Nr. 3, Moreni, Dambovita

Cadrul didactic are menirea de a educa copilul si de a-i forma competente educationale.
Astfel, in cadrul orelor comunicare limba si literatura romana, lectura, in general, si textele
literare, 1n special, au un rol covarsitor in dezvoltarea competentelor elevilor si anume:
receptarea si exprimarea de mesaje orale in contexte de comunicare, receptarea unei varietati
de mesaje scrise si redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare.

La varsta scolara, lectura are un rol hotarator in imbogatirea si dezvoltarea cunostintelor
elevilor, in formarea gustului pentru citit, in cultivarea si imbogatirea limbajului prin formarea
si dezvoltarea unui vocabular adecvat.

Una dintre cerintele iInvatdmantului modern este aceea a formarii la elevi a deprinderilor
de studiu individual si de munca independenta, a capacitatii de a gandi creator, de a solutiona
individual sau prin conlucrare multitudinea de probleme cu care se confrunta in anii de scoala.
Trezirea interesului si a gustului pentru lectura implicd pentru scoald o responsabilitate
incontestabild. Lectura literara pune la dispozitia copilului cunostinte despre mediul
inconjurator, despre viata oamenilor si a animalelor, despre trecutul istoric al poporului, despre
munca si profesiuni, educatie cultural-artistica si moral-religioasa.

De aceea, inca din clasele primare este necesar sd cunoastem ce si cat citesc copiii,
respectand particularitatile lor de varsta. Micii cititori trebuie initiati si deprinsi cat mai de
timpuriu cu utilizarea concomitentd a cartii si a mijloacelor moderne audiovizuale ca premisa
esentiala a unei invataturi eficiente. Din partea factorilor educativi este nevoie de rabdare,
perseverentd, vointd, precum si de modelul propriu.

Copiii pot citi atat creatiile literare dedicate lor, cat si altele care, prin problematica,
frumusetea limbii si mesaj, intereseaza deopotriva si pe adulti. Marea varietate a creatiilor
artistice apartinand unor genuri si specii literare diferite, care se integreaza in sfera literaturii
pentru copii, evidentiaza receptivitatea copiilor fata de frumos, dorinta lor de cunoastere.
Dintre creatiile literare in proza, basmele si povestile au ramas de-a lungul veacurilor operele
cele mai indragite de copii, incepand din primii ani ai copilariei si pana aproape de adolescenta.
Valoarea instructiv-educativa a basmelor este deosebitd. Ele aduc o pretioasa contributie la
dezvoltarea proceselor de cunoastere, a proceselor afective, la formarea trasaturilor de vointa si
caracter, la formarea personalitatii copiilor.

Alegerea cartilor potrivite este doar un prim pas. Al doilea pas si tot atat de important
este deprinderea lecturii, obtinerea eficientei ei maxime in urma citirii unei carti.
Criza lecturii in randul elevilor, scaderea apetitului pentru carte in favoarea TIC si dificultatile
in abordarea liricului m-au determinat sa caut noi modalitati prin care sa readuc elevul in
biblioteca si in contact direct cu textul, paradoxal prin materiale/aplicatii din zona media.
Pragul intrarii in poezie e cel mai greu de trecut dintre toate experientele de lectura. Uneori nici
nu se ajunge pana acolo: sunt piedici de cuvinte, intepeniri in stratul de suprafata al textului. De
aceea, consider importanta intrarea in text, care se poate face nu numai printr-o simpla lectura
— realizatad sau nu cu har de catre dascal —, ci si printr-0 Tnregistrare audio sau o marturie video
a poetului Insusi. Nu intotdeauna elevul poate percepe anumite trairi ale sufletului matur.
Audierea variantei muzicale a textului liric va crea o atmosfera de reflexivitate, ajutandu-I pe
elev sa-1 inteleaga pe acel care si-a asternut sufletul in cuvinte. Lectura necesitd nu numai
indrumare, ci si control. Sondajul in lectura particulara trebuie sd constituie o cerintd
obligatorie, manifestata in cadrul verificarii cunostintelor elevilor. Controlul lecturii elevilor
trebuie sa fie o activitate permanenta a invatatoarei/ profesorului de limba si literatura romana,
spre a preveni comoditatea, efectuarea unei lecturi facile, superficialitatea, neglijarea cartilor.
Lectura elevilor este un act intelectual esential, care trebuie indrumat si supravegheat de scoald
si familie.
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CONTRIBUTIA TEHNICILOR DE LUCRU LA DEZVOLTAREA
CREATIVITATII ELEVILOR DIN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Olaru Alina-Gina

Scoala Gimnaziala ,,Petre Mironescu-Mera”

Tehnicile de lucru si materialele care se folosesc in activitatile desfasurate in cadrul
disciplinei Arte vizuale si abilitati practice contribuie la dezvoltarea creativitatii copiilor si a
capacitatii de expunere practicd, avand posibilitatea de a comunica prin mijloace diverse
propriile idei, trdiri, sentimente. Este important sa dezvoltam copiilor dorinta de a obtine ceva
inedit, iar acest lucru 7l putem realiza avand ca linie directoare diversitatea.

Cunoasterea limbajului si a tehnicilor de lucru de catre copii duce la dezvoltarea
creativitatii in realizarea ideilor in forme artistice variate.

Experienta pedagogica demonstreaza importanta aplicarii unor procedee de lucru variate
pentru reusita activitatilor plastice. Aceste ,.artificii” pedagogice dau o nota de originalitate
lectiei in sine. La activitatile de educatie plastica folosirea unui procedeu sau altul tine in primul
rand de tehnica de lucru, care este ea Insdsi procedeu. Cunoasterea si folosirea diferitelor tehnici
pe de alta parte, un start egal in actiunile lor, deoarece copiii lucreaza diferit, In ritm propriu,
cu diverse materiale si instrumente de lucru.

Cadrul didactic trebuie sd cunoasca si sd foloseasca adecvat tehnicile si metodele de
predare-invatare menite sa stimuleze activismul si creativitatea copiilor. A Tncuraja
creativitatea scolarilor presupune un cadru didactic deschis si permisiv, acceptand si dand
libertate copiilor. Cel mai important este ca acesta sa dea copiilor timp: timp sa se joace, timp
sd exploreze propria lor lume imaginard. Tot acest timp 1i va ajuta sd devind mai creativi in
rezolvarea problemelor, ar putea deveni adulti care gdndesc mai departe de aparente.

Tehnica de lucru nu este altceva decat un joc cu reguli, in care copilul descopera puterea
de actiune a celor mai neasteptate instrumente si materiale. El observa ca se poate desena si
picta nu numai cu creionul si pensula, dar si cu palma, cu degetul, cu betisorul, cu un bat de
chibrit, cu coada pensulei, invdtdnd sd inventeze si sd improvizeze astfel de instrumente.
Culoarea nu mai std cuminte in pastile, ci se lasa intinsd cu degetul, suflatd cu un pai sau cu
gura, culoarea stropeste, sare, este vie. Un tablou poti face pe orice: hartie, panza, asfalt, sticla,
lemn, faianta etc.

In rezolvarea problemelor de tehnici sau de expresie plastici trebuie pornit intotdeauna
de la exercitii-joc mai simple si de la jocul de compozitie. Fiecare activitate este dominata de
rezolvarea unei probleme de tehnica sau de expresie. Rezultatele pe care le obtin copiii prin
exercitii sunt marcate de propria personalitate, de inspiratia si experienta lui anterioara.

Cunoasterea si folosirea de catre copii a tehnicilor de lucru le creeaza un start mai bun
sau egal in activitatea practica, caci in fiecare clasa exista copii care se descurca mai greu cand
sunt pusi Tn fata unor instrumente si materiale pe care le vad pentru prima data. Tehnicile de
lucru care conduc cel mai mult la dezvoltarea creativitatii prin activitatile practice sunt cele
folosite in lucrul cu materiale din naturd sau deseuri. Daca in tehnicile de lucru in hartie, fire de
lana, materiale textile, copiii parcurg un anumit proces tehnologic demonstrat si explicat de
dascal, 1n activitatile cu materiale din naturd un rol deosebit il are imaginatia fiecaruia deoarece
se anunta copiilor tema lasand la libera lor alegere modul de executie.

Materialele si instrumentele de lucru sunt indispensabil legate de tehnicile de lucru. A
manui instrumente de munca simple precum, acul, foarfeca, lipiciul etc., a utiliza materiale
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naturale (paie, seminte, pietre, plante) sau prelucrate (hartia, textile) sunt abilitati strict
necesare.

Prin tehnicile de lucru copiii constrang materialele folosite sa configureze altceva decat
sunt ele, fara sa-si piarda propria structurd. Mana condusad de gandirea si simtirea copilului
trebuie sa actioneze direct si firesc asupra acestor materiale pentru a le conferi calitati plastice
noi. Folosirea tehnicilor de lucru nu trebuie sa fie un scop in sine intrucat acesta blocheaza
procesul de cultivare a creativitatii copiilor, cel mai mult poate sa duca la o virtuozitate
exterioara.

Cu cét materialele sunt mai diversificate, copiii dau frau liber imaginatiei pentru crearea
de obiecte cu tema datd. S-ar putea spune ca in folosirea tehnicii indoirii hartiei copiii nu-si
dezvolta imaginatia, dar nu este adevarat. Dupd executarea lucrarii fiecare copil decoreaza sau
poate da o utilizare individuala obiectului realizat.

Tehnicile de lucru specifice activitatilor artistico-plastice si practice sunt la indemana
copiilor. Ei trebuie invatati cum sa foloseasca instrumentele de lucru puse la dispozitia lor, sa
le diferentieze si sa le utilizeze corect. Deoarece exista copii care pot avea o dezvoltare mai
lenta, altii mai rapida este importanta elaborarea unui program educativ adecvat pentru a realiza
0 educatie diferentiata.

Materialele si instrumentele folosite Tn cadrul disciplinei Arte vizuale si abilitati
practice, au impus familiarizarea cu anumite tehnici de lucru. Tnsusirea lor de citre copii este
la fel de importanta precum cunoasterea unor notiuni practice. Familiarizarea treptata a copiilor
cu unele tehnici de lucru mareste curiozitatea lor si caracterul atractiv al activitatilor din cadrul
acestei discipline. Ea poate fi organizatd sub forma unor exercitii-joc, a unor demonstratii,
instructaje, dar mai ales, pe baza metodei invatarii prin descoperire.

Cunoasterea si folosirea de catre copii a diferitelor tehnici de lucru si libera lor alegere,
egal in activitatea lor, caci in fiecare clasa sunt copii care lucreaza mai bine si mai repede si
altii, care se descurca mai greu atunci cand sunt pusi Tn fata unor materiale si instrumente de
lucru noi.

Tehnicile de lucru mai bine cunoscute de copii sunt cele traditionale si sunt mai usor de
folosit, dar exista si tehnici mai putin cunoscute (quilling, origami, kirigami colaj, decolaj etc.)
care se pot folosi in cadrul activitatilor, in masura in care permit conditiile materiale si nivelul
de pregétire a copiilor.

Tnsusirea acestor tehnici de lucru este importanti pentru formarea deprinderilor de
exprimare, ca si automatizarea deprinderilor pentru scris in scopul comunicarii de idei si
sentimente. Deprinderea devine o notiune complexa in relatia ochi-minte-mana. Cu cét ochiul
inregistreaza mai multe detalii si mintea retine mai multe elemente in contactul cu lumea reala,
Cu atat ména se supune mai usor si lucreaza mai liber.

Importanta tehnicilor de lucru in stimularea creativitatii scolarului reiese din evaluarea
progresului inregistrat pe tot parcursul procesului de invitare. In ceea ce priveste evaluarea,
activitatile plastice si practice implica o analiza complexa, deoarece se refera atat la produsul
muncii copiilor, cat si la cunostintele despre materiale si caracteristicile acestora, precum si la
utilizarea tehnicilor de lucru specifice varstei in scopul prelucrarii acestora si realizdrii unor
produse simple, dar si la o analiza a comportamentului si atitudinii copiilor fata de creatiile lor.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE
SI ABILITATILE GENERATIEI TINERE

Profesor Onofrei Madalina

Gradinita Electromagnetica, Bucuresti

Educatia creativa reprezintd un proces complex prin care copilul este incurajat sd isi
dezvolte imaginatia, spiritul critic, capacitatea de colaborare si exprimarea liberd a
ideilor. In societatea actuald, caracterizata prin schimbari rapide si dezvoltare tehnologica
acceleratd, simpla transmitere a informatiilor nu mai este suficientd. Este necesara
formarea unor tineri capabili sa gdndeasca independent, sa gaseasca solutii originale si sa
se adapteze permanent noilor provocari.

Educatia creativa are un rol esential in dezvoltarea gandirii. Prin activitdti interactive,
jocuri didactice, proiecte tematice si invatare prin descoperire, copiii sunt stimulati sa
analizeze, sd compare si sd formuleze propriile concluzii. Gandirea creativa contribuie la

elevili nu memoreazd mecanic informatiile, ci le inteleg si le aplica in contexte variate.

Un alt aspect important este influenta educatiei creative asupra atitudinilor copiilor si
tinerilor. Activitdtile creative dezvoltd increderea in sine, motivatia pentru Invatare si
dorinta de implicare activa in activitatile scolare si sociale. Copiii invata sa isi exprime
emotiile si opiniile intr-un mod liber si respectuos, ceea ce contribuie la formarea unei
atitudini pozitive fatd de scoala si fata de ceilalti.

Metodele moderne de predare ocupa un loc central in educatia creativa. Brainstormingul,
invatarea prin proiecte, jocul de rol, dramatizarea si metodele interactive faciliteaza
implicarea activa a elevilor in procesul de invatare. Aceste strategii 11 ajutd pe copii sa
colaboreze, sd comunice eficient si sa isi valorifice potentialul creativ. Profesorul devine
un ghid si un facilitator al invatdrii, oferind elevilor libertatea de a explora si de a
descoperi.

Educatia creativa contribuie si la dezvoltarea abilitatilor sociale si emotionale. Prin
activitati de grup si proiecte comune, elevii nvatd sd lucreze in echipd, sa respecte
opiniile celorlalti si sa isi asume responsabilititi. De asemenea, sunt dezvoltate empatia,
rabdarea si toleranta. Aceste competente sunt esentiale pentru integrarea armonioasd a
tinerilor in societate.
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In procesul educativ, creativitatea poate fi stimulata inca de la varste mici. Activitatile
artistice, povestile, muzica, desenul si jocurile imaginative ofera copiilor oportunitati de
exprimare si explorare. Mediul educational trebuie sa fie unul sigur si stimulativ, in care
copilul sa se simta apreciat si incurajat sd experimenteze fara teama de greseala.

Un rol important il are si colaborarea dintre familie si scoald. Atunci cand parintii si
cadrele didactice sustin initiativele creative ale copiilor, rezultatele sunt vizibile atat in
dezvoltarea intelectuald, cat si in cea emotionald. Comunicarea eficienta si implicarea
activa a familiei contribuie la formarea unei personalitati echilibrate si increzatoare.

In concluzie, educatia creativd reprezinti o necesitate a sistemului educational modern.
Prin metode si strategii interactive, aceasta modeleaza gandirea, atitudinile si abilitatile
generatiei tinere, pregatind copiii pentru provocarile viitorului. Dezvoltarea creativitatii
contribuie la formarea unor persoane autonome, responsabile si capabile si aduca
schimbari pozitive in societate.
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PROIECT EDUCATIONAL - PE URMELE TRECUTULUI

Prof. Pavel Stela
Liceul Tehnologic Ovid Caledoniu Tecuci

Proiectele educationale sunt absolut necesare in scoli, deoarece faciliteaza trecerea de la
invitarea pasiva (doar teoreticd) la cea activa si aplicata, pregatind elevii pentru provocarile
reale ale vietii si ale viitoarei lor cariere. Acestea nu doar ca sustin dezvoltarea academica, dar
contribuie masiv la formarea personalitatii si a abilitatilor sociale.

Prin implementarea acestor proiecte elevii;

o invatd sa lucreze in echipd, sd comunice eficient, sd negocieze si sd aibd gandire
critica;

o inteleg mai bine lumea inconjuratoare prin experimente, activitati de voluntariat,
antreprenoriat scolar sau implicare comunitara;

o 1implicarea in activitdti extracurriculare face scoala mai atractivd si reduce
absenteismul. Elevii care nu exceleaza la materiile clasice pot straluci si isi pot gasi
o vocatie prin intermediul proiectelor;

o proiectele abordeaza teme de actualitate precum protectia mediului, incluziunea
sociald, voluntariatul sau educatia civica, dezvoltdnd empatia si spiritul de
responsabilitate.

Astfel, la Liceul Tehnologic ,,Ovid Caledoniu” din Tecuci a fost implementat proiectul
educational ,,Pe urmele trecutului”, o actiune menita sa stimuleze interesul tinerilor pentru istoria
comunitatii locale si regionale. Desfasurat in perioada aprilie — iunie 2024, proiectul a propus o
abordare vie si interactiva a trecutului, sub motto-ul filosofului Nicolae lorga: ,, Fiecare loc de pe
pamdnt are o poveste a lui, dar trebuie sa tragi bine cu urechea ca s-o auzi §i trebuie si un dram
de iubire ca s-o intelegi.”

Coordonat de prof. Pavel Stela (Liceul Tehnologic ,,Ovid Caledoniu” Tecuci), proiectul s-a
bucurat de sprijinul unor institutii de prestigiu, precum Biblioteca Municipala ,,Stefan Petica”
Tecuci si Muzeul ,,Theodor Cincu” Tecuci.

Proiectul a aparut din dorinta de a-1 ajuta pe elevi sa descopere originile orasului natal, evolutia
sa urband si contributia personalitatilor locale la marile evenimente ale istoriei nationale.

Printre cele mai importante obiective asumate s-au numarat:

o Descoperirea particularitatilor istorice si a monumentelor locale.

Dezvoltarea spiritului civic si responsabilizarea elevilor in comunitate.

e Consolidarea lucrului in echipa si imbunatatirea comunicarii.

e Promovarea dialogului intercultural si a tolerantei.

Programul a fost structurat in trei mari etape desfasurate lunar, fiecare concentrata pe o
tematica specifica:

o n luna aprilie s-a desfasurat activitatea, Orasul meu - nastere si evolutie, cand elevii au

realizat prezentdri multimedia (PowerPoint, Canva) si colaje tematice despre evolutia

istorica a Tecuciului;
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o 1n luna mai, s-a desfasurat activitatea, Personalitati si monumente locale, cand s-au vizitat
principalele obiective turistice din oras, case memoriale, dupa care elevii au realizat
expuneri/prezentari despre istoricul acestora, despre viata personalitatilor marcante;

o 1n luna iunie, de Ziua Eroilor, am vizitat monumentele dedicate eroilor neamului si am
depus de coronae, pentru cinstirea acestora.
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Impact si produse finale

Prin implementarea acestor activitati autofinantate, elevii au reusit sa isi largeasca orizontul
cultural si sa inteleagad mai bine datoria de a proteja patrimoniul local.

Activitatea elevilor s-a concretizat intr-o serie de produse finale de impact, incluzand
prezentari PowerPoint interactive, fotografii documentare, colaje si jocuri online. La finalul
proiectului, informatiile si concluziile acumulate au fost diseminate catre ceilalti elevi din scoala,
asigurand continuitatea si transferul de cunostinte in randul intregii comunitéti scolare.

In concluzie, proiectul ,,Pe urmele trecutului” a demonstrat ci istoria nu se invati doar
din manuale, ci se traieste la pas, prin descoperirea monumentelor si a povestilor locale. Dincolo
de acumularea de cunostinte, aceasta initiativa a sadit in inimile elevilor de la Liceul Tehnologic
,Ovid Caledoniu” respectul pentru identitatea locald si dorinta de a proteja patrimoniul cultural.
Proiectul isi indeplineste astfel cea mai inaltd misiune: transformarea tinerilor de azi in cetateni
responsabili si mandri de comunitatea lor.
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PROIECTAREA DIDACTICA- RIGUROZITATE, CREATIVITATE,
ADAPTABILITATE

prof.Petcu Aurica-Paula, Liceul Economic Nr 1, Bucuresti

Societatea contemporand traverseaza transformari rapide, generate de dezvoltarea
tehnologiei, de accesul aproape nelimitat la informatie si de schimbarile permanente care
caracterizeaza piata muncii si viata sociald. In acest context, scoala nu mai poate functiona exclusiv
pe baza modelelor traditionale de predare, iar proiectarea didacticd devine unul dintre
instrumentele esentiale prin care cadrul didactic adapteazd procesul educational la realitdtile
prezentului.

In anul 2026, proiectul didactic nu reprezinti doar un document de organizare a lectiei, ci
expresia unei conceptii pedagogice moderne, in care rigoarea stiintifica se imbina armonios cu
creativitatea, flexibilitatea si preocuparea pentru dezvoltarea integrald a elevului. Misiunea
profesorului este aceea de a transforma continuturile stiintifice In experiente de Invatare relevante,
atractive si accesibile, capabile sd stimuleze interesul si implicarea elevilor.

Educatia secolului XXI nu mai urmareste exclusiv acumularea de cunostinte, ci dezvoltarea
unor competente care sd permita adaptarea la o lume aflatad intr-0 continud schimbare. Din aceasta
perspectiva, proiectarea didactica trebuie sa fie centrata pe elev si pe nevoile sale reale de formare.

Proiectarea didactica reprezintd procesul prin care profesorul anticipeaza si organizeaza
activitatea de invatare, stabilind obiectivele, continuturile, strategiile didactice, resursele si
modalitatile de evaluare. Calitatea acestei proiectari influenteaza in mod direct eficienta procesului
instructiv-educativ si nivelul de implicare al elevilor.

Din perspectiva metodico-stiintifica, proiectul de lectie trebuie sa respecte in mod riguros

adevarul stiintific si logica disciplinei predate. In acelasi timp, acesta trebuie si raspunda
particularitatilor de varsta, intereselor si stilurilor de invatare ale elevilor. Astfel, profesorul este
chemat sa realizeze un echilibru intre exigenta academica si accesibilitatea continuturilor.
Cucos (2022) considera ca ,,educatia reprezintd un proces complex de formare si dezvoltare a
personalitatii umane”. Aceastd perspectivd evidentiaza faptul ca rolul profesorului depaseste
simpla transmitere a informatiilor, vizdnd formarea unor persoane capabile sd gaindeascd autonom,
sa coopereze si sa se adapteze la schimbarile societatii.

In pedagogia contemporani, accentul se deplaseazi de la predare citre invitare. Educatia
centratd pe elev presupune implicarea activa a acestuia in procesul de construire a cunoasterii.
Elevul nu mai este un receptor pasiv, ci un participant activ care exploreaza, descopera, formuleaza
intrebari si gaseste solutii. In acest sens, Panisoara afirma ca ,,invitarea autentici apare atunci cand
elevul este implicat activ In construirea propriilor cunostinte”. Prin urmare, proiectarea didactica
trebuie sa ofere contexte de invdtare care stimuleazd participarea, reflectia si asumarea
responsabilitatii pentru propria dezvoltare.

Totodata, rolul profesorului se redefineste. Acesta devine ghid, facilitator si creator de
experiente educationale. Dupa cum subliniaza Ionescu si Bocos (2017), profesorul modern este
,»un organizator si facilitator al situatiilor de invatare”, capabil sd creeze contexte care favorizeaza
dezvoltarea competentelor si a atitudinilor necesare in societatea actuala.

Tn acest cadru, proiectarea didactica trebuie si rispunda unor intrebiri esentiale: Cum poate fi
captata atentia elevului? Cum poate fi stimulatd curiozitatea? Cum poate fi mentinut interesul
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pentru Invatare? Cum poate fi valorificatd tehnologia in beneficiul educatiei? Raspunsurile la
aceste Intrebari definesc specificul unei proiectari didactice moderne si eficiente.

Astazi, proiectarea didactica trebuie sd reflecte realitdtile unei generatii care traieste in

mediul digital si care invata prin interactiune, colaborare si explorare. Din acest motiv, strategiile
didactice utilizate trebuie sa Tmbine metodele traditionale cu cele moderne.
Explicatia, conversatia euristica si demonstratia isi pastreazd valoarea pedagogica, insa acestea
trebuie completate prin metode interactive, jocuri educationale, activitati colaborative si
instrumente digitale care sporesc motivatia elevilor.Un exemplu relevant il constituie utilizarea
aplicatiilor educationale precum Kahoot!, Quizizz sau Wordwall. Aceste platforme permit
transformarea evaludrii intr-0 experientd dinamicd si atractiva, oferind feedback imediat si
stimuland participarea activa a elevilor.

Necesitatea adaptarii educatiei la schimbdrile societatii este evidentiatd si de UNESCO ,
care subliniaza importanta pregatirii elevilor pentru ,,0 lume aflatd intr-o continud schimbare si
interconectare”. In consecinti, proiectarea didacticd trebuie si urmireasci dezvoltarea
competentelor digitale, a gandirii critice si a capacitatii de rezolvare a problemelor.

O metoda deosebit de eficientd este invitarea prin problematizare. In loc si ofere direct
raspunsurile, profesorul propune situatii-problema care 1i provoaca pe elevi sa analizeze, s emita
ipoteze si sa gaseasca solutii. Astfel, procesul de invatare devine unul activ si semnificativ.

In predarea limbilor striine, continuturile considerate dificile, precum structurile
gramaticale, pot fi prezentate prin intermediul muzicii. Analizarea versurilor unor cantece permite
identificarea si exersarea structurilor gramaticale in contexte autentice, contribuind la dezvoltarea
competentelor lingvistice intr-un mod atractiv si accesibil.

In acelasi timp, Joita (2010) evidentiaza importanta credrii unor situatii de invatare care si
favorizeze autonomia si participarea activa a elevilor. Acest principiu poate fi valorificat prin
intermediul unor activitati precum:

s ,.Detectivii gramaticii”
Elevii analizeaza versurile unui cantec si identifica structurile gramaticale studiate. Ulterior,
explica utilizarea acestora si creeaza exemple proprii.

% ,,Escape Room educational”
Elevii rezolvd sarcini si provocdri succesive pentru a avansa intr-o misiune educationala.
Activitatea dezvolta colaborarea, gandirea logica si capacitatea de rezolvare a problemelor.

% Jurnalul digital al invatarii”
Elevii isi documenteaza progresul prin portofolii digitale, prezentdri multimedia, podcasturi sau
materiale video.

% Dezbateri si studii de caz
Pornind de la situatii reale, elevii formuleaza argumente, analizeazd perspective diferite si 1si
dezvoltd competentele de comunicare.

% Proiecte colaborative
Organizati in echipe, elevii creeazd produse educationale precum afise digitale, prezentari
interactive, videoclipuri sau reviste electronice.

Astfel de activitati contribuie nu doar la insusirea continuturilor curriculare, ci si la
dezvoltarea creativittii, a spiritului critic si a competentelor sociale. In plus, ele cultivi o atitudine
pozitiva fata de invatare si transforma elevul intr-un participant activ la propria formare.

Proiectarea didactica din anul 2026 trebuie sa imbine rigoarea stiintificd a continuturilor
cu metode si strategii adaptate noilor realitati educationale. Lectia modernd nu presupune
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renuntarea la valorile pedagogiei traditionale, ci integrarea acestora intr-un demers educational
flexibil, creativ si centrat pe elev.

Profesorul contemporan este chemat sa transforme informatia in experienta, iar experienta
in competentd. Prin proiectarea unor activitati interactive, relevante si atractive, acesta poate
contribui la dezvoltarea unor elevi autonomi, responsabili si pregétiti pentru provocdrile unei lumi
aflate In continud schimbare.

Tn mod sugestiv, Constantin Cucos afirma ci scoala trebuie sa contribuie la ,,pregatirea
individului pentru integrarea creativa in societate”. Aceastd idee surprinde esenta proiectarii
didactice moderne: formarea unor oameni capabili sa invete permanent, sa gandeasca critic si sa
participe activ la construirea viitorului.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O
LUME IN CONTINUA SCHIMBARE

Prof.Petrescu Adriana
Scoala Gimnaziald. Nr.21 Vicentiu Babes Timisoara

Fundamentare teoretica

Transformarile profunde care caracterizeaza societatea contemporand impun
reconsiderarea finalitatilor educatiei si a modalitdtilor prin care aceasta contribuie la
dezvoltarea individului.Globalizarea, digitalizarea si ritmul accelerat al progresului tehnologic
determind necesitatea formdrii unor competente complexe, care sa permita adaptarea eficienta
la contexte profesionale si sociale aflate intr-o permanenti dinamici. In acest context,
educatia creativa devine o componentd fundamentald a procesului educational, fiind
recunoscutd drept un factor determinant in dezvoltarea capitalului uman si a potentialului
inovator al societdtii.Conceptul de educatie creativa se referd la ansamblul demersurilor
capacitatii de generare a solutiilor originale. In contextul actual, competentele secolului XXI —
comunicarea, colaborarea, creativitatea si gandirea criticd — devin obiective prioritare ale
educatiei. Dezvoltarea acestora contribuie la formarea unor persoane capabile sa gestioneze
eficient incertitudinea si complexitatea lumii contemporane.Literatura de specialitate
evidentiazd faptul ca dezvoltarea creativitdtii este strans corelatd cu promovarea autonomiei
intelectuale, a spiritului critic si a motivatiei intrinseci pentru invatare.Creativitatea este
consideratd una dintre competentele-cheie ale secolului XXI, fiind asociatd cu gandirea
criticd, flexibilitatea cognitivd si capacitatea de inovare. Potrivit teoriilor constructiviste,
invatarea autenticd se realizeaza prin implicarea activd a elevului in procesul de construire a
cunoasterii. Astfel, profesorul are rolul de facilitator, crednd contexte educationale care
stimuleaza explorarea, descoperirea si exprimarea liberd a ideilor. Totodata, teoriile socio-
culturale ale lui Lev Vygotsky subliniaza importanta mediului educational si a interactiunilor
sociale in dezvoltarea creativitatii. Potrivit acestuia, invatarea are loc prin colaborare si
comunicare, iar dezvoltarea competentelor este influentata de contextul social si cultural n
care se formeaza individul. Prin urmare, educatia creativa presupune crearea unor contexte de
invatare deschise, flexibile si stimulative, care sd incurajeze explorarea, experimentarea si
exprimarea liberd a ideilor. Tn documentele programatice internationale din domeniul
educatiei, creativitatea este consacratd drept una dintre competentele fundamentale ale
secolului XXI, aldturi de gandirea critica, comunicare si colaborare. Aceste competente
constituie premise esentiale pentru integrarea si participarea activd a individului intr-o
societate caracterizatd prin dinamism, inovare si dezvoltare tehnologicd acceleratd. Din
aceastd perspectiva, educatia creativa depdseste statutul de simpld metoda didactica si se
configureaza ca o strategie educationald complexa, orientatd spre dezvoltarea capacitatii de
adaptare, a autonomiei cognitive si a potentialului inovator al elevilor.
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Aplicatii practice

Implementarea educatiei creative presupune utilizarea unor metode
didactice active si participative. Printre cele mai eficiente se numara brainstormingul,
invatarea bazatd pe proiecte, studiul de caz, investigatia si rezolvarea de probleme.Metoda
proiectului ofera elevilor posibilitatea de a integra cunostinte din domenii diferite si de a
realiza produse originale, dezvoltand simultan autonomia si responsabilitatea.
Brainstormingul stimuleazd gandirea divergenta si faciliteazd exprimarea libera a ideilor,
contribuind la dezvoltarea increderii in sine si a creativitatii. Brainstormingul reprezinta o
metoda frecvent utilizatd pentru stimularea gandirii divergente si a creativitatii. In cadrul
activitdtilor de grup, elevii sunt incurajati sd genereze cat mai multe idei, sd exploreze
perspective diferite si sd identifice solutii inovatoare. Aceastd metoda contribuie la
dezvoltarea increderii In sine si a capacitdtii de exprimare libera. O altd aplicatie practica este
invatarea prin investigatie, care presupune formularea unor intrebari, colectarea si analizarea
informatiilor, precum si elaborarea concluziilor pe baza dovezilor identificate. Prin aceasta
abordare, elevii 1si dezvolta competentele de analiza, reflectie si argumentare, devenind
participanti activi la procesul de construire a cunoasterii.O strategie eficientd este invatarea
bazata pe proiecte, Care permite elevilor sa investigheze teme de interes, sd colaboreze si sa
realizeze produse finale originale. Prin implicarea in proiecte interdisciplinare, elevii isi
dezvoltd competentele de cercetare, organizare, comunicare si rezolvare de probleme,
Tnvatand sa aplice cunostintele dobandite in contexte reale. De asemenea, studiul de caz ofera
oportunitatea analizarii unor situatii concrete si identificarii unor solutii argumentate. Aceasta
metoda dezvolta gandirea criticd si capacitatea de luare a deciziilor, contribuind la formarea
unei atitudini responsabile fatd de problemele comunitatii si ale societatii. Utilizarea
tehnologiilor digitale favorizeaza dezvoltarea gindirii critice si a creativitatii prin implicarea
elevilor in activititi de analiza, selectie si interpretare a informatiilor. In acelasi timp, acestea
permit personalizarea procesului de invatare, adaptarea sarcinilor la nivelul de pregatire al
fiecarui elev si oferirea unui feedback rapid si relevant. Aplicarea acestor metode conduce la
cresterea implicarii elevilor in procesul de invatare, la dezvoltarea capacitatii de analiza si la
imbunatétirea performantelor scolare. Totodatd, elevii dobandesc competente transferabile,
necesare integrarii intr-o societate bazata pe cunoastere si inovare.

Concluzii

Analiza fundamentelor teoretice si a aplicatiilor practice ale educatiei
creative evidentiazd importanta acesteia in configurarea unui proces educational adaptat
exigentelor societatii contemporane. In contextul accelerdrii schimbarilor tehnologice,
economice $i socio-culturale, dezvoltarea creativitdtii devine o conditie esentiald pentru
formarea competentelor necesare integrarii si participarii active la viata sociald si
profesionald. In perspectiva educatiei secolului XXI, formarea unor generatii capabile si
invete pe tot parcursul vietii, sd colaboreze eficient si sa gestioneze creativ provocdrile
emergente reprezintd un obiectiv strategic al politicilor educationale. Prin urmare, integrarea
principiilor educatiei creative in practica pedagogicd nu constituie doar o optiune
metodologica, ci o necesitate pentru dezvoltarea capitalului uman si pentru consolidarea unei
societdti bazate pe cunoastere, inovare si dezvoltare sustenabild. In concluzie, educatia
creativa reprezintd un pilon fundamental al paradigmei educationale contemporane, avand un
rol determinant in formarea competentelor necesare adaptarii la provocarile unei societati
aflate intr-o continud transformare.
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Culorile viitorului — Educatia creativa ca mijloc de dezvoltare a gindirii si
imaginatiei elevilor

Prof.Petrescu Adriana

Scoala Gimnaziald nr.2 Timisoara

Educatia creativa reprezintd un proces educational orientat spre dezvoltarea
capacitatii elevilor de a gandi original, de a gasi solutii inovatoare si de a se adapta eficient la
situatii noi. In contextul provocirilor societitii contemporane, educatia creativa reprezinti o
directie esentiald in formarea generatiilor tinere. Dezvoltarea imaginatiei, a gandirii critice si a
capacitdtii de adaptare la schimbare devine o prioritate a actului educational. Activitatile
artistice oferd elevilor oportunitatea de a explora idei, emotii si perspective asupra lumii,
contribuind la formarea unor personalitdti autonome si inovatoare. Lucrarea evidentiaza rolul
proiectului educativ ,,Culorile viitorului” in stimularea creativitatii si in dezvoltarea
competentelor necesare elevilor pentru integrarea Iintr-o societate aflatd 1n continua
transformare. Educatia moderna isi propune sa pregiteasca elevii nu doar pentru prezent, ci si
pentru provocirile viitorului. Intr-o lume marcati de progres tehnologic, schimbari sociale si
dezvoltare acceleratd a informatiei, scoala trebuie sa formeze indivizi capabili s gindeasca
independent, sd fie flexibili si sa gdseasca solutii inovatoare.Creativitatea este una dintre
competentele-cheie ale secolului XXI si reprezintd fundamentul progresului in toate
domeniile activitatii umane. In acest context, Educatia Plasticid ocupa un loc important in
,Culorile viitorului” ofera elevilor posibilitatea de a reflecta asupra lumii in care vor trdi si de
a-si exprima viziunea prin intermediul limbajului artistic. Prin explorarea acestei teme, elevii
devin participanti activi la construirea unei imagini despre viitor si isi dezvoltd competente
necesare adaptdrii la schimbdrile societdtii. Educatia creativd reprezintd una dintre
componentele esentiale ale invatdmantului modern, avand un rol important in dezvoltarea
armonioasi a personalititii elevilor. Intr-o societate aflati intr-o continua schimbare, simpla
acumulare de informatii nu mai este suficienta. Elevii au nevoie sa isi dezvolte capacitatea de
a gandi independent, de a gési solutii originale si de a se adapta la situatii noi. Din acest
motiv, creativitatea trebuie cultivatd incd din primii ani de scoala.

Prin educatia creativa, elevii sunt incurajati sa exploreze, sd experimenteze
si sd isi exprime liber ideile si emotiile. Activitatile bazate pe descoperire, joc, proiecte si
rezolvarea de probleme contribuie la dezvoltarea imaginatiei si a gandirii critice. In acelasi
timp, acestea sporesc increderea in sine si motivatia pentru invatare, deoarece elevii devin
participanti activi la propriul proces educativ.Un rol deosebit in dezvoltarea creativitatii il are
Educatia Plastica. In cadrul orelor de specialitate, elevii au posibilitatea de a utiliza diferite
tehnici si materiale pentru a realiza creatii originale. Prin desen, picturd, colaj sau modelaj, ei
isi dezvolta sensibilitatea esteticd, spiritul de observatie si capacitatea de exprimare vizuala.
Din experienta didacticd, se observa ca elevii manifesta un interes crescut pentru activitatile
care le oferd libertatea de a crea si de a-si valorifica imaginatia. De exemplu, temele precum
,Lumea viitorului” sau ,,Natura in culori fantastice” stimuleaza gandirea divergentd si permit
realizarea unor compozitii surprinzitoare si originale. Educatia creativd contribuie, de
asemenea, la dezvoltarea competentelor sociale. Lucrul in echipd, schimbul de idei si
respectarea opiniilor celorlalti 1i ajutd pe elevi sd comunice eficient si sd colaboreze. Astfel,
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creativitatea nu este doar o sursa de expresie artisticd, ci si un instrument valoros pentru
integrarea sociala si pentru pregitirea viitorilor adulti.in concluzie, educatia creativa joaca un
rol fundamental in formarea elevilor, contribuind la dezvoltarea imaginatiei, a gandirii critice
si a increderii in sine. Prin activitati variate si prin valorificarea potentialului creator al
fiecarui copil, scoala poate forma persoane capabile sa raspunda cu succes provocarilor lumii
contemporane.Educatia creativa presupune utilizarea unor metode si activitati care stimuleaza
exprimarea liberd a ideilor, explorarea, experimentarea si descoperirea. Ea ii incurajeaza pe
elevi sa priveascd lumea din perspective diferite, sa formuleze intrebari si sa gaseasca
raspunsuri originale. Spre deosebire de invatarea bazata exclusiv pe memorare si reproducere,
educatia creativa pune accent pe participarea activa si pe dezvoltarea potentialului individual.
Prin activitdtile creative, elevii isi dezvoltd gandirea divergenta, capacitatea de analiza si
spiritul critic. Ei invatd sa is1 exprime opiniile, s3 argumenteze si sa colaboreze cu ceilalti.
Totodata, creativitatea contribuie la dezvoltarea increderii in sine, deoarece fiecare idee sau
produs realizat reprezinti o formi de afirmare personald.in lumea de astizi, competentele
creative sunt tot mai apreciate, fiind considerate resurse importante pentru succesul
profesional si social. Capacitatea de a genera idei noi, de a rezolva probleme si de a se adapta
la situatii neprevizute reprezinti calititi esentiale ale cetiteanului viitorului.In societatea
contemporand, caracterizatd prin schimbari rapide si progres tehnologic accelerat, educatia are
misiunea de a forma personalitati autonome, capabile sd se adapteze si sd gdseasca solutii
inovatoare la problemele vietii cotidiene. In acest context, imaginatia si gandirea creativa
ocupa un loc central, fiind considerate competente esentiale ale secolului XXI. Aceste procese
psihice contribuie la dezvoltarea intelectuald, afectiva si artistica a elevilor, oferindu-le
posibilitatea de a explora lumea, de a interpreta realitatea si de a crea noi forme de
expresie.Pentru disciplina Educatie Plastica, imaginatia si creativitatea reprezinta
fundamentele actului artistic, deoarece permit transformarea experientelor si emotiilor in
imagini, forme si compozitii originale. Astfel, dezvoltarea acestor capacititi devine una dintre
principalele directii ale activitatii didactice.Imaginatia este procesul psihic prin care omul
creeazad imagini, reprezentari si idei noi, pornind de la experientele si cunostintele acumulate
anterior. Ea permite depasirea limitelor realitatii imediate si construirea unor lumi posibile,
contribuind la dezvoltarea gindirii si a creativitdtii.Psthologii considerd cd imaginatia
reprezintd una dintre cele mai importante capacitdti ale fiintei umane, deoarece sta la baza
tuturor activitatilor creatoare. Fie cd este vorba despre arta, stiintd, tehnologie sau educatie,
orice progres incepe printr-o idee imaginati.in activitatea scolars, imaginatia contribuie
la:intelegerea fenomenelor complexe; formularea de ipoteze si explicatii; dezvoltarea
capacitatii de anticipare; stimularea interesului pentru invatare; exprimarea libera a emotiilor
si ideilor. Elevii care isi dezvolta imaginatia devin mai curiosi, mai receptivi si mai dispusi sa
exploreze noi modalitati de cunoastere.Gandirea creativa reprezinta capacitatea de a genera
idei, solutii si produse noi, originale si valoroase. Ea permite depadsirea modelelor obisnuite de
rezolvare a problemelor si favorizeaza exprimarea libera a imaginatiei si a experientei
personale. Tn domeniul Educatiei Plastice, gandirea creativd contribuie la dezvoltarea
expresivitdtii artistice, a increderii in sine si a capacitatii elevilor de a experimenta si de a gasi
solutii vizuale personale. Prin activitati artistice variate, elevii isi dezvoltd imaginatia, spiritul
de observatie si capacitatea de inovare. intre toate disciplinele scolare, Educatia Plastica ofera
cele mai numeroase oportunitati pentru dezvoltarea creativitatii. Prin intermediul limbajului
vizual, elevii isi exprima ideile, emotiile si perceptiile asupra lumii inconjuratoare.

In activitatea didactica, utilizarea culorii reprezinta un mijloc deosebit de
eficient pentru stimularea imaginatiei. Culorile nu sunt doar elemente plastice, ci si
instrumente de comunicare si exprimare afectiva. Prin alegerea si combinarea lor, elevii 1si
construiesc propriile mesaje vizuale si isi dezvoltd sensibilitatea artisticd.Tema ,,Culorile
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viitorului” oferd un exemplu relevant de activitate creativa. Elevii pot fi invitati sa 1si
imagineze orasele, mijloacele de transport, locuintele sau mediul natural al viitorului si sd le
reprezinte prin compozitii plastice originale.in astfel de activitati, nu exista rispunsuri corecte
experientele si viziunea autorului asupra lumii.Din experienta didactica, se observa ca elevii
manifestd entuziasm si implicare atunci cand primesc sarcini care le permit sa creeze liber. Ei
utilizeaza combinatii cromatice Indraznete, forme inovatoare si solutii compozitionale
neasteptate, demonstrand capacitdti creative remarcabile atunci cand sunt incurajati si
sustinuti.Dezvoltarea creativitatii poate fi realizatd prin diverse metode si strategii
didactice:brainstormingul si generarea de idei; proiectele interdisciplinare; jocurile de rol si
activitdtile ludice; invdtarea prin descoperire si investigatie; utilizarea tehnicilor artistice
experimentale; valorificarea materialelor reciclabile si a resurselor din naturd. Aceste metode
transforma elevul din simplu receptor de informatii in participant activ la propria formare si 1
ofera oportunitatea de a-si manifesta originalitatea.Educatia creativa reprezinta o investitie in
viitorul elevilor si al societatii. Prin stimularea gandirii, imaginatiei si expresivitatii, scoala
contribuie la formarea unor persoane autonome, inovatoare si capabile sd raspundd
provocdrilor unei lumi aflate intr-o continua transformare. Educatia Plastica, prin limbajul
culorilor si al formelor, oferd cadrul ideal pentru cultivarea creativitatii si dezvoltarea
potentialului creator al fiecarui copil.

,Culorile viitorului” nu reprezinta doar o tema artisticd, ci o metaford a
educatiei moderne, care valorificd imaginatia si libertatea de exprimare pentru a construi
generatii capabile sd transforme ideile 1n realitate si sd coloreze viitorul cu propriile lor
viziuni si aspiratii. Din perspectiva activitatii didactice, se poate observa cd elevii raspund cu
interes si entuziasm atunci cand sunt implicati in activitati creative care le ofera libertatea de a
gandi si de a crea. Astfel, rolul profesorului este acela de a crea contexte de invatare
stimulative, care sa valorifice potentialul creator al fiecdrui elev si sa transforme procesul
educational intr-o experientd autentica de descoperire si afirmare personald.Prin urmare,
cultivarea creativitdtii in scoald nu reprezinta doar o optiune pedagogica, ci o necesitate a
educatiei moderne. Elevii de astdzi vor construi lumea de maine, iar ,,culorile viitorului” vor fi
date de ideile, imaginatia si capacitatea lor de a transforma cunoasterea in inovatie si progres.
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CREATIVITATEA iN EDUCATIA TIMPURIE - FUNDAMENT AL
DEZVOLTARII GANDIRII SI COMPETENTELOR COPILULUI PRESCOLAR

Porca Adriana, G.P.P. ,,Scufita Rosie”

Societatea contemporana traverseaza transformari rapide care influenteaza toate domeniile vietii
sociale, inclusiv educatia. Dezvoltarea tehnologiei, accesul facil la informatie si schimbdrile permanente
ale cerintelor profesionale impun formarea unor persoane capabile sd se adapteze, sa comunice eficient
si sa giseasca solutii originale in contexte diverse. In acest cadru, educatia timpurie capati o importanti
deosebita, deoarece reprezintd etapa in care se construiesc bazele dezvoltarii cognitive, emotionale si
sociale ale copilului. Literatura pedagogica actuald subliniaza faptul cd scoala si gradinita nu mai pot
avea ca obiectiv exclusiv transmiterea de cunostinte. Constantin Cucos evidentiaza necesitatea orientarii
educatiei spre formarea competentelor si a capacitatii de adaptare la realitatile unei lumi aflate in
permanentd schimbare. Din aceastd perspectivd, creativitatea devine una dintre competentele
fundamentale care trebuie cultivate Incd din perioada prescolara.

Educatia creativa nu se limiteaza la activitatile artistice si nici la realizarea unor produse originale.
Ea reprezintd un mod de organizare a experientelor de invatare prin care copilul este incurajat sa observe,
sd exploreze, sa formuleze ipoteze si sd gaseascad raspunsuri proprii. Astfel, creativitatea contribuie la
dezvoltarea gandirii flexibile, a increderii in sine si a capacitatii de a rezolva probleme. Intr-o lume in
care informatiile se schimba rapid, iar provocarile devin tot mai complexe, capacitatea de a gandi creativ
reprezintd o resursa esentiala pentru adaptare si succes.

Perioada prescolara este consideratd una dintre cele mai importante etape ale dezvoltarii umane.
Potrivit Ecaterinei Vrasmas, educatia timpurie urmareste dezvoltarea globala a copilului, valorificand
experientele directe de invitare si particularitatile individuale ale fiecruia. In aceasti etapa, copilul
invata prin joc, explorare si interactiune cu mediul, iar creativitatea se manifestd spontan, ca expresie
naturala a curiozitatii sale. De aceea, activitatile desfasurate in gradinitd trebuie sd depaseasca simpla
transmitere a unor informatii si sd ofere contexte in care copilul sa poatd experimenta, descoperi si
construi semnificatii proprii.

In activitatea desfisurata la gradiniti se observa frecvent ci prescolarul nu invata prin simpla
receptionare a informatiei, ci prin experimentare si descoperire. Curiozitatea naturald il determina sa
formuleze intrebari, sa caute explicatii si sa atribuie semnificatii personale experientelor pe care le
traieste. Din acest motiv, educatia creativa nu poate fi privitd ca o activitate izolatd, ci ca o dimensiune
esentiala a intregului proces educativ. Adina si Catédlin Glava subliniaza faptul ca mediul educational
prescolar trebuie sa stimuleze initiativa si exprimarea liberd a copilului. Un mediu bogat in provocari si
experiente semnificative favorizeaza dezvoltarea imaginatiei si a gandirii divergente, oferind copilului
posibilitatea de a construi sensuri proprii si de a explora lumea in mod activ.

In practica educationali, creativitatea se dezvolti cel mai eficient atunci cand copilului i se oferd
libertatea de a explora si de a propune solutii personale. O experienta relevanta este cea in care copiii au
fost invitati sa 1si imagineze un anotimp care nu existd. Raspunsurile au depasit asteptarile adultilor. Un
copil a descris ,,anotimpul curcubeelor”, in care ploaia cade doar noaptea, iar dimineata apar poduri
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colorate intre case. Altul a imaginat un anotimp 1n care copacii produc jucarii in loc de fructe. Aceste
raspunsuri demonstreaza capacitatea copiilor de a combina informatii, de a realiza conexiuni si de a
construi reprezentiri noi. In astfel de situatii, accentul nu mai cade pe reproducerea unor cunostinte, ci
pe dezvoltarea gandirii divergente si a exprimdrii personale.

Activitatile de acest tip contribuie la formarea unor competente esentiale pentru viitor. Copilul
invatd sa argumenteze, sa 1si sustind punctul de vedere si sa accepte perspective diferite. Totodata, si
dezvolta increderea in propriile idei si disponibilitatea de a participa activ la procesul de invitare. Intr-o
societate caracterizatd de schimbare si complexitate, aceste competente sunt la fel de importante precum
cunostintele dobandite. Educatia creativa contribuie astfel la formarea unor copii capabili sa gandeasca
independent si sd gdseasca solutii originale in situatii noi.

Un rol important in dezvoltarea creativitdtii il au strategiile didactice interactive. Crenguta-
Lacramioara Oprea evidentiaza faptul cd metodele interactive transforma copilul din receptor al
informatiei in participant activ la procesul educational. Prin dialog, colaborare si rezolvarea de probleme,
copilul isi dezvolti autonomia si capacitatea de reflectie. In acest context, educatoarea nu mai este doar
furnizor de informatii, ci devine facilitator al invatarii si creator de experiente educationale semnificative.

Invitarea prin proiecte reprezintd una dintre strategiile care rispund cel mai bine nevoilor
copilului prescolar. In cadrul unui proiect intitulat ,,Orasul in care as vrea si triiesc”, copiii au fost
provocati s identifice elemente pe care le apreciaza in comunitatea lor si aspecte pe care le-ar schimba.
Ideile formulate au fost surprinzatoare: mai multe spatii verzi, locuri de joaca accesibile tuturor copiilor
si mijloace de transport care sa nu polueze mediul. Pe parcursul proiectului, copiii au desenat, au construit
machete si au colaborat pentru realizarea unui produs comun. Valoarea educativd a demersului nu a
constat doar in produsul final, ci mai ales in procesul de negociere, cooperare si gasire a unor solutii
comune.

Musata Bocos considera ca strategiile interactive favorizeaza construirea activa a cunoasterii si
dezvoltarea competentelor sociale. Participarea directd a copilului la procesul de invatare contribuie la
formarea gandirii independente si la consolidarea increderii in propriile capacititi. in acelasi timp,
activitatile interactive creeazd oportunitdti pentru exprimarea creativitdtii si pentru valorificarea
experientelor personale ale fiecarui copil.

O alta strategie cu impact major asupra dezvoltdrii creativitdtii este utilizarea intrebarilor
deschise. Intrebiri precum ,,Cum ar fi lumea daci animalele ar putea vorbi?” sau ,,Ce s-ar intimpla daca
ploaia ar avea culori diferite?” stimuleaza imaginatia si ofera copiilor posibilitatea de a construi explicatii
proprii. In aceste situatii, procesul de gandire devine mai important decat identificarea unui rispuns unic
si corect. Copiii sunt incurajati sa formuleze ipoteze, sa compare idei si sd priveasca realitatea din
perspective diferite.

Educatia creativa presupune si schimbarea modului in care este privita greseala. In multe situatii,
copiii sunt preocupati sd ofere raspunsul considerat corect, temandu-se sd nu greseascd. Totusi,
creativitatea se dezvoltd tocmai prin incercari, explordri si cautdri repetate. Atunci cand un copil
construieste un turn din cuburi si il vede prabusindu-se, experienta nu reprezintd un esec, ci o oportunitate
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de invatare. El observa, analizeazd si Incearcd noi solutii. In acest proces se dezvoltd perseverenta,
rabdarea si capacitatea de rezolvare a problemelor.

Rolul educatoarei este esential in valorificarea acestor experiente. In loc sa ofere imediat solutia,
aceasta poate adresa intrebari care stimuleazd reflectia si analiza. Un climat educational bazat pe
incredere si acceptare favorizeaza exprimarea libera a ideilor si dezvoltarea increderii in sine. Copiii care
se simt valorizati sunt mai dispusi sd experimenteze, sa 1si asume riscuri intelectuale si sa gaseasca solutii
originale.

La varsta prescolara, jocul reprezinta forma fundamentala de invatare. Prin jocul simbolic si jocul
de rol, copiii creeazd lumi imaginare, stabilesc reguli si exploreaza situatii inspirate din viata reald. Atunci
cand transforma sala de grupa intr-un aeroport, intr-un cabinet medical sau intr-un magazin, ei exerseaza
comunicarea, colaborarea si rezolvarea de probleme. In aceste contexte, creativitatea nu apare ca un
obiectiv separat, ci ca o consecinta fireasca a implicarii active 1n joc. Copiii isi dezvolta imaginatia, invata
s coopereze si 1si construiesc treptat propriile modalitdti de raportare la realitate.

In concluzie, educatia creativa reprezinti una dintre cele mai valoroase directii ale educatiei
timpurii. Intr-o societate aflata intr-o continua schimbare, nu este suficient ca viitorii adulti sa detina
informatii; ei trebuie sa fie capabili sd gandeasca flexibil, sa colaboreze si sa gaseasca solutii originale la
provocarile intalnite. Prin activitati bazate pe explorare, proiecte, joc si invatare interactiva, gradinita
contribuie la formarea unor copii autonomi, curiosi si increzatori in propriile forte. Creativitatea devine
astfel nu doar o competenta, ci o modalitate de a intelege si de a transforma lumea. Investind in educatia
creativa a copiilor de astazi, investim in capacitatea generatiilor viitoare de a raspunde cu succes
provocarilor unei societati In permanenta transformare.
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Proiect Educational
VALORI CULTURALE ROMANESTI - REPERE PENTRU
IDENTITATEA NATIONALA

Bibliotecar, Elena Daniela Pricop, Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Bacau

Argument

Ziua Culturii Nationale, sarbatorita la 15 ianuarie, are rolul de a evidentia
bogatia si diversitatea patrimoniului cultural romanesc. Desi aceastd data este legata
de personalitatea poetului Mihai Eminescu, cultura nationald include un ansamblu de
valori literare, artistice, istorice si spirituale care definesc identitatea poporului roman.

Proiectul a fost initiat pentru a oferi elevilor o perspectiva larga asupra culturii
romanesti, ajutand la modelarea gandirii, la dezvoltarea abilitatilor si atitudinilor
generatiei tinere, punand accent atat pe opera lui Mihai Eminescu, cat si pe alte repere
culturale semnificative, cu scopul de a pregati aceastd generatie pentru o lume in
continua schimbare.
Aplicant: Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Bacau
Data desfasuririi: ianuarie 2026
Coordonator: bibliotecar Elena Daniela Pricop
Scopul proiectului

Dezvoltarea constiintei culturale si identitare a elevilor de liceu, prin
explorarea si valorizarea principalelor repere ale culturii romanesti, in contextul Zilei
Culturii Nationale, folosind metode si strategii de educatie creativda moderna.
Obiective
V' identificarea si intelegerea valorilor fundamentale ale culturii romanesti;
v' valorizarea operei lui Mihai Eminescu ca simbol al culturii nationale;
v’ dezvoltarea capacitatii de analiza, sinteza si argumentare;
v’ stimularea creativitatii si a reflectiei critice;
v’ formarea unei atitudini responsabile fata de patrimoniul cultural.
Locatie: Liceul Teoretic ,,Henri Coanda”, Bacau - sali de clasa.
Grup tinta: elevii claselor IX-XII.
Resurse utilizate:
v Resurse umane: bibliotecar scolar, profesor de limba si literatura romana,
profesor de limba franceza, elevi;
v" Resurse materiale: fise de lucru, materiale didactice, resurse digitale.
Activitatile proiectului
Activitatea 1 — Repere literare si universale ale culturii romdne

Activitate coordonatda de doamna bibliotecar, Elena Daniela Pricop si
profesorul de limba francezd, Carmen Elena Gabureanu. Elevii vor analiza rolul
literaturii roméane in cultura nationald, avand ca punct de plecare opera lui Mihai
Eminescu, dar si referinte la alti autori reprezentativi (Ion Creanga, Lucian Blaga,
Nichita Stanescu). Versuri eminesciene vor fi traduse in limba franceza, pentru a
evidentia caracterul universal al valorilor culturale romanesti.
Activitatea 2 — Capsula timpului — valori culturale romanesti pentru viitor

Activitate organizatd de bibliotecarul scolar si profesorul de limba si literatura
romand, Carmen Nicoleta Cupas, desfasuratd in sala de clasa, cu accent pe reflectie si
argumentare.

Elevii vor lucra individual sau pe grupe si vor avea sarcina de a realiza o
capsuli a timpului simbolica, destinata generatiilor viitoare. In aceasta capsula vor fi
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incluse cinci elemente reprezentative pentru cultura romaneascd, selectate din

urmatoarele domenii:

v' Literatura: opere sau autori reprezentativi (Mihai Eminescu - ,,Luceafarul”, Ton
Creanga, literatura clasica si moderna);

v' Artd si arhitecturd: monumente, stiluri sau artisti (Ateneul Roméan, Brancusi,
bisericile de lemn);

v' Muzica: creatii sau personalitati (George Enescu, muzica populard, doina);

v’ Istorie: evenimente sau simboluri istorice (Marea Unire, steagul national,
personalitati istorice);

v’ Traditii si spiritualitate: obiceiuri, port popular, sarbatori, credinte, valori morale.

Pentru fiecare element ales, elevii vor realiza o justificare argumentata,
explicand:

v semnificatia culturald a elementului;

v" rolul acestuia in definirea identitatii nationale;

v motivul pentru care considera ca trebuie pastrat si transmis in timp.

Activitatea urmdreste dezvoltarea gandirii critice, a capacitatii de selectie a
informatiei relevante si a responsabilitatii culturale, dar si modelarea gandirii, a
atitudinilor si a abilitatilor generatiei tinere.

Evaluare

Monitorizarea se va realiza pe parcursul activitatilor, urmarindu-se implicarea
elevilor, capacitatea de argumentare si participarea activa.

Evaluarea va consta in analiza produselor realizate si in feedback-ul oferit de
elevi.

Rezultate asteptate

La finalul derularii proiectului educational, se anticipeazd urmdtoarele
rezultate:

v dezvoltarea constiintei culturale si identitare a elevilor, prin cunoasterea si
valorizarea principalelor domenii ale culturii romanesti: literatura, artd, muzica,
istorie, traditii si spiritualitate;

v’ aprofundarea rolului operei lui Mihai Eminescu in contextul culturii nationale si
universale;

v' imbunatitirea competentelor de comunicare, analizd si argumentare, prin

activitdti de traducere, reflectie si prezentare orala,

stimularea gandirii critice si a capacitdtii de selectie a informatiei relevante;

cresterea interesului elevilor pentru lectura, cultura si patrimoniul national;

dezvoltarea creativitatii si a spiritului de initiativa prin realizarea capsulei
timpului;

consolidarea competentelor de lucru individual si in echipa;

formarea unei atitudini responsabile fatd de pastrarea si transmiterea valorilor

culturale roméanesti catre generatiile viitoare;

v implicarea activa a elevilor in activitati culturale desfasurate la nivelul unitatii de
invatamant.

Concluzie

Proiectul educational va contribui la dezvoltarea unei perspective mature
asupra culturii nationale, incurajand elevii de liceu sa reflecteze asupra valorilor
culturale romanesti si asupra responsabilitatii de a le pastra si transmite generatiilor
viitoare.

ANENEN

AR
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BENEFICIILE INTEGRARII SENZORIALE IN TERAPIA TULBURARILOR DE LIMBAJ
LA COPIII DIN INVATAMANTUL SPECIAL

PROF. PSTHOPEDAGOG: PRUNA NICOLETA DANIELA
CENTRUL SCOLAR DE EDUCATIE INCLUZIVA NR.1, PLOIESTI

In ultimele decenii, domeniul educatiei speciale si al terapiei limbajului au cunoscut o
dezvoltare semnificativa, accentul fiind pus pe interventiile interdisciplinare si pe abordarea
holistica a copilului cu cerinte educationale speciale (CES). In acest context, integrarea senzoriala
reprezintd un concept fundamental pentru intelegerea modului in care copiii receptioneaza,
proceseaza si raspund la informatiile provenite din mediul inconjurator.

Dificultétile de procesare senzoriala influenteaza semnificativ dezvoltarea limbajului, comunicarii,
comportamentului si invatarii. Din acest motiv, interventia logopedicd moderna nu se mai
limiteaza exclusiv la corectarea tulburarilor de pronuntie sau de limbaj, ci include elemente ce tin

de organizarea senzoriald, autoreglare si dezvoltare functionala globala.

Conceptul de integrare senzoriala

Integrarea senzoriald reprezinta procesul neurologic prin care creierul receptioneaza,
organizeaza si interpreteaza informatiile provenite de la simfuri, pentru a genera raspunsuri
adecvate mediului si situatiilor de viata.

Conceptul a fost dezvoltat de cétre terapeuta ocupationald americand Jean Ayres, care
considera ca o buna organizare senzoriala constituie baza dezvoltarii cognitive, emotionale si
comportamentale.

Procesarea senzoriala implica:

e receptionarea stimulilor;

 filtrarea si organizarea informatiilor;

e integrarea lor intr-un raspuns adaptativ.
Sistemele senzoriale implicate sunt:

e sistemul vizual;

e sistemul auditiv;

o sistemul tactil;

o sistemul vestibular;

e sistemul proprioceptiv;
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In cazul copiilor cu CES, apar frecvent tulburari de procesare senzoriala, care afecteaza adaptarea

sistemul gustativ;

sistemul olfactiv.

la mediu si capacitatea de invatare.

Particularitatile integrarii senzoriale la copiii cu CES

Conpiii cu cerinte educationale speciale pot prezenta:

hipersensibilitate senzoriala;
hiposensibilitate;

dificultati de autoreglare;
probleme de coordonare motrica;

dificultati de atentie si concentrare.

Aceste manifestari sunt intalnite frecvent la:

copiii cu tulburari din spectrul autist;
copiii cu deficientd mintala;

copiii cu ADHD;

copiii cu tulburari de limbayj;

copiii cu paralizie cerebrala.

Tulburarile de integrare senzoriala pot determina:

refuzul anumitor sunete sau texturi;
dificultati de contact vizual;

reactii exagerate la stimuli;
stereotipii;

anxietate;

dificultati de comunicare.

Din punct de vedere educational, aceste dificultati influenteaza:

participarea la activitati;
capacitatea de invatare;
relationarea sociala;

dezvoltarea limbajului expresiv si receptiv.
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Relatia dintre integrarea senzoriala si interventia logopedica

Existd o legaturd stransa intre procesarea senzoriald si dezvoltarea limbajului.

Pentru ca un copil sa poatd comunica eficient, acesta trebuie:

sa receptioneze corect stimulii auditivi;
sa 1s1 organizeze raspunsurile motorii;
sa isi regleze nivelul de activare si atentie;

sa tolereze stimulii din mediu.

Tulburarile senzoriale pot afecta:

discriminarea auditiva;
atentia auditiva;
controlul respiratiei;
motricitatea orala;

coordonarea miscarilor articulatorii.

De exemplu:

un copil hipersensibil auditiv poate evita comunicarea verbala;
un copil cu dificultati proprioceptive poate avea probleme de articulare;
un copil cu disfunctii vestibulare poate manifesta dificultati de concentrare in timpul

terapiei logopedice.

In aceste situatii, interventia logopedica trebuie corelata cu activitati de integrare senzoriala.

Importanta abordarii interdisciplinare

Copilul cu CES necesita o interventie complexa si colaborativa.

Echipa multidisciplinara poate include:

profesor de sprijin;
logoped;

psiholog;

terapeut ocupational;
Kinetoterapeut;
medic specialist;

familie.
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Colaborarea dintre specialisti contribuie la:

realizarea unei evaluari complete;
stabilirea obiectivelor comune;
adaptarea interventiei la nevoile copilului;

monitorizarea progresului.

Abordarea interdisciplinara creste eficienta terapiei si faciliteaza integrarea sociala si scolard a

copilului.

Integrarea senzoriala si interventia logopedicd sunt doud componente complementare in procesul

de recuperare si dezvoltare a copiilor cu cerinte educationale speciale.

Tulburarile de procesare senzoriald influenteaza semnificativ dezvoltarea limbajului si capacitatea

de comunicare, motiv pentru care interventia logopedica trebuie sa tina cont de particularitatile

senzoriale ale copilului.

Utilizarea activitatilor de integrare senzoriald in cadrul terapiei logopedice contribuie la:

cresterea atentiei;

imbunatatirea autoreglarii;
dezvoltarea motricitatii;

stimularea comunicarii functionale;

facilitarea invatarii.

Prin abordari individualizate si interdisciplinare, copilul cu CES poate beneficia de sanse reale de

progres si integrare sociala.
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EDUCATIA CREATIVA SI DEZVOLTAREA COPILULUI
PRESCOLAR
Prof. RADULICEA Mihaela
Gradinita cu program prelungit nr. 26

Societatea contemporand se caracterizeaza prin transformari accelerate generate de
progresul tehnologic, digitalizare, globalizare si schimbiri sociale complexe. In acest context,
educatia este chemata sa raspunda unor provocari fard precedent, depasind modelul traditional
centrat pe transmiterea si reproducerea informatiilor. Accentul este plasat tot mai mult asupra
dezvoltarii unor competente care permit indivizilor sa se adapteze, sd inoveze si sa raspunda
eficient situatiilor noi. In acest sens, educatia creativa reprezinta una dintre cele mai importante
directii de modernizare a procesului educational. Aceasta urmareste dezvoltarea potentialului
fiecarui copil prin stimularea imaginatiei, a gandirii critice, a flexibilitatii cognitive si a
capacitdtii de rezolvare a problemelor. Studiile recente evidentiaza faptul cd experientele
educationale care Incurajeazd explorarea, experimentarea si exprimarea liberd contribuie
semnificativ la formarea competentelor necesare secolului XXI, pregitind generatiile tinere
pentru o lume aflata intr-o continua schimbare.

Educatia creativd poate fi definitd ca un proces pedagogic care stimuleaza
originalitatea, initiativa si capacitatea copiilor de a genera idei noi si solutii diverse pentru
problemele Tntalnite. Aceasta nu se limiteaza la activitatile artistice, ci reprezinta o abordare
complexa a Tnvatarii care favorizeaza dezvoltarea cognitiva, emotionala si sociala. Cercetarile
recente aratd cd mediile educationale creative sustin dezvoltarea gandirii divergente si a
autonomiei incd din perioada prescolara, contribuind la formarea unor indivizi capabili sd se
adapteze schimbadrilor rapide ale societatii moderne.

In educatia timpurie, creativitatea poate fi dezvoltati printr-o varietate de metode si
strategii didactice care plaseaza copilul in centrul procesului de invatare. Una dintre cele mai
eficiente metode este Invatarea bazata pe proiecte, care presupune explorarea unor teme de
interes pentru copii prin activitati integrate si interdisciplinare. in cadrul acestei abordari, copiii
observa, investigheaza, formuleaza Intrebari si construiesc cunostinte prin experiente directe.
Cercetarile realizate in ultimii ani demonstreaza ca participarea la proiecte educationale
stimuleaza creativitatea, colaborarea si capacitatea de rezolvare a problemelor.

O altd metoda fundamentala in gradinita este invatarea prin joc. Jocul reprezintd forma
naturald prin care copilul descoperd lumea si isi dezvoltd competentele cognitive si sociale.
Prin jocurile simbolice, de constructie sau de rol, copiii experimenteaza situatii diverse, 1si
dezvolta imaginatia si invata sa colaboreze cu ceilalti. Literatura de specialitate evidentiaza
0 masura semnificativa.

De asemenea, invatarea prin descoperire si experiment constituie o strategie esentiala
in educatia creativa. In cadrul acesteia, copiii sunt incurajati sa observe fenomene, s formuleze
ipoteze si sd testeze diferite solutii. Experimentele simple realizate in gradinitd permit
dezvoltarea curiozitatii si a gandirii investigative, oferind oportunitati autentice de explorare si
intelegere a mediului inconjurator.

Un rol important il au si tehnicile de stimulare a gandirii divergente, precum
brainstorming-ul adaptat varstei prescolare. Aceastd metoda incurajeaza exprimarea libera a
ideilor si acceptarea perspectivelor multiple, contribuind la dezvoltarea increderii in sine si a
capacititii de a gisi solutii originale. In acelasi timp, activititile artistice si practice, precum
desenul, pictura, modelajul sau constructiile din materiale diverse, favorizeazd exprimarea
creativd si dezvoltarea imaginatiei. Studii recente aratd cd activitatile de tip hands-on
stimuleaza flexibilitatea cognitiva si capacitatea copiilor de a transforma ideile abstracte in
produse concrete.
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In ultimii ani, educatia creativa a fost imbogatita prin integrarea unor strategii moderne,
precum abordarea Makerspace si utilizarea tehnologiilor digitale. Spatiile de tip Makerspace
oferd copiilor oportunitatea de a crea, construi si experimenta folosind materiale variate,
dezvoltand astfel competente de colaborare, gandire critica si inovare. Totodatd, utilizarea
robotilor educationali si a aplicatiilor digitale adaptate varstei contribuie la dezvoltarea
creativitatii si a competentelor necesare Intr-o societate tot mai tehnologizata. O alta strategie
valoroasd este storytelling-ul, prin care copiii sunt incurajati s inventeze povesti, sd creeze
personaje si sd imagineze situatii noi. Aceastd abordare dezvoltd atdt imaginatia, cat si
competentele de comunicare si exprimare emotionala.

Implementarea educatiei creative presupune insd si anumite provocdri. Procesul de
schimbare poate genera rezistentd din partea unor cadre didactice, parinti sau institutii care sunt
obisnuiti cu metodele traditionale de predare. Rezistenta poate fi determinata de lipsa formarii
profesionale, de insuficienta resurselor materiale sau de dificultatea evaluarii unor competente
precum creativitatea si gandirea critica. In plus, unele persoane pot considera ci metodele
inovatoare ofera mai putin control asupra procesului de invdtare comparativ cu abordarile
clasice. Cu toate acestea, literatura de specialitate subliniaza faptul ca rezistenta la schimbare
poate fi diminuata prin formare continua, prin oferirea de sprijin metodologic si prin implicarea
activa a tuturor actorilor educationali in procesul de transformare.

Evaluarea rezultatelor schimbarii reprezintd o componentd esentiald a educatiei
creative. Tn educatia timpurie, evaluarea trebuie si depiseascid misurarea cunostintelor si si
surprindd progresul copilului in ceea ce priveste creativitatea, autonomia, colaborarea si
capacitatea de rezolvare a problemelor. Un instrument frecvent utilizat este observatia
sistematicd, care permite educatorului sd urmareascd manifestdrile creative ale copiilor in
situatii autentice de invatare. Portofoliul educational constituie o altd metoda valoroasa,
deoarece ofera o imagine de ansamblu asupra progresului copilului prin colectarea produselor
realizate pe parcursul activitdtilor. De asemenea, rubricile de evaluare permit aprecierea unor
indicatori precum originalitatea, initiativa si implicarea in activitati. Autoevaluarea, realizata
prin conversatii si reflectii adaptate nivelului de dezvoltare al copiilor, contribuie la formarea
constiintei de sine si a responsabilitdtii pentru propria invatare. Totodatd, documentarea
pedagogica, inspirata din abordarea Reggio Emilia, permite colectarea de fotografii, inregistrari
si observatii care evidentiaza procesele de invatare si dezvoltare creativa ale copiilor. Utilizarea
combinata a acestor instrumente oferd o perspectiva complexa si relevantd asupra impactului
educatiei creative.

Educatia creativa reprezintd o conditie esentiald pentru formarea generatiilor capabile
sa faca fatd provocdrilor unei lumi aflate Intr-o continua transformare. Prin metode si strategii
centrate pe copil, precum invdtarea prin joc, proiectele educationale, experimentarea,
storytelling-ul, activitatile practice si utilizarea tehnologiilor moderne, sunt dezvoltate
competente fundamentale pentru secolul XXI, printre care creativitatea, gandirea critica,
colaborarea si adaptabilitatea. Desi implementarea schimbarii poate Intdmpina anumite forme
de rezistentd, beneficiile pe termen lung justificd investitia in dezvoltarea unor practici
educationale inovatoare. Evaluarea rezultatelor trebuie sd fie una complexa si continud, bazata
pe observatie, portofolii si documentare pedagogica, astfel incat sa reflecte progresul autentic
al copiilor. In concluzie, educatia creativa nu reprezinti doar o alternativa pedagogicd moderna,
ci 0 necesitate pentru pregatirea tinerelor generatii in vederea participarii active si responsabile
la societatea viitorului.
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CREATIVITATEA — CHEIA EDUCATIEI VIITORULUI
MODALITATI PRIN CARE EDUCATIA CREATIVA FORMEAZA
COMPETENTE PENTRU O SOCIETATE IN CONTINUA SCHIMBARE

prof. Rosu Iuliu Eugen
Scoala Gimnaziala Dumitra

Educatia contemporana se confrunta cu provocari tot mai complexe, generate de dezvoltarea
acceleratd a tehnologiei, de schimbarile sociale si de necesitatea adaptarii rapide la noi contexte
profesionale si culturale. In acest cadru, scoala moderni nu mai poate avea doar rolul de transmitere
a informatiilor, ci trebuie sd contribuie activ la formarea unor elevi creativi, flexibili si capabili s
rezolve probleme reale.

Educatia creativa reprezintd un ansamblu de metode si strategii didactice care stimuleaza
gandirea originald, imaginatia, initiativa si autonomia elevilor. Creativitatea nu este o capacitate
rezervata doar unor persoane talentate, ci o abilitate care poate fi dezvoltatd prin activitdti
educationale adecvate. Profesorul are rolul de facilitator al invatarii, crednd contexte prin care elevii
sa descopere, sd experimenteze si sd 151 exprime ideile liber.

Potrivit lui Ioan Cerghit, metodele interactive favorizeaza participarea activa a elevului si
contribuie la formarea unei gandiri independente. In acelasi timp, Constantin Cucos subliniaza
faptul ca educatia modernd trebuie sa valorifice potentialul individual al fiecarui elev si sa
incurajeze invdtarea prin cooperare si descoperire.

Printre metodele si strategiile utilizate frecvent in educatia creativa se numara:

e brainstormingul;

e jocul didactic;

e invatarea prin proiecte;

» metoda cubului;

o studiul de caz;

o hartile conceptuale;

o dramatizarea;

e Invdtarea colaborativa;

o utilizarea aplicatiilor digitale interactive.

Aceste metode dezvoltd atat competentele cognitive, cat si pe cele socio-emotionale. Elevii
invatd sa comunice eficient, sd lucreze in echipa, sa 1si argumenteze opiniile si sd gaseasca solutii
originale la diverse probleme.

Un rol important 1l are si integrarea tehnologiei in procesul educational. Platformele digitale
precum Livresg, Padlet sau Wordwall faciliteaza realizarea unor activitati interactive si atractive.
Prin intermediul acestora, elevii devin mai implicati in actul invatarii si isi dezvoltd competentele
digitale necesare in societatea actuala.

Educatia creativa contribuie si la formarea unor atitudini pozitive fatd de invatare. Elevii capata
incredere in propriile forte, devin mai motivati si mai deschisi cétre colaborare si schimb de idei.
Astfel, scoala i pregateste pentru integrarea intr-o lume caracterizata prin schimbare permanenta si
adaptabilitate.

In activitatea didactica, metodele creative pot fi aplicate la toate disciplinele de studiu,
contribuind la cresterea interesului si a participarii active a elevilor.

De exemplu, in cadrul unei lectii de limba romand la ciclul primar, metoda
brainstormingului a fost utilizata pentru identificarea ideilor principale ale unui text literar. Elevii au
lucrat in echipe si au formulat opinii personale despre personaje si intamplari, dezvoltandu-si
capacitatea de argumentare si exprimare libera.

La disciplina geografie, utilizarea platformei Livresq a permis realizarea unei lectii
interactive despre organizarea administrativ-teritoriala a Romaniei. Elevii au completat exercitii
digitale, au identificat judetele pe harta si au participat la activitati de tip quiz. Activitatea a stimulat
invatarea prin descoperire si colaborare.
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O alta activitate practica a fost realizata prin intermediul aplicatiei Padlet. Elevii au creat un
panou virtual cu tema ,,Localitatea mea”, unde au incdrcat imagini, descrieri si informatii despre
comunitatea din care provin. Aceastd activitate a dezvoltat creativitatea, spiritul de observatie si
competentele digitale.

Invitarea prin proiecte reprezinti, de asemenea, o strategie eficientd. In cadrul proiectului
,Protejam natura”, elevii au realizat afise si prezentari despre reciclare si protectia mediului.
Activitatea a favorizat cooperarea si responsabilizarea elevilor fata de problemele comunitatii.

In toate aceste activitati, rolul profesorului a fost acela de coordonator si sprijin pentru elevi.
Atmosfera deschisd si interactiva a incurajat exprimarea ideilor si implicarea activa in procesul de
invatare.

Concluzii

Educatia creativa reprezintd o componenta esentiald a invatdmantului modern, deoarece
contribuie la formarea unor elevi capabili sd se adapteze unei societdti aflate intr-o continud
transformare. Prin utilizarea metodelor interactive si a tehnologiilor digitale, procesul educational
devine mai atractiv, mai eficient si mai apropiat de nevoile generatiei actuale.

Metodele creative stimuleaza gandirea criticd, imaginatia, comunicarea si capacitatea de
rezolvare a problemelor. in acelasi timp, ele dezvoltd increderea in sine si spiritul de colaborare,
competente esentiale pentru viitor.

Profesorul are un rol important in valorificarea potentialului creativ al elevilor si in crearea
unui climat educational pozitiv, bazat pe cooperare si invatare activa. Prin adaptarea strategiilor
didactice la cerintele actuale, scoala poate pregati elevii pentru provocarile unei lumi moderne si
dinamice.
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EDUCATIA CREATIVA PRIN ACTIVITATI STEAM iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Profesor Educatie Timpurie, Mihaela Maria Rotaru
Scoala Gimnaziald IULIU MANIU, Vintu de Jos, jud. Alba

Introducere

Societatea actualda impune formarea unor generatii capabile sa gandeasca critic, sd gaseasca
solutii inovatoare si s se adapteze permanent schimbarilor. In acest context, educatia
timpurie are rolul de a crea premisele dezvoltarii competentelor necesare secolului XXI. Una
dintre abordarile moderne care raspunde acestor cerinte este educatia STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics), care Imbind invatarea interdisciplinara cu
creativitatea si explorarea.

La varsta prescolard, copiii invata prin joc, experimentare si descoperire. Activitdtile STEAM
valorifica aceste particularitati, oferindu-le oportunitatea de a observa, investiga, formula
ipoteze si gasi solutii la probleme concrete. Prin integrarea artei in domeniile stiintifice si
matematice, procesul educativ devine atractiv, accesibil si motivant.

Fundamentare teoretica

Conceptul STEAM reprezintd o extindere a modelului STEM, prin includerea domeniului
artistic, considerat esential pentru stimularea imaginatiei si a creativitdtii. Educatia STEAM
promoveaza invatarea activa si dezvoltarea unor competente precum colaborarea,
comunicarea, rezolvarea de probleme, gandirea critica si creativitatea.

nivelului de dezvoltare al copiilor. Acestia sunt implicati in situatii de invatare autentice, care
pornesc de la interesele si curiozitatile lor. Rolul educatorului este de facilitator al invatarii,
oferind contexte in care copiii pot explora si construi cunostinte prin experiente directe.

Cercetarile din domeniul educatiei evidentiaza faptul ca experientele timpurii bazate pe
investigatie si experiment contribuie la dezvoltarea gandirii logice, a autonomiei si a
increderii in propriile capacitati. In acelasi timp, integrarea artei favorizeaza exprimarea
emotiilor, dezvoltarea sensibilitatii estetice si consolidarea motivatiei pentru invatare.

Aplicarea metodei STEAM in activitatea prescolara

In cadrul grupei mari ,,Albinutele”, am desfisurat activitatea STEAM ,,Podul care sustine
ursuletul”, avand ca scop dezvoltarea capacitdtii copiilor de a identifica solutii practice side a
colabora pentru realizarea unei constructii functionale.

Desfasurarea activitatii

Activitatea a inceput cu prezentarea unei povesti-problema. Ursuletul Toto dorea sa

traverseze un rdu pentru a ajunge la prietenii sai, insd nu avea un pod. Copiii au fost provocati
sa gaseasca o solutie pentru a-l ajuta.
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In etapa de explorare, prescolarii au analizat diferite materiale puse la dispozitie: bete de
lemn, paie, cuburi, carton si plastilind. Au formulat ipoteze privind rezistenta materialelor si
au discutat despre modul in care acestea pot fi utilizate pentru construirea unui pod.

In echipe mici, copiii au proiectat si realizat constructiile. Fiecare grup a ales materialele
considerate potrivite si a incercat diferite variante de imbinare. Dupa finalizarea podurilor,
acestea au fost testate prin plasarea unui ursulet-jucarie pe suprafata lor.

Rezultatele au fost analizate impreund. Copiii au observat care poduri au rezistat, care s-au
prabusit si ce Tmbunatatiri pot fi aduse. In etapa artistica, fiecare echipa si-a decorat
constructia si a realizat o prezentare a produsului final.
Domeniile STEAM implicate
Science (Stiinta):

e observarea proprietdtilor materialelor;

o formularea de ipoteze;
e experimentarea si testarea.

Technology (Tehnologie):

o utilizarea diverselor materiale si instrumente;

o explorarea posibilitdtilor de constructie.
Engineering (Inginerie):

e proiectarea si realizarea podului;
o identificarea solutiilor pentru cresterea rezistentei constructiei.

Arts (Arta):

e decorarea podului;
e exprimarea creativa si prezentarea produsului.

Mathematics (Matematica):

e compararea dimensiunilor;
e estimarea cantitdtilor;
o utilizarea relatiilor spatiale.

Rezultate si impact educational

Activitatea a generat un nivel ridicat de implicare si entuziasm din partea copiilor. Prescolarii
au manifestat curiozitate, perseverentd si dorinta de a gasi solutii eficiente. Colaborarea in
echipd a favorizat dezvoltarea abilitatilor de comunicare si negociere, iar testarea
constructiilor a stimulat gandirea critica si capacitatea de autoevaluare.

Prin intermediul activitatilor STEAM, copiii au Invatat ca greseala reprezintd o oportunitate
de invatare si cd succesul poate fi obtinut prin incercari repetate si imbunatatiri succesive. De
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asemenea, s-a observat dezvoltarea increderii in propriile idei si a capacitatii de a argumenta
alegerile facute.

Experienta a demonstrat ca abordarea STEAM contribuie la formarea unei atitudini pozitive
fata de invatare si la dezvoltarea unor competente esentiale pentru viitor.

Concluzii

Educatia creativa reprezinta o necesitate a societatii contemporane, iar activitatile STEAM
oferd un cadru eficient pentru dezvoltarea armonioasd a copilului prescolar. Prin explorare,
experiment si colaborare, copiii isi dezvoltd competente cognitive, sociale si emotionale care
i1l pregatesc pentru provocarile unei lumi aflate in continuad schimbare.

Integrarea activitatilor STEAM fin rutina educationald contribuie la transformarea procesului
de invatare intr-o experientd atractiva si relevanta, centrata pe copil. Astfel, educatia timpurie
devine un spatiu al descoperirii, creativitdtii si inovarii, in care fiecare copil are oportunitatea
de a invata prin experientd si de a-si valorifica potentialul.
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Modalitati eficiente de a spune povesti copiilor mici

Profesor invatamant prescolar : Rusu Camelia
Gradinita cu Program Prelungit “Elena Doamna”, Galati

Povestile au un impact major asupra copiilor, stimulandu-le imaginatia si creativitatea.
Ele i ajutd sa Inteleagd lumea inconjuratoare, sa-si dezvolte limbajul si sa-si exprime emotiile.
Prin povesti, copiii invata valori morale, isi formeazd conceptele despre bine si rau si isi
imbunatatesc abilitatile sociale. De asemenea, povestile creeaza un spatiu sigur pentru explorarea

temerilor si a experientelor personale, avand un rol important si in terapia emotionala.

Atractia veche si universald a copiilor pentru povesti le confera acestora un rol dinamic s1
plin de intelesuri, devenind totodatd un mijloc care oferd un cadru eficient pentru comunicare
(inclusiv terapeuticd sau cu scopuri educationale). Popularitatea basmelor, legendelor,

povestirilor si istorioarelor confirma locul aparte pe care acestea 1l ocupa in imaginatia copiilor.

Exista diferite tehnici de povestire care pot captiva atentia copiilor.

Pentru copiii mici, puteti crea povesti scurte si captivante folosindu-va de jucdriile lor
preferate, transformandu-le in personaje pline de viata. Pe masura ce povestiti, aratati-le pe rand
fiecare jucarie cand este mentionatd In poveste, astfel incat copiii sd poatd face legitura intre
cuvinte si obiecte. In acelasi timp, efectuati activitati interactive, cum ar fi mimarea gesturilor
sau schimbarea vocii pentru fiecare personaj, pentru a mentine atentia si a stimula imaginatia. De
exemplu, o papusd poate povesti despre aventurile ei Intr-o lume fantastica, iar un ursulet poate

descrie viata sa in padure, cu sunete si miscari care sa sustind povestirea.

De asemenea, utilizarea teatrului de marionete reprezinta o metoda eficienta de a le prezenta
copiilor povesti intr-un mod vizual si interactiv. Statutul de spectator intr-un astfel de spectacol
ajutd la crearea unui cadru captivant, unde copiii pot absorbi mai usor informatiile si pot retine
un volum mai mare de detalii. Teatrul de papusi faciliteaza intelegerea prin asocierea imaginilor
in miscare cu povestea spusd, iar interactiunea cu marionetele poate stimula curiozitatea si

exprimarea emotiilor.
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Povestile si povestirile trebuie selectate in functie de varsta si nivelul de dezvoltare psiho-
individuala al copiilor, asigurdnd astfel adecvarea continutului la capacitatile acestora. Se
recomanda ca prezentarea povestii sd aibd loc la finalul unui joc mai amplu sau dupa masa

copiilor, pentru a facilita receptivitatea.

Este esentiald respectarea ordinii cronologice a evenimentelor din poveste, in vederea asigurarii
claritatii si coerentei naratiunii. Imaginile folosite trebuie sd fie simple, clare si usor de inteles

pentru copii, contribuind la 0 mai buna intelegere a textului.

Pentru captarea si mentinerea atentiei audientei, povestitorul trebuie sd adopte o atitudine
expresivd, asemandtoare unui mic actor, utilizind vocea si intonatia ca principale instrumente
pentru evidentierea starilor emotionale. Tonul vocii trebuie adaptat fiecarui personaj; de
exemplu, vocea ursului din ,,Ursul pacdlit de vulpe” va fi grava si domoald, in timp ce vocea

vulpii va fi vioaie, usor sireatd si jucausa.

Expresiile faciale si gesturile acompaniatoare amplifica impactul povestii si faciliteaza stabilirea
unei conexiuni emotionale mai profunde intre povestitor si ascultatori. Povestirea poate fi
completata prin jocuri de rol sau interpretdri simbolice, precum imitarea batailor in usd, inspiratii
adanci, sau gesturi care reflecta actiunile personajelor. Personajele negative pot fi interpretate

prin soapte, evitand astfel utilizarea tonurilor ridicate care ar putea afecta receptivitatea copiilor.

Este recomandat sa nu se ofere raspunsuri imediate la intrebarile copiilor pe durata povestirii, Ci
sa li se acorde priviri intelegitoare, continuandu-se firul narativ. In cazul in care intrebarile

persistd, acest fapt poate indica pierderea firului povestii sau o scadere a atentiei povestitorului.

Pentru a preveni intreruperile frecvente, este indicat sa se stabileasca de la inceput momente
clare in care copiii pot adresa intrebari, asigurdnd astfel o desfasurare fluidd si coerentd a

activitatii.

Textele pe care le citim sau le povestim copiilor trebuie alese cu mare grija si discernamant.
Materialele trebuie sa raspunda nevoilor specifice fiecarei grupe de varsta, hranind copilul nu
doar fizic (deoarece dezvoltarea armonioasa a corpului este strans legata de starea de bine), ci si

sufleteste si spiritual.
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e Pentru copiii cu varsta Intre 1 si 2 ani, este recomandata selectarea unor cantece scurte,
poezii ritmate si povesti foarte concise, de aproximativ 7-8 fraze (de exemplu, ,,Povestea
ridichii”), precum si povestiri In versuri scurte.

e Copiii intre 2 si 3 ani nu sunt atenti In mod deosebit la continutul povestii, ci mai ales la
modul in care vocea povestitorului ,,picteaza” imaginile. Pentru aceasta grupa, este
indicat sd cantati, sa recitati si sa povestiti folosind mimica, gesturile si papusi variate.
Este recomandat sa eliminati finalurile tragice sau violente, avand posibilitatea de a le
adapta astfel incat sa mentineti echilibrul emotional al copiilor.

o Pentru copiii intre 2 s1 4 ani, se recomanda folosirea unor versiuni simplificate ale
povestilor clasice, cu un continut redus fatd de cele pentru copii mai mari. De asemenea,
povestirea trebuie rostitd mai rar decét pentru copiii de 5-6 ani. Este important sa puneti
cartea in fata copilului cu respect, atit pentru continut, cat si pentru obiectul in sine,
pentru a-1 invata pe copil sa aprecieze si el acest respect.

o Lacopiii de 5-6 ani, in jurul varstei de 5 ani, acestia solicitd adesea sa le povestiti aceeasi
poveste cu aceleasi cuvinte, iar dacad povestirea este diferitd, pot manifesta nemulfumire.
Repetarea fideld a povestii le oferd un sentiment de siguranti. In aceasta etapa, este
recomandat sa le spuneti povesti mai lungi si s ii incurajati sa deseneze scenele

preferate, dar si sd povesteasca ei insisi.

In concluzie, selectia riguroasi a textelor si adaptarea modalititilor de povestire in functie de
varsta si nivelul de dezvoltare psiho-emotionald ale copiilor sunt esentiale pentru a asigura o
experienta educationald eficientd si placutd. Povestile bine alese si prezentate cu expresivitate
contribuie nu doar la dezvoltarea limbajului si a imaginatiei, ci si la echilibrul emotional si la
formarea unor valori morale solide. Prin metode interactive si expresive, povestitorul poate crea
un mediu propice pentru invatare, In care copilul se simte in siguranta si Incurajat sa se exprime
liber. Aceastd abordare integrata sprijind cresterea armonioasd a copilului, hranind atat mintea,
cat si sufletul, si cultivand dragostea pentru lectura si cunoastere inca din primele etape ale vietii.
Prin urmare, povestirea devine un instrument pedagogic indispensabil, ce sustine dezvoltarea

holistica si sandtoasa a fiecarui copil.
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STRATEGII INSTRUCTIV-EDUCATIVE EFICIENTE — INTRE TEORIE,
CREATIVITATE SI UMANITATE

Profesor pentru invatimantul primar Samson Mihai Daniel

Scoala Gimnaziala ,,Costache Antoniu” Tiganasi

In spatiul educational contemporan, nu mai este suficient si transmiti informatii. Un cadru
didactic adevdrat seamand mai degrabd cu un gradinar atent decat cu un difuzor de cunostinte. El
stie ca fiecare planta — adica fiecare elev — are ritmul, stilul si nevoile sale. Tocmai de aceea,
strategiile instructiv-educative eficiente nu sunt retete fixe, ci repere flexibile, adaptate contextului.
In esentd, o strategie eficientd este aceea care reuseste si transforme actul de invitare dintr-o
experienta statica, de asimilare, intr-o experientd semnificativa, participativa, iar pe educabil —
dintr-un simplu spectator intr-un participant activ. Pentru a intelege cum putem construi astfel de
strategii la nivelul claselor primare, trebuie explorate cateva directii fundamentale: invitarea activa,
diferentierea instruirii, evaluarea formativa, colaborarea si utilizarea tehnologiei, toate Imbinate cu o

doza rezonabila de empatie si accesibilitate.

Unul dintre pilonii de baza ai eficientei il reprezinta invatarea activa. Spre deosebire de
modelul traditional centrat pe expunere, unde elevul ascultd si noteaza pasiv, strategiile active il
plaseazd pe acesta in postura de constructor al propriului act de cunoastere. Metode precum
invatarea prin descoperire, studiul de caz adaptat varstei, tehnica ,, Gandeste-Lucreaza in perechi-

>

Prezinta” nu doar ca sporesc motivatia, dar dezvolta si gandirea critica. Cercetarile lui Bonwell si
Eison (1991) au subliniat ca de timpuriu invatarea activa duce la o retinere mai buna a informatiilor
si la dezvoltarea abilititilor de ordin superior. In practica, un profesor eficient nu va spune pur si
simplu ,,asa se rezolvd o ecuatie”, ci va pune elevii in situatia de a descoperi singuri pasii, eventual
prin mici provocari sau jocuri de rol. Un alt exemplu, la ora de stiinte, elevii pot forma un ,lant
trofic uman” — fiecare copil primeste eticheta unei fiinte vii si ei trebuie s se ,,hraneasca” reciproc

tindndu-se de mand. Desigur, aceasta abordare necesitd mai multd pregatire si flexibilitate, dar

rezultatul — copii curiosi si implicati — merita din plin efortul.

Un alt aspect important este diferentierea instruirii. in orice clasa din ciclul primar exista o
diversitate uriasa: unii elevi Invatd mai bine vizual, altii auditiv sau kinestezic, bazat pe actiune si

experientd fizica, unii au nevoie de o mai bund structurare a continuturilor, altii de libertate si
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imaginatie. O strategie eficientd nu ignora aceste diferente, ci le valorificd. Potrivit lui Carol Ann
Tomlinson (2014), diferentierea presupune adaptarea continutului, procesului si produsului invatarii
la nivelul de pregatire, interesele si stilul de invatare al fiecaruia. Concret, acest lucru poate insemna
oferirea mai multor optiuni pentru o tema (desen, colaj, prezentare orala, text scurt), formarea de
grupuri flexibile sau ajustarea nivelului de dificultate al sarcinilor. In scoala romaneasci, poate
parea o provocare din cauza numdrului mare de elevi, insd mici gesturi — precum fise de lucru
diferentiate, materiale suplimentare pentru cei interesati sau feedback personalizat — pot face o
diferenta semnificativa. La final, eficienta nu inseamna sa faci acelasi lucru pentru toti, ci sa gasesti
calea prin care fiecare copil sd poatd ajunge la acelasi nivel de intelegere, chiar dacd pe trasee

diferite.

Evaluarea formativa reprezintd o altd piesa cheie. Spre deosebire de evaluarea sumativa
(notele de la final), cea formativa este un proces continuu, care ofera feedback imediat si ajuta la
reglarea invatarii. Black si Wiliam (1998) au demonstrat ca evaluarea formativa, aplicata corect,
poate imbunititi semnificativ performantele elevilor, mai ales la cei care intAmpina dificultiti. In
practicd, aceasta poate lua forme simple: intrebari de tip ,,feedback” la sfarsitul unei ore, chestionare
de satisfactie (,,Scrie un lucru pe care l-ai invatat azi si o intrebare care ti-a ramas in minte”),
autoevaluari rapide cu emoticoane sau feedback scris pe parcursul elaborarii unui proiect. Un
profesor eficient nu asteapta testul final pentru a vedea daca s-a inteles materia; el verifica constant
pulsul clasei si ajusteaza strategia pe masura. De exemplu, dupa o explicatic complexa, educatorul
poate cere elevilor sa ridice semnele unui semafor colorat (verde — inteleg, galben — partial, rosu —
nu inteleg) — apoi foloseste aceste informatii pentru a reveni asupra punctelor sensibile. Astfel,

evaluarea devine un instrument de sprijin, nu un motiv de ingrijorare, punitiv.

Colaborarea — atat intre elevi, cat si intre cadrele didactice — amplifica eficienta strategica.
Invitarea prin cooperare, prin metode precum puzzle-ul, grupurile de experti sau proiectele in
echipa, stimuleazda nu doar dobandirea de cunostinte, ci si competente sociale esentiale:
comunicarea, negocierea, asumarea responsabilitdtii. Johnson si Johnson (2009) subliniaza ca
interdependenta pozitivd din grupurile bine structurate genereaza efort mai mare, relatii mai bune si
sanatate mintald. Pentru scoala primard si gimnaziala, unde copiii Invatd sa relationeze cu ceilalti,
ignorarea colaborarii ar fi o contradictie in termeni. Totusi, cu moderatie: nu orice munca in echipa
este colaborare eficienta. Este nevoie de obiective clare, roluri definite si responsabilitate
individuala — altfel riscam sd apara ,,parazitismul social” (un elev face totul, ceilalti doar privesc).
Un profesor implicat poate invata elevii sa ofere feedback colegilor prin expresii de genul ,,Mie mi-
a placut cum ai explicat...” sau poate folosi tehnici de evaluare reciproca pentru a preveni aceasta

posibilitate de ,,chiul” in cadrul grupului .
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Nu Tn ultimul rand, integrarea tehnologiei, dar intr-un mod atent gandit. Tabletele,
platformele online, simuldrile sau aplicatiile educationale pot aduce un plus semnificativ, 1nsa
tehnologia in sine nu garanteazd eficienta. Cheia este sd o folosim acolo unde adaugd valoare
pedagogica. De pilda, un chestionar online in timp real (Kahoot, Quizizz, Blooket) poate creste
implicarea si poate oferi feedback instantaneu. Un joc de matematica pe o tableta poate transforma
exercitiile plictisitoare, repetitive, intr-o aventura. Insi o simpld proiectie de slide-uri monotone
ramane la fel de ineficienta ca o prelegere traditionald, doar ci pe ecran. In plus, trebuie avut grija la
decalajul digital — nu toti elevii au acces la aceleasi resurse acasa. O strategie eficienta este
incluziva si nu lasa pe nimeni in urma. Asadar, tehnologia e un instrument excelent, dar folosirea ei

nu trebuie sa devina un scop in sine.

Dincolo de orice metoda sau mijloc de invatare, ceea ce face cu adevarat o strategie eficienta
este relatia umana. Un Invatdtor sau un profesor care isi cunoaste elevii, care arata entuziasm pentru
materie, care rade impreuna cu ei din cand in cand, va avea intotdeauna mai mult succes decat unul
care aplica perfect toate metodele din manual, dar ramane rece si distant. Studiile (de exemplu,
Hattie, 2012) arata ca factorul cu cel mai mare impact asupra invatarii este relatia profesor-elev —
estevmai puternica decat orice strategie in sine. Asadar, a fi eficient nu inseamna a fi rigid, ci a fi
autentic, inseamna a sti cand sa renunti la planul tau pentru ca observi ca elevii sunt epuizati, sau
cand sa le oferi o pauza de relaxare, de ,,incarcare a bateriilor”, Tn loc sa alergi prin material de

predat. Flexibilitatea si empatia sunt componente ale aceleiasi ecuatii.

In concluzie, strategiile instructiv-educative eficiente pentru clasele primare si gimnaziale
nu sunt retete magice, ci un mozaic de principii adaptate contextului. Invatarea activa, diferentierea,
evaluarea formativa, colaborarea si tehnologia bine integratd, toate sustinute de o relatie autentica
profesor-elev, formeaza cadrul in care educatia valorizeaza elevul. Fiecare cadru didactic este dator

sa-si construiascd propriul set de strategii, testand, reflectdnd si ajustand continuu.
Bibliografie:

1. Cerghit, loan, Metode de invatamdnt. Editura Polirom, 2006,Iasi.

2. Cucos, Constantin, Pedagogie (ed. a 111-a). Editura Polirom, 2004, Tasi.

3. Joita, Elena, Educatia cognitiva. Fundamente — metodologie — aplicatii. Editura Institutul
European, 2002, lasi.

4. Hattie, John (2012),Visible Learning for Teachers: Maximizing Impact on Learning.
London, 2012, Routledge.

5. Resurse web: Didactic.ro (2025). Resurse si materiale didactice pentru invatamantul primar

si gimnazial. Accesat la adresa https://www.didactic.ro/

220



PROIECT DIDACTIC
Prof Sandu Ana Maria
Colegiul ,,Andronic Motrescu” Radauti

Prof: Sandu Ana Maria

Clasa: a X-a

Aria curriculara: Arte

Disciplina: Educatie Vizuala

Unitatea tematica: Schite/proiecte de scenografie

Tema lectiei: Scenarii de teatru/ film/ vodevil/ teatru de papusi/ etc

Subiectul lectiei: Colajul

Tipul lectiei: de predare/insusire de noi cunostinte

Scopul lectiei: de insusire a cunostintelor legate de realizarea unui colaj pe un subiect la alegere.
Competente generale:

2. Folosirea unor mijloace artistice, pentru exprimarea sensibilitatii estetice

Competente specifice:

2.4 Schitarea unor proiecte de ansambluri decorative cotidiene sau de spectacol, folosind materiale
si tehnici neconventionale

2.5 Argumentarea utilizarii propriilor mijloace de expresie artistica

Obiective operationale

O1-sa aleagd o tema plastica pentru colaj legata de o scena dintr-o piesa de teatru, dintr-un film sau
un proverb, o maxima, etc;

0O2-sa decupeze in functie de tema propusa elementele componente ale colajului;,

O3-sa respecte etapele de realizare a colajului;

O4-sa lipeasca in functie de tema propusa elementele componente ale colajului;

0O5-sa argumenteze tema aleasa;

O6- sa-si prezinte opiniile despre tema si despre subiectul ales.

Strategii didactice:

Metode §i procedee: conversatia, explicatia, observarea dirijata, exercitiul, decupajul;

Mijloace didactice: manual clasa a X-a, calculator, video-proiector, foarfeca, lipici, foaie de bloc de
desen, ziare, foi cu reclame.

Forme de organizare: activitate frontala, pe grupe, individuala.

Forme de evaluare: orala, observarea sistematica, analiza produselor activitatii, autoevaluare.
BIBLIOGRAFIE

Susala, Ion, Educatie plastica-manual, clasa a X-a, Editura Aramis, 2005,
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vizioneaza piese de teatru.
Elevii rdspund la intrebari.

221


http://www.didactic.ro/
http://www.google.ro/

Anuntare
a temei Si
a
obiectivelo
r

Anunt titlul lectiei noi si le explic
cerintele din cadrul obiectivelor:
Colajul.

Le explic obiectivele si faptul ca
prin colaj au posibilitatea sa creeze
propriile scenarii pe diverse subiecte
si teme.

Frontal

Dirijarea
invatarii

o1

02

03

04

Port o conversatie cu elevii despre
ceea ce urmeaza sa facem la ora, ce
anume doresc de la ei: sa realizeze
un colaj dupa o scend dintr-0 piesa
de teatru, sau film, dupa o maxima
sau un proverb, dupa o imagine
sugestiva care sa exprime ceva sau
Sa sugereze ceva.

Elevii raspund solicitarilor.

Propun elevilor sa urmareasca o
prezentare a temei, utilizand imagini
de pe site-uri de specialitate.

Le explic etapele de realizare a
colajului:

- alegerea temei

- alegerea materialului necesar prin
decupare din ziare,

- realizarea fundalului colajului n
functie de tema aleasa (interior sau
exterior, scend de teatru sau film)
Se trece la realizarea temei alese
urmarind etapele de lucru.
Profesorul urmareste activitatea
elevilor, sugerand si indrumand spre
o realizare cat mai sugestivd a
lucrarii.

Elevii asculta prezentarea
profesorului, urmaresc imaginile la
videoproiector si retin etapele de
lucru.

Conversa
tia
euristica

Explicati
a

Observar
ea
dirijata

Calculat
or
Video-
proiector

Imagini

Frontal

Individua
I

Frontal

Individua
I

Observa
re
sistemati
ca

Evaluare
orala

Observa
re
sistemati
ca

Obtinerea
performan
tei

05

Fiecare elev care a terminat va da
titlu lucrarii si 1si va prezenta
lucrarea, aducand argumente si
explicind ce anume a vrut sa
sugereze prin tema realizata.

Elevii explica cum au realizat, ce
anume a folosit, care au fost etapele
de lucru, sau ce dificultiti a
intdmpinat Tn realizarea lucrarii.

Conversa
tia
euristica

Lucrarile
realizate

Frontal

Analiza
produsel
or
activitati
[
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Asigurare
a retentiei

06

Se va realiza o expozitie cu lucrarile
terminate si se vor purta discutii pe
baza acestora, in functie de ce se mai
putea adauga, sau ce ar lipsi, etc.
Elevii selecteaza informatiile pentru
indeplinirea corectd a sarcinilor.
Elevii se evalueaza si
autoevalueaza.

Conversa
tia
euristica
Explicati
a

Lucrarile
realizate

Frontal
Individua
I

Aprecier
e verbala

Tncheiere
a
activitatii

Se fac aprecieri generale si
individuale pe tot parcursul
activitdtii, elevii fiind motivati si
stimulati  verbal. Se vor nota
lucrarile cele mai structurate si cele
mai sugestive

Exercitiu
I

Catalog

Individua
I

Autoeva
luare

223



Culorile viitorului in educatie: dezvoltarea creativitatii si a competentelor

]

secolului XXI prin intermediul studierii limbii engleze

Profesor Diana Elena SANDU, Liceul Teoretic Tudor Arghezi, Craiova, Dolj
Introducere

Tntr-o lume aflatd intr-o continua transformare, educatia are misiunea de a pregiti elevii nu
doar pentru profesiile viitorului, ci si pentru provocarile sociale, culturale si tehnologice pe care inca
nicinu le putem anticipa. Tema ,,Culorile viitorului” invita la o reflectie asupra modului in care scoala
poate deveni un spatiu al creativitatii, al diversitatii si al dezvoltarii armonioase a fiecarui copil. Din
perspectiva profesorului de limba engleza care lucreaza cu elevi din ciclul primar, gimnazial si liceal,
educatia creativa reprezintd una dintre cele mai eficiente cai de formare a competentelor necesare

secolului XXI.

Limba engleza nu mai este doar o disciplind scolara, ci un instrument de comunicare globala, de acces
la informatie si de conectare cu oameni si culturi diferite. In acest context, predarea limbii engleze
oferd numeroase oportunitdti pentru dezvoltarea gandirii creative, a colaborarii, a empatiei si a
spiritului inovator. Copiii de astazi au nevoie de experiente educationale care sa le stimuleze

imaginatia si sa i1 ajute sa is1 descopere propriile ,,culori”, adica talentele, pasiunile si potentialul unic.
Educatia creativa — o necesitate a prezentului si a viitorului

Creativitatea este consideratd una dintre competentele-cheie ale viitorului. Tntr-o societate in
care informatia este accesibila instantaneu, succesul nu mai depinde exclusiv de acumularea de
cunostinte, cide capacitatea de a utiliza aceste cunostinte in mod original si eficient. Educatia creativa
urmdreste formarea unor elevi capabili sd gaseascad solutii inovatoare, sd gandeasca critic si sd se

adapteze schimbarilor.

Profesorul de limba englezd are un rol privilegiat in acest proces. Limba este, prin natura sa, un
instrument al exprimarii si al creatiei. Prin povesti, jocuri de rol, proiecte interdisciplinare, dezbateri,
prezentari si activitdti colaborative, elevii sunt incurajati sa isi exprime ideile, sa experimenteze si sa

isi dezvolte Increderea in sine.

La clasele primare, creativitatea se manifesta prin activitdti ludice care transforma invétarea intr-o

experientd placutd. Cantecele, povestile ilustrate, teatrul de papusi sau proiectele artistice integrate in
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lectiile de limba engleza stimuleaza imaginatia copiilor si faciliteaza Invatarea naturala a limbii. In

aceastd etapa, culoarea simbolizeaza bucuria descoperirii si curajul de a explora.

In gimnaziu, elevii incep sa isi formeze identitatea si sd isi exprime opiniile. Activitatile creative
devin mai complexe si includ proiecte digitale, prezentdri tematice, podcasturi, reviste scolare sau
campanii de constientizare in limba engleza. Aceste experiente 1i ajuta sa isi dezvolte competentele

de comunicare si sd isi asume responsabilitatea pentru propria invatare.

La nivel liceal, creativitatea se imbina cu gandirea critica si cu pregatirea pentru viata profesionala.
Dezbaterile, simularile, proiectele internationale si colaborarile online ofera elevilor posibilitatea de
a analiza probleme globale si de a propune solutii originale. Limba engleza devine astfel o punte catre

lumea larga si catre oportunitatile viitorului.

Un exemplu relevant de activitate creativa in cadrul orelor de limba engleza este utilizarea proiectelor
bazate pe povesti si scenarii imaginare. Elevii sunt incurajati sd creeze personaje, sd inventeze
dialoguri, sa redacteze povesti scurte sau sa realizeze benzi desenate in limba engleza. Aceste
activitdti dezvolta simultan competentele lingvistice, gandirea creativa si capacitatea de colaborare.
La clasele primare, povestile pot fi ilustrate prin desene si jocuri de rol, iar la gimnaziu si liceu pot fi
transformate in prezentari digitale, podcasturi sau scurte piese de teatru. Prin intermediul acestor
experiente, elevii invata sa utilizeze limba engleza intr-un mod autentic si personal, depasind limitele

exercitiilor traditionale.

De asemenea, integrarea metodelor moderne, precum invdtarea prin proiecte si utilizarea
instrumentelor digitale, oferd multiple oportunitati pentru exprimarea creativitatii. Elevii pot realiza
afigse tematice, vloguri, reviste online, interviuri sau campanii de promovare a unor cauze sociale,
toate in limba engleza. Astfel de activitdti stimuleazd implicarea activa, responsabilitatea si
autonomia 1n invéatare, contribuind la dezvoltarea competentelor de comunicare, colaborare si
utilizare a tehnologiei. Tn plus, ele creeaza contexte reale de folosire a limbii, transformand elevii din
simpli receptori de informatii in creatori de continut si participanti activi la propriul proces

educational.
Culorile viitorului in sala de clasa

Metafora culorilor poate fi asociata cu valorile si competentele pe care educatia viitorului
trebuie sa le cultive. Fiecare culoare reprezintd o dimensiune esentiald a dezvoltérii elevului.
Albastrul simbolizeaza cunoasterea si gandirea critica. In cadrul lectiilor de limba engleza, elevii

sunt incurajati sa analizeze informatii, sd formuleze argumente si sa 1si sustind punctele de vedere.
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Verdele reprezinti adaptabilitatea si invatarea continua. Intr-0 societate in schimbare, elevii trebuie
sa fie pregatiti sa invete pe tot parcursul vietii. Profesorul devine un facilitator al invatarii si un ghid
in explorarea noilor resurse educationale. Galbenul simbolizeazd optimismul si creativitatea.
Activitatile care stimuleaza imaginatia 1i ajuta pe elevi sd priveasca provocarile ca pe oportunitati si
sa gaseasca solutii inovatoare. Rosul reflectd pasiunea si implicarea. Elevii Invata mai eficient atunci
cand sunt motivati si conectati emotional la procesul educativ. De aceea, profesorul trebuie sa creeze
contexte de invatare relevante si atractive. Movul reprezinta diversitatea culturala si respectul pentru
diferente. Studiul limbii engleze ofera acces la multiple perspective culturale si contribuie la formarea
unor cetateni deschisi, toleranti si empatici. Prin combinarea acestor ,,culori”, educatia devine un

tablou complex, capabil sd raspunda nevoilor generatiilor actuale si viitoare.
Tehnologia si creativitatea — parteneri in educatia viitorului

Tehnologia ocupa un loc central in viata copiilor de astazi si poate deveni un aliat important
al profesorului. Platformele educationale, aplicatiile interactive, resursele multimedia si instrumentele
bazate pe inteligentd artificiala ofera oportunitati noi pentru personalizarea invatarii si stimularea
creativitatii. In predarea limbii engleze, tehnologia faciliteazd accesul la materiale autentice, la
colaborari internationale si la experiente de invatare interactive. Elevii pot crea prezentari digitale,
videoclipuri, povesti animate sau proiecte multimedia care Tmbind competentele lingvistice cu cele
digitale. Totusi, tehnologia nu trebuie privita ca un scop in sine, ci ca un mijloc de a sprijini
dezvoltarea elevilor. Rolul profesorului rdmane esential in selectarea resurselor adecvate si in

cultivarea unui echilibru intre utilizarea instrumentelor digitale si interactiunea umana autentica.
Concluzii

Educatia creativa reprezinta una dintre cele mai importante investitii in viitorul copiilor de
astazi. Din perspectiva profesorului de limba engleza care lucreaza cu elevi de toate varstele scolare,
creativitatea nu este un element optional, ci o componenta fundamentala a procesului educativ. Prin
activitdti inovatoare, prin valorificarea diversitatii culturale si prin utilizarea responsabila a
tehnologiei, scoala poate deveni spatiul in care fiecare copil isi descopera propriile culori si 1si
construieste drumul catre viitor. ,,Culorile viitorului” nu sunt doar nuante imaginare, ci simboluri ale
competentelor, valorilor si aspiratiilor pe care le cultivam in fiecare zi la clasa. Misiunea profesorului
este aceea de a transforma sala de clasa intr-un atelier al creativitatii, unde fiecare elev are sansa de a

invata, de a visa si de a contribui la construirea unei lumi mai bune.

In fata provocarilor si oportunitatilor pe care le aduce viitorul, educatia trebuie s raimana un

spatiu al descoperirii, al curiozitdtii si al inovatiei. Profesorul de limba engleza are privilegiul de a

226



contribui la formarea unor generatii capabile sa comunice, sa colaboreze si sa creeze intr-0 lume din
ce In ce mai interconectata. Prin cultivarea creativitatii si a increderii In propriile forte, oferim copiilor
nu doar cunostinte, ci si instrumentele necesare pentru a deveni cetateni activi, responsabili si pregatiti

sa coloreze viitorul in cele mai frumoase nuante.

227



JOCUL- BUCURIA COPIILOR
SANDU IULIA
SCOALA GIMNAZIALA TRAIAN

Jocul este mijlocul fundamental de instruire si educare in invatdmantul prescolar
pentru ca: imbina armonios atat sarcini specifice jocului, cat si sarcini si functii specifice
invatarii: ,,sub influenta lui se dezvolta si se restructureaza intreaga activitate psthica a
copilului”, jocul avand ,,rol de propulsare in procesul obiectiv al dezvoltarii”.

Jocul didactic matematic: ,,Raspunde repede si bine!” pus in practicd la grupa mare
este un joc didactic matematic de consolidare. Scopul este ca prescolarii (5-6 ani) sd opereze
rapid cu numerele (1-10), sa rezolve calcule simple si sd asocieze numarul la cantitate,
folosind spiritul de competitie si atentia.

Etapele jocului

1. Organizarea clasei: Copiii sunt asezati in Semicerc. Se impart materialele didactice
(cifre mobile, jetoane cu animale/obiecte, betisoare, un ecuson pentru lider).

2. Introducerea in joc: Educatoarea creeaza o atmosfera de concurs (ex: trenul
numerelor, vizita unui personaj)

1. Destasurarea jocului de proba: Educatoarea explica si executd o datd sarcina pentru a
se asigura cd toata lumea a inteles cerinta.

Desfasurarea propriu-zisa
e Educatoarea arunca mingea, adresand o intrebare rapida unui copil.
e Copilul trebuie sa prindd mingea si sa ofere raspunsul in cel mai scurt timp.

Exemple de sarcini (probe)

e Proba 1 (Vecinii): ,,Spune repede, ce vecin are numarul 5?” (sau ,,Cine vine
inainte/dupa 7?”)

e Proba 2 (Calcul rapid): ,,Daca ai 3 mere si mai primesti 2, cate ai in total?” (\(3 + 2 =
5Y)

e Proba 3 (Raport cantitate-numar): Educatoarea arata cifra 4, iar copilul trebuie sa sara
de 4 ori sau sd puna 4 jetoane pe masa.

e Proba 4 (Sirul numeric): Copilul trebuie sa aseze rapid cifrele in ordine crescatoare
sau descrescatoare (ex: 1 pana la 10).

Regulile jocului
e Raspunsul trebuie dat prompt, fira ezitare (de aici numele jocului: repede).
e Colegii din grupa aproba sau infirma raspunsul prin aplauze (pentru corectitudine) sau
prin ridicarea mainii pentru a corecta (daca cel numit a gresit).

Pentru fiecare raspuns corect, echipa primeste o recompensa vizuala (o stelutd, o bulina, o
floricica)

In concluzie jocurile in gradinita sunt gandite si dezvolte prescolarului gandirea critica,
logica, rapiditatea 1n calcul, atentia, pregatindu-i pentru un viitor care se afld intr-o continua
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schimbare, iar datoria cadrului didactic este sa-1 pregateasca si sa-1 lustruiasca pentru a fi cel
mai stralucitor diamant.

Bibliografie:

e . Curriculum pentru educatia timpurie (2019)”
e ,Piramida Cunoasterii’-editura Diamant, Pitesti, jud. Arges, 2014
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Educatia creativa — cheia formarii unei generatii pregatite pentru viitor

Sarbu Alina, Scoala Gimnaziala “Ludovic Cosma”, Galati

Societatea contemporana se afla intr-o continua transformare, influentatd de progresul
tehnologic, de globalizare si de schimbirile rapide din domeniul economic si social. In acest
context, scoala nu mai poate avea doar rolul de a transmite informatii, ci trebuie sd contribuie la
formarea unor tineri capabili sa gandeasca critic, sa se adapteze, sa colaboreze si sa gaseasca
solutii inovatoare la problemele cu care se confrunta. Educatia creativa reprezinta una dintre cele
mai eficiente modalitdti prin care aceste obiective pot fi atinse.

Creativitatea nu este un talent rezervat unui numar restrans de persoane, ci o capacitate
care poate fi dezvoltatd prin activitati educationale adecvate. Prin metode didactice interactive si
prin crearea unui mediu de invatare stimulativ, profesorul poate transforma procesul educativ
intr-o experienta care favorizeaza explorarea, descoperirea si exprimarea libera a ideilor. Astfel,
educatia creativa contribuie la modelarea gandirii, atitudinilor si competentelor necesare elevilor

pentru a face fata provocarilor viitorului.
Educatia creativa si dezvoltarea gandirii elevilor

Unul dintre cele mai importante efecte ale educatiei creative este dezvoltarea gandirii
critice si a capacitatii de rezolvare a problemelor. In cadrul activitatilor traditionale, elevii sunt
adesea incurajati si reproducd informatii si si ofere raspunsuri standardizate. In schimb,
metodele creative ii provoaca sd analizeze, sd compare, sd formuleze ipoteze si sd gaseasca
solutii originale.

Invitarea bazati pe proiecte, investigatia, studiul de caz sau jocul de rol sunt exemple de
strategii care stimuleaza participarea activa a elevilor. Aceste metode 1i determind sa isi asume
responsabilitatea pentru propria invitare si si priveasca problemele din perspective diferite. In
loc sa memoreze informatii izolate, elevii sunt pusi in situatia de a le utiliza in contexte reale,
ceea ce conduce la o intelegere mai profunda si la dezvoltarea competentelor de transfer.

De asemenea, educatia creativa favorizeaza curiozitatea intelectuald. Atunci cand elevii

sunt incurajati sa puna intrebari, sa experimenteze si sd exploreze, ei devin mai motivati si mai
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implicati in procesul de invatare. Curiozitatea reprezinta un factor esential pentru invatarea pe tot

parcursul vietii, deoarece ii ajutd pe tineri sa rimana deschisi catre noi cunostinte si experiente.

Rolul educatiei creative in formarea atitudinilor si valorilor

Pe langa dezvoltarea cognitiva, educatia creativa contribuie si la formarea unor atitudini
pozitive fatd de invatare, munca si relatiile interpersonale. Activitdtile creative ii ajuta pe elevi sa
isi dezvolte increderea in sine, sa 1si exprime opiniile si sa isi valorifice potentialul.

In cadrul proiectelor de grup, elevii invati si colaboreze, si comunice eficient si sa
respecte punctele de vedere ale colegilor. Aceste experiente contribuie la dezvoltarea empatiei, a
tolerantei si a spiritului de echipa. Intr-o societate caracterizati prin diversitate si
interdependentd, astfel de competente sociale sunt la fel de importante ca performantele
academice.

Educatia creativa 11 invatd pe elevi si sd priveasca greseala ca pe o oportunitate de
invitare. In loc si se teami de esec, acestia sunt incurajati sa experimenteze, sa isi asume riscuri
si sd 1s1 Tmbunatateasca ideile. Aceastd abordare contribuie la dezvoltarea rezilientei si a
perseverentei, calitati indispensabile intr-o lume in care schimbarea este permanenta.

Totodata, activitatile creative oferd elevilor posibilitatea de a-si exprima emotiile si de a-
si dezvolta inteligenta emotionald. Prin desen, scriere creativa, teatru, muzicad sau alte forme de
exprimare artistica, copiii si adolescentii isi pot intelege mai bine propriile trdiri si pot invata sa

gestioneze situatiile dificile intr-un mod constructiv.

Strategii si metode pentru promovarea educatiei creative

Profesorul are un rol esential in stimularea creativitatii elevilor. Un climat educational
deschis, bazat pe respect si incurajare, reprezinta premisa dezvoltarii potentialului creativ. Elevii
trebuie sd se simtd in sigurantd pentru a-si exprima ideile fird teama de a fi criticati sau
ridiculizati.

Printre strategiile care pot fi utilizate cu succes se numard brainstormingul, invatarea prin

descoperire, jocurile didactice, dezbaterile, proiectele interdisciplinare si utilizarea resurselor
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digitale interactive. Aceste metode stimuleaza participarea activa si permit adaptarea procesului
educativ la nevoile si interesele elevilor.

In contextul actual, tehnologia oferi numeroase oportunititi pentru dezvoltarea
creativitatii. Platformele educationale, aplicatiile multimedia si instrumentele digitale permit
realizarea unor proiecte complexe si faciliteazd colaborarea intre elevi. Folosite in mod
echilibrat, acestea pot transforma invatarea intr-o experientd atractivd si relevantd pentru
generatiile actuale.

Un exemplu de buna practica il reprezintd proiectele interdisciplinare, in cadrul carora
elevii integreaza cunostinte din mai multe domenii pentru a rezolva o problema sau pentru a
realiza un produs final. Astfel de activitati dezvolta atat competentele academice, cét si pe cele
sociale si creative.

Educatia creativa reprezintd o necesitate a scolii moderne, deoarece contribuie la
formarea unor tineri capabili sa se adapteze schimbarilor si sd participe activ la dezvoltarea
societatii. Prin metode si strategii centrate pe elev, aceasta modeleazd gandirea critica,
stimuleaza curiozitatea, dezvoltd competentele sociale si consolideaza increderea in propriile
forte.

Intr-o lume in continud schimbare, succesul nu mai depinde exclusiv de volumul de
informatii acumulate, ci de capacitatea de a utiliza cunostintele in mod creativ si eficient. De
aceea, promovarea educatiei creative trebuie sa reprezinte o prioritate pentru scoald, familie si
comunitate. Investind in dezvoltarea creativitatii elevilor, investim, de fapt, in viitorul unei

societdti mai inovatoare, mai flexibile si mai bine pregétite pentru provocdrile secolului XXI.
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ARTA IN PREDAREA LIMBILOR STRAINE

Sorop Silvana
Colegiul Economic “Virgil Madgearu” Tg-Jiu

Predarea limbilor strdine cu ajutorul artei are la baza teorii educationale moderne care
trec dincolo de memorarea mecanica.

George Bernard Shaw afirma ca “arta este o oglinda magica pentru a transforma visele
invizibile Tn imagini vizibile. Pentru a ne vedea chipul folosim o oglinda, operele de arta le
folosim pentru a ne vedea sufletul.” La urma urmei, arta nu ramane doar la ideea de frumusete
sau divinitate, ci mai mult, este un mijloc de a aduna oamenii intr-o comunitate a ideilor, dar
si a sentimentelor.

Dovezile aduse de cercetarile ce s-au centrat pe efectele utilizarii artelor in contexte
educationale au semnalat o multitudine de beneficii generate pe diferite paliere (social,
emotional, al abilitatilor, etc.), dar de multe ori temele urmarite (de exemplu, efectele utilizarii
muzicii in predarea matematicii) au pus in evidenta instrumentalizarea artelor si reducerea lor
la un statut de mijloc auxiliar al educatiei. Credem ca aceastd modalitate de a privi rolul
artelor in educatie este una limitativa si cu un potential negativ In ceea ce priveste sustinerea
artelor 1n a crea o serie de beneficii care depasesc simpla facilitare a transmiterii cunostintelor
de un anumit gen.

Principalul efect cu care creditdim prezenta artelor in educatie se Intemeiaza pe crearea
unui capital cultural, cu toate efectele pozitive asociate, si doar in mod secundar ar trebui
urmarite beneficiile colaterale (eng. spill-overs) pe care prezenta artelor le poate avea asupra
invatarii, predarii si evaluarii anumitor discipline scolare. Chiar daca exista diferente in ceea
ce priveste efectele ce pot fi puse in evidentd in urma programelor educationale cu o
dimensiune artistica (Greene, Kisida & Bowen, 2014), ele contribuie, in maniera
semnificativa, la formarea unor comportamente de consumatori culturali si a unei piete de
capital cultural.

Abordarile moderne din metodica predarii limbilor straine (ELT - English Language
Teaching) demonstreaza ca utilizarea stimulilor artistici reduce considerabil ,,anxictatea de
performantd” (afectul negativ in invatare). Cand atentia unui elev este indreptatd spre
descifrarea unui tablou sau spre interpretarea unui rol, limba engleza inceteaza sa mai fie un
scop in sine si devine un ,,instrument natural de exprimare” (Maley & Duff, 2005).

Beneficiile majore sunt prezentate prin diverse teorii si concepte cheie si includ:

e lopetza filtrului afectiv (Stephen Krashen) - se stie ca arta reduce anxietatea si
teama de a gresi, iar un mediu relaxat si creativ scade acest filtru, facilitand
achizitia naturalda a limbii strdine. Se dezvoltarea fluenta in detrimentul
acuratetii excesive in timp ce elevii sunt stimulati s comunice idei complexe,
fara teama de a face greseli gramaticale instantanee.

e Teoria inteligentelor multiple (Howard Gardner) - aceastd teorie isi gaseste
aplicabilitatea prin integrarea artelor vizuale, muzicale sau dramatice putem
raspunde nevoilor diferitelor tipuri de elevi (vizuali, auditivi, kinestezici).

e Invitarea experientiala (David Kolb) - nu se transmit doar informatii, ci elevii
Hraiesc” limba prin creatie, transformand conceptele abstracte in experiente
concrete.

e Neurolingvistica si memorie - atunci cand cuvintele sunt asociate cu stimuli
senzoriali (imagini, ritm, miscare) ambele emisfere cerebrale sunt stimulate,
fixand vocabularul in memoria de lungd durata.

In ceea ce priveste contextualizarea culturald, arta oferd o fereastri autentici citre
spatiul cultural britanic, american sau Commonwealth.
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Strategii practice de integrare a artei la orele de limba engleza

Artele vizuale si stimularea productiei orale (Speaking & Writing)

Pictura, fotografia si colajul reprezintd resurse inestimabile pentru dezvoltarea
vocabularului descriptiv.

Tehnica ,,The Living Statue” / ,,The Gallery Walk™: Elevii analizeaza reproduceri ale
unor opere celebre (de exemplu, lucrdri de JJM.W. Turner sau Edward Hopper) si
trebuie sa utilizeze timpuri verbale continue (Present Continuous / Past Continuous)
pentru a descrie actiunile sugerate sau sa foloseasca modalitati de deductie (must be,
could be, can't be).

Storytelling vizual: Pornind de la o fotografie expresiva, elevii redacteaza in echipe un
eseu narativ, exersand utilizarea timpurilor trecutului (Past Simple, Past Perfect).
Muzica:  Ritmica, pronuntie si  structuri  gramaticale  (Listening &
Pronunciation)Cantecele in limba englezd nu sunt doar activitati de relaxare, ci
materiale didactice cu o densitate lingvistica ridicata.

Fixarea structurilor gramaticale: Piese clasice pot fi utilizate pentru a preda structuri
specifice (de exemplu, Conditional Clauses prin piesa ,,If I Were a Boy” sau Present
Perfect prin piesele trupei U2).

Antrenarea accentului si a intonatiei: Analiza fenomenului de connected speech
(legarea cuvintelor in vorbire) si a ritmului specific limbii engleze prin exercitii de tip
Jazz Chants sau analiza de text muzical.

Artele dramatice: Jocul de rol si teatrul in clasd (Fluency & Confidence)

Teatrul elimina bariera dintre manual si viata reala.

Role-play adaptat: Elevii nu doar simuleaza un dialog standard la magazin, ci primesc
,caractere” specifice (un client extrem de grabit, un vanzator politicos dar lent). Acest
lucru 1i obliga sa isi adapteze registrul lingvistic (formal vs. informal).

Teatrul de cititori (Readers' Theatre): Elevii citesc un scenariu pe roluri, concentrandu-
se exclusiv pe transmiterea emotiei prin voce, fard presiunea memordrii textului,
metoda ideala pentru dezvoltarea fluentei la elevii timizi.

Ghid de implementare pentru profesorul de engleza

Pentru ca o activitate bazata pe arta sa isi atingd scopul academic, se recomanda aplicarea
algoritmului de proiectare didactica in patru pasi:

1.

2.

Pre-task (Pregatirea): Introducerea vocabularului cheie necesar pentru a intelege opera
de arta (cuvinte de legatura, adjective, termeni tehnici simpli).

Task cycle (Activitatea propriu-zisa): Interactiunea directa cu mediul artistic (auditie,
vizionare, dramatizare) si rezolvarea sarcinii de lucru in echipa sau individual.

3. Language Focus (Analiza lingvisticd): Evidentierea structurilor gramaticale sau a
expresiilor aparute spontan in timpul activitatii.

4. Follow-up (Extinderea): O tema pentru acasa creativa, cum ar fi scrierea unei recenzii,
realizarea unui poster digital sau Tnregistrarea unui scurt monolog audio.

Concluzii

Predarea limbii engleze prin intermediul artei nu inseamna renuntarea la rigoarea

academica, ci umanizarea procesului de invatare. Oferind elevilor sansa de a explora
limba prin culoare, sunet si miscare, profesorul transforma competenta lingvistica dintr-0
obligatie scolard intr-o abilitate de viatd dobandita cu placere si creativitate. Mai mult
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decét atat, integrarea artei in procesul de predare-invatare a limbilor straine reprezinta o
necesitate In educatia contemporand, nu doar o varianta optionala.
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PROIECT DIDACTIC
Stanciu Otilia-Prof. educatie timpurie, LTP Pucioasa/Gradinita cu PP Nr.2

GRUPA: mijlocie

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”

TEMA SAPTAMANII: , Pisari calitoare”

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupuri, in perechi, individual

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: mixti

DURATA ACTIVITAIII: 0z

LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupi

COMPONENTA ACTIVITATII

v ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

(ADP) 1D Discutie pe tema ,,Au sosit randunelele”. Salutul. Prezenta. Calendarul naturii.
Tranzitii: ,,Barza ”/,, Zboara, zboara!” (joc cu text si cant)

v ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

(ADE) DLC (Educarea limbajului) —Povestirea educatoarei —,,Puiul de randunica”

v ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA- pe centre de interes)

Arta: , Barza”-aplicatie

Constructii:,,Cuiburi pentru pasari”

Stiinta: Puzzle traditional / puzzle digital (*)

4 ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA-de recreere si relaxare)

- Joc distractive n perechi: ” Zboara randunica ”

-Joc de miscare : ,,Pdsarica muta-ti cuibul”

SCOPUL.:

Dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajelor orale si formularea raspunsurilor la intrebarile
care vizeaza continutul povestii, imbogatirea vocabularului.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII

» Mesaje orale n contexte de comunicare cunoscute;

» Caracteristici structural si functionale ale lumii inconjuratoare ;

» Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta Tn activitati);

* Activare si manifestare a potentialului creativ;

COMPORTAMENTE VIZATE

» Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui
(comunicarea receptiva)

» Demonstreaza capacitatea de comunicare clara a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii
propria (comunicare expresiva)

* Realizeaza sarcinile cu consecventa;

» Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, musicale si practice, in conversatii si
povestiri creative.

OBIECTIVE OPERATIONALE

La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili :

O1- Sa precizeze titlul povestii;

02-Sa raspunda la intrebarile care vizeaza continutul povestii prin intermediul jocului wordwall,
03-Sa lipeasca materialele/semintele pe desenul de pe fisa pentru a reda imaginea berzei;

O4- Sa construiasca prin imbinarea pieselor lego, cuiburi pentru diverse pasari calatoare;
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O5- Sa asambleze piesele unui puzzle traditional, precum si a unuia digital (utilizand tabletele)
pentru intregirea imaginii.

STRATEGII DIDACTICE

v METODE SI PROCEDEE: povestirea educatoarei, conversatia, explicatia,exercitiul,
aplicatii digitale (wordwall/ jigsawplanet, QR code, D-ID STUDIO), jocul.

v MIJLOACE DE INVATAMANT: videoproiector, laptop, tablete, fise cu imaginea
berzei, aracet, nuca de cocos, seminte de mac, malai, fire textile, servetele umede, lingurite, piese
de lego-imbinare, paie de fin, telefon, tichet QR code, puzzle traditional

FORME DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupe, in perechi

EVALUARE: Continua- prin observarea comportamentelor, aprecieri verbale, analiza
raspunsurilor  si a produselor, a actiunilor prin jocurile la tabla digitala, autoevaluare,
interevaluare.

BIBLIOGRAFIE

J Ministerul Educatiei (2019), Curriculum pentru educatie timpurie, Bucuresti;

o Ministerul Educatiei (2024), Repere fundamentale Tn invatarea si dezvoltarea timpurie a
copilului de la nastere la 7 ani, Bucuresti,
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SCENARIUL ACTIVITATII

Activitatea debuteazi cu Intdlnirea de dimineati- discutic pe tema ,,Au sosit randunelele”.
Copiii stau asezati Tn semicerc. Salutul se realizeaza in mod preferential: isi dau méana, se
imbratiseaza sau bat palma.

Prezenta: Se face prezenta si se stabilesc copiii absenti.

Calendarul naturii: Se completeaza calendarul naturii. Copiii vor descoperi anotimpul, luna,
ziua, anul si cum este vremea afara.

Gimnastica de inviorare- copiii vor face gimnastica imitdnd miscarile sugerate de text si

vizionate pe ecranul de proiectie , din urmatorul videoclip
-https://www.youtube.com/watch?v=_Qkp0sLxosY
Tranzitii: ,,Barza ”/,, Zboara, zboara!” (joc cu text si cant)

https://www.youtube.com/watch?v=xe4GoQY tdv4

Tn centrul Biblioteci se desfisoara frontal activitatea pe domenii experientiale de EDUCAREA
LIMBAJULUI- POVESTEA ,,Puiul de randunica”. Copiii stau in semicerc intr-un cadru
ambiental propice desfasurarii activitatii. Pentru imaginile suggestive textului, se foloseste
prezentare PPT. Introducerea in activitate se face prin captarea atentiei cu ajutorul mesajului de
la randunica- aplicatia D-1D Studio

Fixarea continutului se realizeaza formul&nd raspunsuri la intrebari, prin intermediul unui joc
wordwall- https://wordwall.net/es/resource/71086860/
povestea-puiului-de-r%eC3%A2ndunic%C4%83

Evalarea activitatii are caracter formativ si se realizeaza pe parcursul intregii activitati.

Dupa finalzarea activitatii, propun copiilor tranzitia ,Barza”-joc cu text si cant
https://www.youtube.com/watch?v=8ax2Uj-JdfA

Se viziteaza centrele de interes, se intuiesc materialele si se explica sarcinile de lucru.

La centre se desfisoara ACTIVITATILE LIBER ALESE

La centrul ARTA se va desfisura activitatea practici, Barza”-aplicatie, folosind diverse
materiale.
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https://wordwall.net/es/resource/71086860/
https://www.youtube.com/watch?v=8ax2Uj-JdfA

La centrul CONSTRUCTII vor imbina piesele de lego pentru a realize cuiburi potrivite pentru
diverse pasari calatoare (randunica, barza, cuc, graur, pupaza...), VOr pune si paie, iar in functie
de cuibul realizat ( cuib la streasina casei, cuib pe stalp, cuib in forma simpla) va primi un QR
code pe care il vor scana cu telefonul sa indice imaginea pasarii al carui cuib l-au construit.
Odata vizualizata imaginea primesc si silueta pasarii pe care o vor aseza in cuib.

La centrul STIINTA vor asambla piese de puzzle traditional /digital utilizind aplicatia
jigsawplanet:

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0858457e6cfe

Grupurile de copii vor asambla aceleasi imagini si pe tablete si traditional, in functie de abilitati
(* tratare diferentiatd)

Activitatile la centre se vor desfasura pe un fond musical linistitor.

Se intervine ori de cate ori este nevoie pentru explicatii suplimentare.

Se realizeaza Tncalzirea muschilor mici ai maini prin joc si isi aleg centrul unde urmeza sa-si
desfasoare activitatea, mergand catre alt centru dupa finalizarea lucrarii. Educatoarea viziteaza
impreuna cu prescolarii centrele de interes pentru a observa ceea ce au realizat.

Copiii impreuna cu educatoarea apreciaza lucrarile realizate.

Evaluarea n cadrul centrelor se face atat prin autoevaluare cét si interevaluare, prin observarea
comportamentelor, aprecieri verbale, analiza raspunsurilor si a produselor, a actiunilor prin
jocurile digitale, autoevaluare, interevaluare.

ACTIVITATI LIBER ALESE (RECREATIVE): se vor desfasura jocurile:

- Joc distractiv Tn perechi: ” Zboara randunica ”

-Joc de miscare : ,,Pasarica mutd-ticuibul”

ADP- Moment de lectura ,, Povestea berzei grijulii ”

Activitatea zilei se incheie fiacand aprecieri generale asupra modului de desfasurare a activitatii,
implicand, cat se poate de mult, copiii. Se Tmpart recompense copiilor.

*Tratare diferentiata
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Educatia creativa — factor esential in formarea generatiei tinere
pentru provocarile secolului XXI

Stioiu Claudia-lonela
Scoala Gimnaziala ,,Regele Mihai I”

Drobeta-Turnu Severin, Mehedinti

In contextul transformarilor accelerate generate de progresul tehnologic, globalizare si
schimbdrile sociale complexe, educatia contemporand se confruntd cu necesitatea de a depasi
modelul traditional bazat exclusiv pe transmiterea informatiilor. Astazi, succesul individual si
colectiv depinde nu doar de acumularea cunostintelor, ci si de capacitatea de a gandi critic, de
a inova si de a gdsi solutii originale la probleme noi. De exemplu, aparitia inteligentei
artificiale si digitalizarea multor domenii profesionale au schimbat radical cerintele pietei
muncii, punand accent pe creativitate si adaptabilitate. In acest sens, educatia creativa
reprezintd una dintre cele mai importante directii de dezvoltare a sistemelor educationale
moderne, contribuind semnificativ la modelarea gandirii, atitudinilor si competentelor
generatiei tinere, pregatind-o pentru o lume aflata Intr-o continua schimbare.

Educatia creativd poate fi definitd ca un proces educational care incurajeaza
explorarea, imaginatia, exprimarea liberd a ideilor si dezvoltarea capacititii de a aborda
situatiile din perspective multiple. Spre deosebire de metodele traditionale, care pun accent pe
memorare si reproducere, educatia creativda promoveaza participarea activa a elevilor si
studentilor in procesul de invatare. Aceasta transforma elevul dintr-un simplu receptor al
informatiei intr-un participant activ, capabil sa descopere, sd experimenteze si sd creeze. Un
exemplu relevant il reprezintd activitatile de tip ,,learning by doing”, in care elevii construiesc
modele, realizeazi experimente sau dezvoltd proiecte practice. In loc si memoreze informatii
despre protectia mediului, elevii pot concepe si implementa o campanie de reciclare in scoala,
invatand astfel prin experienta directa.

Unul dintre cele mai importante efecte ale educatiei creative este dezvoltarea gandirii
critice si independente. Intr-o societate caracterizati printr-un volum urias de informatii si
prin accesul rapid la surse diverse de cunoastere, tinerii trebuie sd Invete si analizeze
informatiile, sa distinga intre fapte si opinii si sd formuleze judecati argumentate. Activitatile
creative, precum proiectele interdisciplinare, dezbaterile, studiile de caz sau rezolvarea
problemelor deschise, stimuleaza capacitatea de analizd si reflectie. De exemplu, in cadrul
unui proiect despre schimbadrile climatice, elevii pot cerceta cauzele fenomenului, pot analiza
date statistice si pot propune solutii aplicabile la nivel local. Astfel, ei nu doar acumuleaza
informatii, ci invata si le interpreteze si sa le utilizeze in mod critic. In consecintd, tinerii
devin mai capabili sa ia decizii responsabile si sa se adapteze la situatii complexe.

Pe langa dezvoltarea cognitiva, educatia creativd influenteaza profund atitudinile si
valorile tinerilor. Prin promovarea colaborarii, a dialogului si a respectului pentru diversitatea
de opinii, aceasta contribuie la formarea unor cetateni activi si responsabili. Mediile
educationale creative 1i incurajeaza pe elevi sa isi exprime ideile fara teama de a gresi,
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cultivaind increderea in sine si motivatia intrinsecd pentru invatare. Spre exemplu, in cadrul
activitatilor de teatru educational sau al proiectelor artistice de grup, elevii invata sa comunice
eficient, sd accepte puncte de vedere diferite si sd colaboreze pentru atingerea unui scop
comun. In acelasi timp, experientele creative ii ajutd si dezvolte empatia si capacitatea de a
intelege perspective diferite, competente esentiale 1intr-o societate democratica si
multiculturala.

Un alt aspect fundamental il reprezintd dezvoltarea competentelor necesare pentru
piata muncii viitorului. Numeroase studii si rapoarte internationale evidentiaza faptul ca
profesiile viitorului vor solicita, pe langa cunostinte tehnice, creativitate, adaptabilitate,
colaborare si capacitatea de rezolvare a problemelor complexe. Intr-o eri in care
automatizarea si inteligenta artificiald preiau tot mai multe sarcini repetitive, valoarea umana
va fi determinatd in mare masurd de abilitatea de a genera idei originale si de a inova. Un
exemplu elocvent il constituie domeniul tehnologiei, unde companii precum Google sau
Apple valorizeaza angajatii capabili sd gaseasca solutii inovatoare si sa dezvolte produse noi.
Educatia creativa contribuie la formarea acestor competente prin activitdti care implica
proiectare, cercetare, experimentare si lucru in echipa.

Metodele si strategiile utilizate in cadrul educatiei creative sunt diverse si adaptabile
diferitelor niveluri de invatimant. Invitarea bazati pe proiecte permite elevilor si
investigheze probleme reale si sa propuna solutii inovatoare. De exemplu, un grup de elevi
poate proiecta un sistem simplu de economisire a energiei pentru scoald sau poate realiza o
aplicatie destinati promovarii turismului local. Invitarea prin descoperire stimuleazi
curiozitatea si autonomia intelectuala, iar utilizarea tehnologiilor digitale faciliteaza accesul la
resurse variate si oportunititi de exprimare creativd. De asemenea, integrarea artelor in
procesul educational dezvoltd sensibilitatea estetica si capacitatea de exprimare personald. Un
exemplu este metoda STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics),
care combind disciplinele tehnice cu artele pentru a stimula gandirea inovatoare si
interdisciplinara. Aceste metode transforma procesul de Invatare intr-o experienta relevanta si
motivanta pentru elevi.

Cu toate acestea, implementarea educatiei creative Intdmpind si anumite provocari.
Sistemele educationale orientate excesiv spre evaluari standardizate pot limita initiativa si
experimentarea. De exemplu, atunci cand accentul este pus exclusiv pe rezultate la teste si
examene, profesorii si elevii pot fi tentati sd privilegieze memorarea informatiilor in
detrimentul dezvoltirii competentelor creative. In plus, lipsa resurselor materiale, pregitirea
insuficienta a cadrelor didactice sau rezistenta la schimbare pot ingreuna adoptarea unor
practici inovatoare. Pentru a valorifica pe deplin potentialul educatiei creative, este necesara o
reformd educationalad care sd promoveze flexibilitatea curriculard, formarea continua a
profesorilor si dezvoltarea unor medii de Tnvatare centrate pe elev.

Inainte de concluzie, cateva devize ale omului creativ, asa cu le prezintd Mihaela Roco
in cartea sa, Creativitatea i inteligenta emotionala (pag. 123):

e Puneti-va intrebari la care nu puteti raspunde; descoperiti imposibilul

e Alegeti-va ca modele oamenii creativi

e Creativitatea incepe cu idei mici, cele mari vor veni de la sine

o Cel mai bun mod de a avea o idee buna este de a avea cat mai multe idei
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Asadar, educatia creativa reprezintd o componentd indispensabild a formarii generatiei
tinere in secolul XXI. Prin dezvoltarea gandirii critice, a atitudinilor pozitive si a
competentelor necesare intr-o lume aflatd in permanentd transformare, aceasta contribuie la
pregatirea unor indivizi capabili sa faca fatd provocarilor viitorului. Exemplele din domeniul
educatiei, tehnologiei si vietii sociale demonstreaza cd stimularea creativititii nu mai
reprezintd doar o optiune pedagogicd, ci o necesitate. Investitia in creativitate si inovare In
educatie este, prin urmare, o conditie esentiald pentru progresul social, economic si cultural al
societatii contemporane.
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MELOTERAPIA SI CREATIILE ARTISTICE iN EDUCATIA TIMPURIE -
BUNE PRACTICI IN CADRUL PROIECTULUI ERASMUS+ MADE

Cristina Stoicescu
Scoala Gimnaziald ,,George Bacovia” — Gradinita ,,Ciupercuta”, Bucuresti

FUNDAMENTARE TEORETICA

In inima educatiei timpurii se afla copilul — sensibil, curios, vulnerabil si, in
acelasi timp, extraordinar de bogat in emotii si potential. Fiecare sunet pe care il aude,
fiecare ritm pe care il simte, fiecare vibratie muzicala devine o experienta care il
modeleaza in tacere.

in acest univers fragil si minunat, meloterapia nu este doar o metoda, ci o forma
de apropiere de sufletul copilului. Muzica devine limbajul prin care emotiile prind glas,
iar trairile capata contur. Ea linisteste, vindeca, trezeste curiozitatea si deschide drumuri
catre sine.

Studiile din domeniu confirma ceea ce practica ne arata zilnic: muzica sustine
dezvoltarea cognitiva, emotionald si sociala, dar mai ales ofera copilului sentimentul ca
este ascultat, inteles si acceptat.

PARTE PRACTICA — EXPERIENTE DIN CADRUL PROIECTULUI
ERASMUS+ MADE

In cadrul proiectului Erasmus+ ,,Music Always Determines Everything”
(MADE), desfasurat la Gradinita ,,Ciupercuta”, muzica a devenit mai mult decat fundal —
a devenit respiratie, migcare si bucurie impartasita.

In fiecare activitate, copiii au fost invitati nu sa ,,faca bine”, ci si simta liber. Sa
asculte, sd se lase purtati de sunete, sd rada, sa se mire, sd descopere.

Au existat momente n care muzica a umplut sala, iar copiii au transformat-o n
gesturi, in pasi, in batdi de palme, in taceri pline de sens. Din aceste trairi s-au ndscut:

« jocuri de ritm care au unit grupul intr-o singura inima;

e povesti muzicale in care personajele pareau sa respire odata cu sunetul;

o ateliere in care obiecte simple, din materiale reciclabile, au devenit instrumente cu

suflet;

o momente de improvizatie in care fiecare copil a fost, pentru cateva clipe, propriul

sau creator de lume.

Poate cele mai emotionante au fost desenele copiilor. Dupa auditii, hartia s-a umplut
de culori care nu descriau doar forme, ci emotii: liniste, bucurie, uimire, uneori chiar dor
sau curaj. Fiecare lucrare a fost o fereastra deschisa catre interiorul lor.

Aceste creatii au cdlatorit apoi dincolo de peretii gradinitei, in galerii virtuale
internationale, unde copiii au descoperit cd emotiile lor seamana cu ale altor copii din
Italia, Turcia, Grecia sau Croatia. Si, fara sa stie, au invatat ceva esential: cd muzica
uneste inimile.
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IMPACT EDUCATIONAL
In timp, aceste experiente au lisat urme fine, dar profunde in dezvoltarea copiilor. Se
vede Tn felul in care privesc acum lumea — mai deschis, mai curajos. Tn felul in care se
asculta unii pe altii. In felul in care au inceput si-si exprime emotiile fara teama.
Meloterapia a adus:

o mai multd incredere 1n sine;

e mai multd bucurie in a participa;

e mai multd empatie intre copii;

e mai multd liniste interioara si echilibru;

o mai mult curaj de a crea fara frica de greseala.
[ar atunci cand au lucrat cu materiale reciclabile, copiii au inteles ca frumusetea poate fi
gasita si n lucruri simple, iar grija fata de natura incepe din mainile lor mici.

ROLUL CADRULUI DIDACTIC

Tn acest tip de educatie, cadrul didactic nu mai este doar un organizator de
activitati, ci devine un nsotitor de drum. Un martor al descoperirilor mici si al emotiilor
mari. Uneori ghideaza, alteori doar asculta. Uneori incurajeaza, alteori doar priveste si
lasa copilul sa creasca in ritmul lui interior.

Proiecte precum Erasmus+ MADE ofera profesorului sansa de a redescoperi
sensul profund al meseriei: acela de a construi nu doar cunostinte, ci oameni sensibili,
deschisi si echilibrati.

CONCLUZII

Meloterapia, impletita cu arta, nu ramane doar o metoda de lucru. Devine o
experientd de viata pentru copil.

In sunet, copilul se regiseste. In ritm, isi descoperi corpul. In creatie, isi
descopera sufletul.

Proiectul Erasmus+ MADE aratd ca muzica nu este doar ceva ce ascultim, ci ceva
ce traim Tmpreund. lar in aceasta trdire comuna, copiii invata cel mai important lucru: ca
sunt vazuti, auziti si valorosi.

Si poate acesta este cel mai frumos dar al educatiei timpurii — un copil care creste
nu doar informat, ci si simtit, inteles si iubit prin ceea ce creeaza.
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EXPLORAREA METODELOR SI STRATEGIILOR PRIN CARE
EDUCATIA CREATIVA MODELEAZA GANDIREA, ATITUDINILE SI
ABILITATILE GENERATIEI TINERE, PREGATIND-O PENTRU O
LUME iN CONTINUA SCHIMBARE

Tene Florentina-Madalina
GPP NR. 8, Slatina

Fundamentare teoretica

Educatia creativa reprezintd un pilon esential in formarea noilor generatii, avand rolul de a
dezvolta gandirea flexibila, atitudinile constructive si abilitatile necesare adaptarii intr-o
societate aflatd intr-o continud schimbare. In contextul actual, marcat de evolutia tehnologica,
diversitatea informationala si dinamica sociald, procesul educational trebuie sd depaseasca
simpla transmitere de cunostinte si sa favorizeze formarea unor indivizi capabili sd analizeze,
sa creeze sl sa se adapteze rapid.

Creativitatea este definiti ca abilitatea de a genera idei originale, utile si relevante. In mediul
educational, aceasta contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a autonomiei $i a curiozitatii
intelectuale. Copiii care participd la activitati creative invatd sa formuleze ipoteze, sa
gaseasca solutii alternative si sda 1isi exprime opiniile intr-un mod argumentat.

Un alt aspect important este influenta educatiei creative asupra atitudinilor sociale si
emotionale. Prin activitdti colaborative, proiecte si jocuri didactice, copiii dezvoltd empatie,
responsabilitate, respect si spirit de cooperare. Totodata, se formeaza competente esentiale
pentru secolul XXI: comunicare, adaptabilitate, gandire criticd si rezolvarea problemelor.
Parte practica

In activitatea educationald din gradiniti, metodele creative sunt deosebit de valoroase
deoarece faciliteazd invdtarea prin experienta si explorare. Una dintre cele mai eficiente
strategii este invatarea prin joc, metodd fundamentald in educatia timpurie. Jocurile de rol
precum ,,.De-a magazinul”, ,De-a familia” sau ,De-a doctorul” stimuleazd imaginatia,
exprimarea verbala si dezvoltarea relatiilor sociale.

Metoda proiectului reprezintd o altd strategie eficienti. In cadrul proiectului ,Natura in
culorile anotimpurilor”, copiii pot realiza observatii in aer liber, experimente simple, activitati
plastice si conversatii tematice. Astfel, invatarea devine interdisciplinard si conectatd la
realitate.

Brainstormingul si conversatia euristicd permit exprimarea liberda a ideilor si dezvolta
gandirea divergenta. Prin intrebdri deschise, educatorul stimuleaza reflectia si initiativa.

Activitatile artistico-plastice — desen, pictura, modelaj, colaj — sustin dezvoltarea creativitatii,
a motricitatii fine si a expresivitatii emotionale. In plus, utilizarea tehnologiei educationale,
precum resurse interactive sau materiale audio-video, poate consolida motivatia si interesul
pentru invatare.

Concluzii

Educatia creativd joacd un rol esential in modelarea gandirii, atitudinilor si abilitdtilor
generatiei tinere. Prin aplicarea unor metode interactive si strategii centrate pe copil, procesul
educational devine mai eficient, mai atractiv si mai adaptat nevoilor actuale ale societatii.
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In invatamantul prescolar, stimularea creativitatii contribuie la formarea unor copii autonomi,
curiosi, empatici si capabili sd se adapteze schimbarilor. Pregatirea pentru o lume in continua
transformare presupune dezvoltarea flexibilitatii, initiativei si colaborarii Inca din primii ani
de educatie.
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EDUCATIA CREATIVA - RESURSA ESENTIALA PENTRU
FORMAREA GENERATIEI VIITORULUI

Tiran Visovan Maria Alexandra

Scoala Gimnaziala ,,Budesti,, Maramures

Educatia contemporana se afld intr-un proces continuu de transformare, fiind
influentati de schimbirile rapide din societate, tehnologie si mediul social. In acest context,
educatia creativa devine o necesitate fundamentald pentru dezvoltarea armonioasa a
copiilor si pentru pregatirea acestora in vederea adaptarii la provocarile unei lumi aflate
intr-o permanenta schimbare. Creativitatea nu mai reprezinta doar o abilitate artistica, ci o
competenta esentiald care contribuie la formarea gandirii critice, a flexibilitdtii cognitive si

a capacitatii de rezolvare a problemelor.

Educatia creativd presupune utilizarea unor metode si strategii didactice moderne,
interactive si centrate pe copil, care stimuleaza imaginatia, initiativa si participarea activa
la procesul instructiv-educativ. Prin activitati creative, copilul devine participant direct la
propria Invatare, isi exprima ideile, emotiile si opiniile si isi dezvolta increderea in sine.
Astfel, cadrul didactic nu mai este doar un furnizor de informatii, ci un facilitator al

experientelor de invétare si al dezvoltarii personale.

educatie. Jean Piaget considera cd educatia trebuie sa formeze indivizi capabili sa creeze si
sa descopere lucruri noi, nu doar sd reproduca informatii. De asemenea, Lev Vygotsky
evidentia rolul interactiunii sociale si al jocului in dezvoltarea gandirii creative. In
invatamantul actual, metodele moderne precum invatarea prin descoperire, jocul didactic,
brainstormingul, povestirea interactiva sau proiectele tematice contribuie semnificativ la

stimularea creativitatii si a motivatiei pentru invatare.

In activitatea didacticd desfasurata la nivel prescolar si primar, educatia creativa poate
fi valorificata prin numeroase activitati practice. De exemplu, utilizarea povestilor
interactive dezvolta limbajul, imaginatia si capacitatea copiilor de a formula idei si solutii

originale. In cadrul activitétilor artistico-plastice, copiii isi exprimd emotiile si perceptiile
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despre lume prin desen, modelaj sau colaj. De asemenea, jocurile de rol si dramatizarile

contribuie la dezvoltarea comunicdrii, a empatiei si a cooperarii Intre copii.

Un exemplu concret de activitate creativa este organizarea unui atelier tematic intitulat
,Orasul viitorului”, in cadrul cédruia copiii au fost incurajati sa 1si imagineze si sa
construiascd, din materiale reciclabile, un oras modern. Activitatea a stimulat imaginatia,
lucrul in echipa si capacitatea de rezolvare a problemelor. Copiii au propus idei originale
privind protectia mediului, mijloacele de transport si organizarea spatiului urban,
demonstrand ca educatia creativa poate contribui la formarea unor atitudini responsabile si

inovatoare.

Totodatd, integrarea tehnologiei in procesul educational reprezintd o modalitate
eficientd de stimulare a creativitdtii. Utilizarea platformelor educationale interactive, a
aplicatiilor digitale si a resurselor multimedia transformd activitatea didactica intr-una
atractiva si dinamica. Copiii invatd mai usor atunci cand sunt implicati activ si cand

procesul educational raspunde intereselor si nevoilor lor.

Educatia creativa are un rol important si in dezvoltarea relatiilor sociale si emotionale
ale copiilor. Prin activitati colaborative, acestia Tnvata sa comunice eficient, s respecte
opiniile celorlalti si si lucreze in echipa. In acelasi timp, sunt incurajate autonomia,
initiativa si responsabilitatea personald. Astfel, educatia nu urmareste doar transmiterea de

cunostinte, ci i formarea unor competente necesare integrarii sociale si profesionale.

In concluzie, educatia creativa reprezinti o directie esentiald a invatimantului modern,
avand un impact semnificativ asupra dezvoltdrii intelectuale, emotionale si sociale a
copiilor. Prin metode interactive si activitati centrate pe nevoile si interesele copilului,
cadrul didactic contribuie la formarea unei generatii capabile sd gidndeascd liber, sa se
adapteze schimbirilor si sa giseasca solutii inovatoare pentru provocarile viitorului. Intr-o
societate aflatd intr-o continua evolutie, creativitatea devine cheia succesului si a

progresului.
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EDUCATIA CREATIVA PRIN PROIECTUL ,,CLASA
INVENTATORILOR” — DE LA CURIOZITATE LA COMPETENTE
PENTRU VIITOR

Nume si prenume: Toader Diana
Scoala Gimnaziala Gheorghe I. I. C. Bratianu, Ratesti, Arges

Introducere

Copiii de astazi vor trai si vor lucra intr-0 lume in care multe dintre meseriile viitorului
inca nu existd. In acest context, scoala nu mai are doar rolul de a transmite informatii, ci si de

a dezvolta creativitatea, gandirea criticd, colaborarea si capacitatea de adaptare.

Pornind de la aceasta idee, in clasa I am desfasurat pe parcursul anului scolar proiectul
,Clasa Inventatorilor”, prin care elevii au fost provocati sd gaseasca solutii pentru probleme
reale intdlnite in viata de zi cu zi. Activitdtile au urmarit dezvoltarea gandirii creative si

transformarea elevilor din consumatori de informatii in creatori de idei.
Fundamentare teoretica

Educatia creativa reprezinta un proces prin care elevii sunt incurajati sa exploreze, sa
experimenteze si sd descopere solutii originale. Cercetdrile din domeniul educatiei arata ca

invatarea devine mai eficienta atunci cand copilul participd activ la construirea cunostintelor.

La varsta scolard micd, creativitatea se dezvoltd prin Intrebari, explorare, joc si
experiente practice. Profesorul devine organizatorul unor contexte de invatare care stimuleaza
curiozitatea naturala a copilului si i1 oferd libertatea de a incerca, de a gresi si de a gdsi solutii

personale.
Partea practica — Proiectul ,,Clasa Inventatorilor”
Activitatea 1 — ,,Ghiozdanul viitorului”

Elevii au primit provocarea: ,,Cum ar trebui si arate un ghiozdan care sa i ajute pe

copii sa invete mai usor?”

In echipe, au desenat si prezentat propriile inventii. Printre ideile propuse s-au numarat:
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e ghiozdan cu panou solar; ghiozdan care anunta daca lipseste un caiet; ghiozdan cu
compartiment pentru sticla reutilizabila; ghiozdan cu afisaj digital pentru orar.
Rezultate observate

o 100% dintre elevi au participat activ;
o elevii au argumentat si sustinut propriile idei;
e s-a dezvoltat capacitatea de lucru in echipa;

e copiii au inteles legatura dintre imaginatie si rezolvarea problemelor reale.
Activitatea 2 — ,,Inventii din materiale reciclabile”

Pornind de la materiale aparent inutile (role de carton, cutii, capace, sticle PET), elevii
au creat obiecte cu utilitate practicd. Au realizat: suporturi pentru creioane, organizatoare

pentru rechizite, roboti decorative, hranitori pentru pasari.
Rezultate observate

e cresterea interesului pentru protectia mediului;
e dezvoltarea motricitdtii fine;
e Utilizarea creativa a resurselor disponibile;

e dezvoltarea increderii in propriile capacitati.

Un elev a afirmat: ,, Nu este gunoi daca putem face ceva folositor din el.” Aceasta

reflectie demonstreazd impactul activitatii asupra modului de gandire al copiilor.
Activitatea 3 — ,,intrebarea siaptimanii”

In fiecare luni, elevii primeau o intrebare deschisd: Cum am putea ajuta animalele fara

stapan? Cum am putea face scoala mai veseld? Cum am putea economisi apa?
Raspunsurile erau discutate si afisate pe ,,Panoul Ideilor Curajoase”.
e Rezultate observate: elevii au devenit mai increzatori In exprimarea opiniilor; a

crescut capacitatea de argumentare; s-a imbunatatit vocabularul; au inceput sa formuleze

spontan intrebari si propuneri.
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Activitatea 4 — ,,Targul Micilor Inventatori”

La finalul proiectului, elevii si-au prezentat creatiile colegilor si parintilor. Fiecare copil

a explicat: problema identificata, solutia propusa, modul de realizare.
Rezultate observate
e dezvoltarea competentelor de comunicare; reducerea emotiilor in fata unui public;
consolidarea stimei de sine; resterea motivatiei pentru invatare.
Impactul proiectului asupra elevilor

Pe parcursul implementarii proiectului au fost observate schimbari semnificative in
comportamentul si atitudinea elevilor. Copiii au devenit mai curiosi, mai independenti, mai
dispusi sa colaboreze si mai perseverenti in rezolvarea sarcinilor. De asemenea, elevii care la
inceputul anului participau rar la discutii au inceput sa 1si exprime ideile cu incredere si sa isi
asume roluri active 1n activitatile de grup. Experienta a demonstrat cd educatia creativa nu
presupune doar realizarea unor produse originale, ci dezvoltarea unei mentalitati deschise cétre

explorare, inovare si invatare continua.
Concluzii

Proiectul ,,Clasa Inventatorilor” a evidentiat faptul ca elevii de clasa I posedd un
potential creativ remarcabil atunci cand li se ofera contexte adecvate de exprimare si explorare.
Prin activitati bazate pe provocdri autentice, copiii au invatat sa observe probleme, sa propund

solutii si sa colaboreze pentru atingerea unui scop comun.

Educatia creativd contribuie la formarea competentelor necesare secolului XXI si
pregiteste elevii pentru o societate aflatd intr-o permanentd schimbare. Investind in
creativitatea copiilor de astazi, investim in capacitatea lor de a construi lumea de maine.
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Strategii didactice activ-participative in educatia
ecologica la disciplina Educatie tehnologica si aplicatii
practice

Prof.Uzunu Daniela — Monica ,Scoala Gimnaziala ”Grigore Moisil
Navodari, Constanta

1. Introducere

Educatia ecologica nu mai reprezintd doar o optiune extracurriculara,
ci o necesitate fundamentald in formarea profilului de absolvent de
gimnaziu. La disciplina Educatie tehnologica si aplicatii practice,
dimensiunea ecologicd este intrinseca: orice activitate de productie
sau consum are un impact direct asupra mediului. Scopul acestui
referat este de a analiza strategiile care transforma conceptele

teoretice de sustenabilitate In deprinderi practice de viata.
2. Obiectivele educatiei ecologice in context tehnologic

Formarea spiritului de economisire: Utilizarea rationalda a
materiilor prime, a energiei si a apei.

intelegerea ciclului de viati al produsului: De la extractia
resurselor, la fabricare, utilizare si post-utilizare (reciclare/deseu).
Dezvoltarea creativititii ecologice: Capacitatea de a reconditiona
obiecte sau de a crea produse noi din materiale recuperate.

3. Strategii didactice specifice
A. invitarea bazati pe proiect (Project-Based Learning)

Aceasta este strategia ,,rege” in educatia tehnologica. Elevii nu doar

invata despre mediu, ci actioneaza asupra lui.
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Aplicatie practica: Proiectul , Locuinta Verde”. Elevii proiecteaza
macheta unei case care utilizeaza energie solard (panouri simulate),
colecteazd apa de ploaie si este izolata termic cu materiale
sustenabile.

Beneficiu: Dezvolta viziunea sistemica si abilitatile de planificare.

B. Studiul de caz si Analiza de impact

Elevii analizeaza situatii reale (ex: impactul unei fabrici locale asupra

unui rau sau beneficiile colectarii selective in scoala).

Metoda: Se prezintd date statistice sau imagini ,inainte si dupa”
implementarea unei tehnologii ecologice.
Beneficiu: Dezvolta gandirea critica si capacitatea de argumentare.

C. Invatarea prin descoperire si Experimentul

In laboratorul de tehnologie, elevii pot testa proprietitile materialelor

biodegradabile versus cele sintetice.

Aplicatie practica: Testarea timpului de degradare a diferitelor tipuri
de ambalaje in sol (experiment pe termen lung) sau realizarea de
hartie reciclata manual.

D. Metoda ,,Design Thinking” pentru Sustenabilitate

Elevii identifica o problemd de mediu in scoala lor (ex: risipa de
hartie la imprimantd) si parcurg etapele: Empatie -> Definire ->

Ideare -> Prototip -> Testare.
4. Mijloace de inviataméant si resurse
Pentru eficienta strategiilor, se recomanda utilizarea:

Platformelor digitale: Aplicatii de calcul al amprentei de carbon.
Kit-urilor tehnologice: Seturi pentru energii regenerabile (mici
turbine eolieng, circuite cu celule fotovoltaice).

Materialelor recuperabile: Carton, mase plastice, resturi textile

pentru orele de aplicatii practice.
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Exemple de proiecte pe nivele de clasa (Gimnaziu)

Clasa

Clasa
aV-a

Clasa
aVl-a

Clasa
aVlla

Tematica din Proiect Ecologic

Programa

Masuratori,
unelte

materiale

Propus

HAtelierul  de

si .
Reciclare

Creativa”

(hartie, lemn)

Energie,
tehnologii

transport

Tehnologii
agricole

alimentare

»Orasul Solar
de
Eolian”

»Mini-gradina
si Verticala

Hidroponica”

/

/

Activitate Practica

Elevii  produc  hartie
manuala din resturi de
ziare/caiete  vechi  si
creeaza felicitari  sau
semne de carte folosind
elemente naturale (frunze

presate).

Construirea de machete
dotate cu circuite
electrice simple
alimentate de  mini-
panouri solare sau turbine
din  plastic  recuperat
(doze/PET).

Realizarea unor sisteme
de crestere a plantelor
aromatice folosind
bidoane de plastic
suspendate si sisteme de
irigare prin picurare din

perfuzii vechi sau fitile.
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Elaborarea unui plan de
afaceri pentru un produs

realizat din deseuri (ex:

Clasa Domenii wStart-up o _ _
) ) sacose din tricouri vechi,
a profesionale si Eco- ) .
) mobilier din paleti) si

Vill-a antreprenoriat ~ Responsabil”

calcularea »pretului
verde” (cost vs. beneficiu

de mediu).

Implementarea acestor proiecte la clasd demonstreaza utilitatea
economiei circulare. Elevul nu mai priveste deseul ca pe un rest
inutil, ci ca pe o resursa valoroasa. De exemplu, la clasa a VII-a, prin
realizarea gradinilor verticale, elevul intelege nu doar tehnologia
agricold, ci si importanta reducerii consumului de apa si a spatiului

verde Tn mediul urban.”
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5. Concluzii

Strategiile didactice utilizate la Educatia Tehnologicd trebuie sa
migreze de la modelul traditional ,,explicativ” catre unul ,,interactiv-
creativ”’. Prin aplicarea acestor metode, elevul Inceteazd sa mai fie un
consumator pasiv, devenind un ,,prosumator” responsabil, capabil sa

1a decizii tehnologice care sd protejeze mediul inconjurator.

n contextul actual, utilizarea strategiilor moderne in cadrul orelor de
Educatie Tehnologica transforma mediul dintr-un subiect de studiu
abstract intr-un spatiu de lucru. Elevul nu mai invata doar de ce
trebuie protejatd natura, ci invatd cum sa utilizeze instrumentele
tehnice pentru a minimiza amprenta de carbon a activitatilor sale

zilnice.

Implementarea strategiilor didactice activ-participative in educatia
ecologica la disciplina Educatie tehnologica si aplicatii practice

conduce la urmatoarele concluzii fundamentale:

Schimbarea de paradigma: Educatia tehnologica inceteazd sa mai
fie doar despre ,,cum se fabricd un obiect”, devenind despre ,,cum
influenteaza acest obiect echilibrul planetei”. Trecerea de la metodele
expozitive la cele bazate pe proiecte transforma elevul dintr-un
observator intr-un mic inginer sustenabil.

Dezvoltarea competentelor transversale: Prin activitati de tip
upcycling sau design de sisteme verzi, elevii isi dezvolta simultan
gandirea criticd, responsabilitatea civicd si creativitatea tehnica,
competente esentiale pe piata muncii viitoare (economia verde).
Impactul comportamental: Aplicarea practica a conceptelor
ecologice Tn laboratorul de tehnologie are o rata de transfer mult mai
mare in viata cotidiana. Un elev care a construit un sistem de irigatii
prin picurare sau o machetd solara va intelege mult mai profund
necesitatea conservarii resurselor decat unul care a memorat doar

definitii.
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4. Rolul cadrului didactic: Succesul educatiei ecologice depinde de
capacitatea profesorului de a face legdtura intre inovatia tehnologica
si etica fatd de mediu, oferind elevilor modele de bune practici prin

proiecte cu relevanta imediata Tn comunitate.

259



o

7. Bibliografie

Ministerul Educatiei — Programa scolara pentru disciplina Educatie
tehnologica si aplicatii practice (Gimnaziu), Bucuresti, 2017.

Cucos, Constantin — Pedagogie, Editia a I1I-a revazuta si adaugita,
Editura Polirom, Iasi, 2014.

Istrate, O.; Velea, L. — Ghid de bune practici pentru educatie
ecologica si dezvoltare durabila, Proiectul EDUCRED, 2021.

Stoica, M. — Pedagogie si didactica, Editura Gheorghe Alexandru,
Craiova, 2004.

UNESCO - Education for Sustainable Development Goals: Learning
Obijectives, Paris, 2017.

Resurse online:

Didactic.ro — Comunitatea cadrelor didactice (proiecte de
specialitate).

Green Report — Resurse privind tehnologiile verzi si impactul asupra

mediului.

260



COSUL ECOLOGIC — activitate practicd clasa a VI a
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Energia verde — activitate clasa a VIII a
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EDUCATIE CREATIVA PENTRU COPIII DE AZI

Vamvu Nicoleta, Scoala Gimnaziala Novaci

,Explorarea metodelor si strategiilor prin care educatia creativi modeleaza gandirea,
atitudinile si abilitatile generatiei tinere, pregatind-o pentru o lume in continua schimbare.”

Introducere

In societatea contemporand, caracterizati prin schimbiri rapide si dezvoltare tehnologica
accelerata, educatia nu mai poate avea ca scop doar transmiterea informatiilor. Tinerii au
nevoie sa 1si dezvolte capacitatea de a gandi critic, de a rezolva probleme complexe si de a se
adapta la situatii noi. In acest context, educatia creativa reprezinti o abordare moderni care
incurajeaza originalitatea, imaginatia si participarea activad a elevilor in procesul de invatare.
Prin metode si strategii specifice, aceasta contribuie la formarea unei generatii capabile sa
raspunda provocarilor viitorului.

Ce este educatia creativa?

Educatia creativa este un proces educational care pune accent pe dezvoltarea potentialului
individual al fiecarui elev, stimuland gandirea originald si capacitatea de a gasi solutii
inovatoare. Spre deosebire de metodele traditionale, care se bazeaza in principal pe memorare
si reproducerea informatiilor, educatia creativa promoveaza explorarea, experimentarea si
invatarea prin descoperire.

Aceastd forma de educatie urmareste sa creeze un mediu in care elevii sd se simta liberi sa 1si
exprime ideile, sa pund intrebari si sa isi asume riscuri intelectuale fara teama de a gresi.

Metode si strategii ale educatiei creative

Una dintre cele mai eficiente metode este invitarea prin proiecte. In cadrul acesteia, elevii
lucreaza individual sau in echipd pentru realizarea unor proiecte care implicd cercetare,
planificare si prezentarea rezultatelor. Aceastd metoda dezvolta creativitatea, responsabilitatea
si capacitatea de colaborare.

O alta strategie importanta este brainstormingul, care incurajeaza generarea unui numar mare
de idei intr-un timp scurt. Prin aceastd metoda, elevii invata sa gandeasca liber, sa accepte
perspective diferite si sd gaseasca solutii inovatoare la diverse probleme.

Jocurile educative si activitatile interactive reprezinta, de asemenea, instrumente valoroase ale
educatiei creative. Acestea transformd procesul de invatare intr-o experientd placutd si
motivanta, contribuind la dezvoltarea imaginatiei si a spiritului de initiativa.

Invatarea bazatd pe rezolvarea problemelor este o alta strategie eficienta. Elevii sunt pusi in
situatia de a analiza situatii reale si de a identifica solutii argumentate. Astfel, ei isi dezvolta
gandirea critica si capacitatea de luare a deciziilor.

Utilizarea tehnologiilor digitale completeaza procesul educativ creativ. Platformele interactive,
aplicatiile educationale si resursele multimedia permit personalizarea invatarii si stimuleaza
implicarea activa a elevilor.

Impactul asupra gandirii tinerilor
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Educatia creativa influenteaza profund modul in care tinerii gandesc si interpreteaza realitatea.
Ea dezvolta gandirea critica, prin incurajarea analizei informatiilor si a formularii propriilor
opinii. Elevii nu mai sunt simpli receptori ai cunostintelor, ci participanti activi la construirea
acestora.

In acelasi timp, educatia creativa stimuleazi gandirea divergenti, adica abilitatea de a genera
multiple solutii pentru aceeasi problema. Aceasta competenta este esentiala intr-o lume in care
flexibilitatea si inovarea sunt tot mai apreciate.

De asemenea, tinerii invatd sa priveasca greselile ca oportunitdti de invatare si dezvoltare, ceea
ce contribuie la cresterea increderii in propriile forte si la dezvoltarea unei mentalitati orientate
spre progres.

Influenta asupra atitudinilor

Prin metodele sale, educatia creativa contribuie la formarea unor atitudini pozitive fata de
invatare si fata de societate. Elevii devin mai curiosi, mai motivati si mai deschisi catre
experiente noi. Ei invata sa colaboreze, sa respecte opiniile celorlalti si sd comunice eficient.

Totodatd, aceastd forma de educatie promoveazd toleranta, empatia si respectul pentru
diversitate. Activitdtile de grup si proiectele comune i ajutd pe tineri sa inteleagd importanta
cooperdrii si a responsabilitatii sociale.

O altd atitudine dezvoltata prin educatia creativa este autonomia. Elevii sunt incurajati sa ia
initiative, sa isi gestioneze propriul proces de invatare si s isi asume responsabilitatea pentru
rezultatele obtinute.

Dezvoltarea abilitatilor necesare viitorului

Educatia creativa contribuie la formarea unor competente esentiale pentru secolul XXI. Printre
acestea se numara creativitatea, comunicarea, colaborarea si gandirea critica. Aceste abilitati
sunt tot mai cautate pe piata muncii si reprezintd factori importanti pentru succesul profesional.

In plus, elevii 1si dezvolta capacitatea de adaptare la schimbare si de invatare continud. Ei devin
mai pregatiti sa facd fata provocarilor unei societati aflate intr-o permanenta transformare.

Prin activitati practice si experiente autentice de invitare, tinerii dobandesc competente de
rezolvare a problemelor, leadership si management al timpului, care ii vor ajuta atat in viata
profesionala, cat si in cea personala.

Concluzie

Educatia creativa reprezintd o componentd esentiald a formarii generatiei tinere. Prin metode
precum invatarea prin proiecte, brainstormingul, jocurile educative si rezolvarea de probleme,
aceasta contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a atitudinilor pozitive si a competentelor
necesare in societatea modernd. Astfel, educatia creativa nu doar transmite cunostinte, ci
formeaza indivizi capabili sa gandeascd independent, sd inoveze si sd participe activ la
dezvoltarea comunitatii si a societdtii in ansamblu.
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REPERE PENTRU UN VIITOR IN SCHIMBARE

Rolul educatiei creative in modelarea géndirii si abilitdtilor generatiei tinere la varsta
scolard mica

Prof.inv.primar , Vilceanu Ecaterina
Scoala Gimnaziald,, Nicolae Costescu ,, Bolbosi, jud. Gorj

Varsta scolara mica reprezinta perioada celor mai intense achizitii cognitive, psiho-motorii si socio-
emotionale. Tn aceastd etap3, curiozitatea nativd a copilului este la cote maxime. Totusi, adesea,
tranzitia de la gradinitd (unde jocul era activitatea fundamentald) la scoald (unde domina rigoarea
formald) poate produce o fractura in apetitul creativ al elevului.

ntr-o lume marcatd de digitalizare si transformari imprevizibile, invitdmantul primar nu mai are
doar rolul traditional de a alfabetiza (a invata scrisul, cititul si socotitul), ci si pe acela de a pune bazele
alfabetizarii creative. Educatia creativa la clasele CP-IV reprezintd o strategie esentiala pentru a
transforma sala de clasa dintr-un spatiu al reproducerii, intr-un laborator al explorarii, pregatind copiii
pentru o societate dinamica.

1. Reconfigurarea gandirii: De la gandirea concret-intuitiva la flexibilitatea
cognitiva

Conform psihologiei evolutive, elevul din ciclul primar se afla in stadiul operatiilor concrete. Educatia
creativa foloseste acest avantaj, transformand manipularea obiectelor si experientele directe in piloni
ai gandirii logice si divergente.

Stimularea gandirii divergente prin joc didactic

Spre deosebire de sarcinile standardizate cu un singur raspuns corect, metodele creative propun
intrebari deschise. Activititi de tipul: ,,In cdte moduri diferite putem folosi o agraféd de birou?” sau,,Ce
s-ar intdmpla daca gravitatia ar dispdrea pentru o ord?” forteaza creierul copilului sa caute rute
neuronale alternative. Acest exercitiu constant previne rigiditatea mentald si dezvolta fluiditatea
ideatica.

Rezolvarea creativa de probleme (Creative Problem Solving)

La disciplinele fundamentale precum Matematica si Explorarea Mediului, creativitatea se traduce
prin capacitatea de a gasi strategii proprii de calcul sau rezolvare. Atunci cand profesorul incurajeaza
elevul sa explice ,,Cum ai géndit tu aceastd problemda?”, chiar daca metoda nu este cea din manual, se
stimuleaza metacognitia — constientizarea propriilor procese de gandire.
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2. Modelarea atitudinilor: Formarea rezilientei si a curajului de a incerca

La varsta de 7-10 ani, stima de sine si atitudinea fata de invatare sunt extrem de fragile. Modul in
care scoala gestioneaza succesul si esecul va modela profilul emotional al viitorului adult.

e Normalizarea ,greselii” ca instrument de invitare: in invdtdmantul primar creativ, greseala nu
este un capat de drum penalizat cu rosu, ci un punct de plecare pentru o noua descoperire.
Aceasta abordare dezvolta ceea ce psihologul Carol Dweck numeste ,,growth mindset”
(mentalitate de crestere) — convingerea ca abilitatile se dezvolta prin efort si exercitiu, nu sunt
fixe.

e Pastrarea uimirii si a curiozitatii: Copilul mic Tnvata prin uimire. Strategiile creative mentin viu
acest instinct prin experimente simple (de exemplu, dizolvarea substantelor, observarea
germinatiei boabelor de fasole), transformand invatarea dintr-o obligatie, intr-o aventura.

e Dezvoltarea initiativei: Oferindu-le elevilor libertatea de a alege (cum sa deseneze o poveste, ce
rol sa joace intr-o sceneta), acestia isi asuma responsabilitatea alegerii, devenind actori activi ai
propriei formari.

3. Abilitatile micului scolar: Competente transversale pentru secolul XXI

Programa pentru invatamantul primar urmareste formarea celor 8 competente-cheie europene.
Educatia creativa le integreaza holistic, adaptandu-le la nivelul de Tntelegere al copiilor:

Abilitate cultivata

Strategie specifica in ciclul primar

Impact pe termen lung

Colaborare si
empatie

Comunicare
multimodala

Gandire critica
timpurie

Proiecte de grup realizate prin
tehnica mozaicului (Jigsaw) sau
constructii colective (machete, afise).

Teatru de papusi, povestiri create pe
baza unor imagini lacunare, benzi
desenate realizate de elevi.

Sortarea informatiilor
(Adevarat/Fals), analiza personajelor
din basme din perspective morale
diferite (Ex: A fost lupul doar flamand
sau rau?).

Capacitatea de integrare sociala,
negociere si rezolvare pasnica a
conflictelor de joaca/lucru.
Exprimare libera, vocabular
nuantat si depasirea tracului in
public de la o varsta frageda.
Rezistenta la manipulare,
capacitatea de a distinge
realitatea de fictiune Tn mediul
online.

4. Strategii si metode creative aplicate la clasele CP-IV

Implementarea educatiei creative la clasele primare solicita un arsenal metodologic adaptat
caracterului dinamic al acestei varste:
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A. Metode bazate pe poveste si metafora

o Metoda Frisco: Elevii analizeaza o situatie de poveste interpretand roluri specifice:
Traditionalistul, Exuberantul, Pesimistul, Optimistul. Este o metoda excelenta la disciplinele
Limba si literatura romana sau Dezvoltare personala.

e Tehnica ,Sase palarii ganditoare” (adaptata): Folosirea unor palarii colorate fizice in clasa ajuta
copiii mici sa Tsi schimbe perspectiva controlat: palaria rosie pentru ceea ce simt cand asculta o
poezie, cea verde pentru ce final alternativ ar inventa.

B. Invitarea integrati si filosofia STEAM / STEAME

La nivel primar, materiile nu trebuie predate compartimentat. invitarea integrats (de tipul Abilitati
practice imbinate cu Matematica si Muzicd) este forma ideald de stimulare a creativitatii. De exemplu,
in cadrul unei unitati tematice despre ,,Toamna”, elevii pot masura frunze (Matematicd), pot studia
structura lor (Stiinte), pot compune un text scurt (Limba romana) si pot realiza un colaj din elemente
naturale (AVAP).

C. Gamificarea (Invitarea prin joc)

Jocul nu trebuie sa dispara in clasa |, ci trebuie sa devina didactic. Folosirea ghicitorilor, a jocurilor
de rol, a vanatorilor de comori matematice (scavenger hunt) in curtea scolii sau a aplicatiilor digitale
educationale interactive transforma efortul cognitiv intr-o experienta profund placuta si memorabila.

Concluzii. Profesorul din invatamantul primar ca arhitect al viitorului

Educatia creativa Tn Tnvatamantul primar nu inseamna haos sau lipsa de discipling, ci reprezinta o
structura flexibild, adaptata nevoilor psiho-fiziologice ale copilului de azi. Pentru a modela o generatie
capabila sa faca fata unei lumiin continua schimbare, cadrul didactic din Tnvatamantul primar trebuie
sa isi asume rolul de facilitator si partener de joc didactic.

Investind in creativitate la varsta scolara mica, ne asiguram ca punem bazele unor minti flexibile,
reziliente si profund umane. Copilul care invata astazi la scoala sa gandeasca liber, sa asocieze curajos
ideile si sa nu se teama de greseli va fi adultul de maine capabil sa inoveze, sa se reinventeze
profesional si sa navigheze cu succes prin meandrele unui viitor imprevizibil.
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PROIECT EDUCATIONAL-,,100 DE ZILE DE SCOALA”
prof.inv.primar Virtan Magdalena
Liceul Teoretic Murfatlar

SCOPUL: constientizarea statutului de scolar; bucuria de a sarbéatori impreuna o suta de
zile de scoala prin activitati diverse, dar §i  cresterea prestigiului clasei si a scolii in randul
comunitatii. Marcarea acestui important eveniment prin activititi desfasurate in cadru solemn.

Elevii vor participa la o activitate integrata in care vor imbina continuturi insusite la
disciplinele- Comunicare in limba romand, Matematicd si explorarea mediului, Dezvoltare
personala, Muzicd si miscare

Ideea de a sarbatori primele 100 de zile din viata unui scolar este preluatd din alternativa

educationali step by step. Inceperea scolaritatii este o perioadd mai delicatd deoarece copiii se
despart de mediul prescolar cunoscut si 51 asuma statutul de scolari, pornesc pe un alt drum, al
scolaritatii, presarat cu noi aventuri.

Au fost voci care au intrebat "De ce 100 de zile?”, iar raspunsul ar fi ca este o perioada
suficient de lunga de timp, deoarece se refera la 100 de zile 1n care elevii au mers efectiv la scoala,
fara a socoti week-end-urile, vacantele si zilele libere, o perioada in care au avut timp sa se
cunoasca, sa devina parte a scolii, sa se simta scolari.

Daca ar fi sa ne referim strict la numarul 100 am putea merge mai departe si sa ne gandim la
cifrele din care este compus. Cifra 1 inseamna noi Inceputuri, un punct de plecare, incredere in
sine, crestere si dezvoltare, motivatie, actiune si implinire. Cifra 0 inseamna energie, perfectiune,
intreg, mareste influenta si semnificatia numarului 1anga care apare. Numarul 100 este un semn ca
existd capacitatea de a depdsi obstacolele care iti apar.

Proiectul ,,100 de zile de scoald” se adreseazd in primul rand elevilor de la clasa
pregatitoare,dar si parintilor acestora,devenind o modalitate de a se cunoaste mai bine,de a ardta
valoarea lor Impreund,parinti si copii,un mod de exprimare prin intermediul artei.

Copiii au participat cu mare entuziasm la aceasta activitate cu caracter extracurricular, care a
avut ca scop cresterea calitativd a actului invatarii. Creativitatea elevilor a fost promovata si
stimulata prin prezentarea proiectelor 100 de zile de scoala , in a caror realizare am implicat parintii
in ideea de a petrece timp de calitate in familie. In cele 100 de zile care au trecut de la inceputul
anului scolar, am avut momente In care am Invatat sd fim prieteni, ne-am bucurat de fiecare zi
petrecutda impreund, de zambetele si de voiosia care ne inconjoard, invatand mereu ceva folositor.

Zide zi s-au pregdtit pentru marea sarbatoare Invatand litere, cifre, poezii, cantece, povesti.
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Momentul asteptat si provocator a fost prezentarea colectiilor de 100 de obiecte. Si,pentru ca
aceastd activitate a avut si aspectul unei aniversari,am avut parte de cea mai frumoasa petrecere.

In scoala primara se invata elementele cele mai simple ale limbajului artistic, se educa si
se formeaza o serie de procese psihice intelectuale, afective si motivationale, care sunt foarte
importante in actul creator. Consider ca genul acesta de activitafi sunt foarte importante pentru
identificarea propriilor valori ale elevilor i a grupului din care fac parte.

Materialele reciclabile sunt si ele o sursa de inspiratie pentru a crea diferite obiecte: sticlele
de plastic, paiele, dopurile, baloanele, cutiile de carton, chibrituri, elastice, pahare din plastic,
sarme, carlige.

Aceste proiecte promoveaza invatarea prin experiment, determina gasirea de solutii pentru
rezolvarea unor probleme, integreaza arta cu stiinta Intr-un mod “’fun”, incurajeaza curiozitatea si

gandirea analiticd, ofera control mai mare asupra invatarii. Copiii trebuie incurajati sa gandeasca

profund, sa devind inovatori, sa experimenteze.
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Gestionarea furiei

Vlad Camelia Livia, G.P.P. ,, Trenuletul vceseliei”, Bistrita

Model de activitate didactica

Nivel de varsta: Grupa mijlocie / mare (4-6 ani)

Tema anuala: Cine sunt/suntem?

Tema saptamanii: Lumea emotiilor mele

Categoria de activitate:

Activitate pentru Dezvoltare Personald (ADP) + Domeniul Om si Societate (DOS)

Forma de realizare:

Activitate integrata (Lectura educatoarei + Joc de rol + Activitate practic-creativa)

Tema activitatii: ,, Ariciul Aris si balonul furiei” (Poveste terapeutica adaptata)

Obiective operationale

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

-sa identifice emotia de furie pe baza indicilor din poveste (expresia fetei personajului, actiuni).

-sa exprime verbal cel putin o cauza care i face pe ei sau pe personaje sa simtd furie.

-sa aplice o tehnica fizica de calmare (respiratia profundd) demonstratd in timpul activitatii.

-sa colaboreze 1n grup pentru a crea ,,Copacul solutiilor calme”.

Strategii didactice

Metode si procedee: Povestirea, conversatia euristica, explozia stelard (intrebari ghidate), jocul de
rol, tehnica ,,Semaforului emotiilor”.

Mijloace de invataméant: O mascota (un arici de plus sau o marionetd), baloane colorate, jetoane cu
fete cu diverse emotii, un poster mare cu un copac desenat, frunze de hartie decupate.

Desfasurarea activitatii

Captarea atentiei si introducerea in tema (5 min)

Educatoarea intra in grupa tindnd In mana o marioneta - Ariciul Aris. Aris are o fatd incruntatad
(sprancenele imbinate, gura linie).

Dialog: ,,Copii, Aris a venit astazi la noi suparat. Uitati-va la fata lui. Are tepii ridicati si pumnii
stransi. Ce credeti ca simte el?” (Se ghideaza copiii spre cuvantul Furie).

Anuntarea temei si a obiectivelor (2 min)

Educatoarea le spune copiilor ca astazi vor asculta povestea lui Aris pentru a afla de ce s-a infuriat si,
mai ales, cum putem sa il ajutam (si cum ne putem ajuta pe noi) sa redevenim calmi.

Dirijarea invatarii - Lectura povestii terapeutice (10 min)
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Povestea pe scurt: Aris dorea sa construiasca cel mai inalt turn din cuburi. Turnul s-a daramat de doua
ori. A treia oard, un iepuras a trecut in fuga si i-a ddrdmat din greseala cuburile. In acel moment, in
pieptul lui Aris a aparut un ,,balon rosu al furiei” care a inceput sa se umfle. Aris a vrut sa strige si sa
loveasca, dar bufnita cea inteleapta I-a invatat un secret: ,, Cand balonul din piept se umfla, trage aer
pe nas ca si cum ai mirosi o floare, si scoate-I pe gura incet, ca si cum ai stinge o lumdnare, pana
cand balonul se dezumfla.”

In timpul lecturii, educatoarea face pauze scurte pentru a mima alaturi de copii respiratia bufnitei
(Mirosim floarea \(\rightarrow \) Stingem lumanarea).

Obtinerea performantei si asigurarea feedback-ului (10 min)

Discutie ghidatd: Ce s-a intamplat cu turnul lui Aris? Cum s-a simtit el cand iepurasul i-a daramat
cuburile? Voi v-ati simtit vreodatd ca Aris? Cand? Ce l-a invatat bufnita sa faca pentru a se calma?
Jocul ,,Balonul de sdpun”: Fiecare copil primeste imaginar un balon al furiei in piept. Toti copiii
mimeaza furia (incruntd fruntile), iar la semnalul educatoarei aplica tehnica: inspird adanc (miros
floarea) si expira lung (sting luménarea), relaxandu-si corpul.

Retentia si transferul - Activitate practica (10 min)

,»Copacul Solutiilor Calme”: Copiii primesc céte o frunzd din hartie verde. Pe masa se afla jetoane cu
imagini (un copil care deseneaza, un copil care numara pand la 10, un copil care cere o imbratisare,
un copil care loveste o jucdrie).

Fiecare copil alege o imagine care reprezintd o metoda bunda/pozitiva de a se calma (de exemplu: a
desena, a cere o imbratisare, a respira) si o lipeste pe frunza lui.

Toate frunzele sunt lipite apoi pe posterul cu copacul din grupa. ,,Acesta este copacul nostru. Cand
cineva din grupa se simte furios, vine aici si 1si alege o solutie ca sd se calmeze.”

incheierea activitatii si evaluarea (3 min)

Ariciul Aris (marioneta) le multumeste copiilor pentru ca acum are fata zambitoare si le ofera cate un
abtibild cu o ,,fata vesela si calma”.

Se fac aprecieri globale si individuale asupra modului in care copiii au participat si au mimat
exercitiile de relaxare.
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EXEMPLU DE BUNA PRACTICA PRIN ACTIVITATEA INTEGRATA
~LALEAUA SI PLOAIA”

VRINCEANU NICOLETA

GRADINITA PP 2/STRUC. GRADINITA PP 1 CARANSEBES

Educatia contemporand pune un accent deosebit pe dezvoltarea creativitdtii incd din
perioada prescolara, considerand-o o competenta esentiald pentru adaptarea la schimbarile
rapide ale societatii. Prin activitati care stimuleazd imaginatia, exprimarea libera si explorarea,
copiii isi dezvolta capacitatea de a gasi solutii originale, de a comunica eficient si de a
colabora cu cei din jur.

In invatimantul prescolar, activititile integrate ofera contexte autentice de invitare, in
care continuturile din diferite domenii experientiale se completeaza reciproc. Integrarea
Domeniului Limba si Comunicare (DLC) cu Domeniul Estetic si Creativ (DEC) faciliteaza
dezvoltarea armonioasd a copilului, stimuland atdt competentele de comunicare, cat si
expresivitatea artistica.

Creativitatea poate fi cultivatd prin utilizarea unor metode active si interactive, care
permit copilului sa experimenteze, sd descopere si sd creeze. Activitatile artistico-plastice
bazate pe tehnici neconventionale reprezintda o modalitate eficientd de valorificare a
potentialului creativ, oferind copiilor libertatea de a-si exprima ideile si emotiile ntr-0
maniera personala.

In vederea promovirii educatiei creative, am desfisurat activitatea integratd DLC + DEC
cu tema: ,Laleaua si ploaia”, avand ca scop dezvoltarea capacitatii de exprimare orald si
stimularea creativitatii prin activitati artistico-plastice iar ca obiective operationale:

O1 - sa identifice si sa denumeasca elementele observate in ilustratiile prezentate;
02 — sa formuleze propozitii simple si dezvoltate pentru construirea povestii colective;
O3 — sa participe activ la realizarea povestii, exprimand idei si opinii proprii;

O4 — sa raspundd adecvat la intrebarile adresate de educatoare cu privire la continutul
povestii;

O5 — sa utilizeze corect materiale si instrumente specifice activitatii artistico-plastice;

06 — sa realizeze o compozitie plastica reprezentind laleaua si ploaia prin utilizarea tehnicilor
neconventionale de pictura cu furculita si cu buretele;

O7 — sa manifeste creativitate si originalitate in realizarea lucrarii.

De asemenea, in cadrul activitatii integrate ,Laleaua si ploaia”, au fost valorificate
metode si procedee didactice active, precum conversatia euristicd, observarea dirijata,
povestirea creatd dupa imagini, brainstormingul si exercitiul practic. Acestea au incurajat
participarea activa a copiilor la construirea povestii si la realizarea produsului artistic.
Totodata, utilizarea unor materiale didactice de calitate — ilustratii sugestive, imagini
atractive, materiale variate pentru pictura si instrumente adaptate varstei copiilor — a creat un
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mediu de invatare stimulativ si a favorizat exprimarea creativd, originalitatea si implicarea
fiecarui copil in activitate.

Activitatea a debutat cu crearea unei povesti colective pornind de la ilustratii sugestive
care reprezentau o lalea si elemente specifice fenomenului ploii. Prin intermediul intrebarilor
adresate de educatoare, copiii au fost incurajati sd observe imaginile, sd formuleze idei, sa
stabileasca legaturi Intre personaje si evenimente si sa contribuie la construirea firului narativ.

Povestea ,,Laleaua si ploaia” a fost realizatd de copii prin exprimarea libera a gandurilor
si imaginatiei lor, educatoarea avand rolul de facilitator al comunicarii si al organizarii ideilor.
Aceastd abordare a stimulat creativitatea verbala, dezvoltarea vocabularului, exprimarea
coerenta si increderea copiilor in propriile capacitdti de comunicare.

Pornind de la povestea creata, s-a realizat o conversatie prin care copiii au identificat
personajele, au descris intamplarile si au exprimat sentimente si impresii referitoare la
actiune. Activitatea a oferit oportunitdti de dezvoltare a gindirii creative si a capacitdtii de a
gasi solutii si continudri originale ale povestii.

In cadrul activitatii artistico-plastice, copiii au realizat lucrarea ,Laleaua si ploaia”
utilizdnd tehnici combinate de pictura. Pentru reprezentarea lalelei au folosit pictura cu
furculita, iar pentru redarea ploii au utilizat pictura cu buretele. Folosirea acestor tehnici
neconventionale a stimulat interesul si curiozitatea copiilor, oferindu-le posibilitatea de a
experimenta si de a crea produse originale.

Evaluarea s-a realizat continuu, pe parcursul intregii activitati, prin observarea sistematica
a comportamentului si a implicarii copiilor in sarcinile propuse. Au fost urmarite capacitatea
acestora de a observa imaginile, de a participa la construirea povestii, de a formula raspunsuri
adecvate si de a utiliza materiale si tehnici specifice activitatii artistico-plastice.

Pe parcursul activitatii, educatoarea a oferit feedback pozitiv si Incurajari, stimuland
participarea activd, exprimarea liberd a ideilor si Increderea copiilor in propriile capacitati.
Evaluarea formativa s-a realizat prin intrebari, conversatii si aprecieri verbale adaptate
nivelului de varsta al copiilor.

La finalul activitatii, lucrarile realizate au fost expuse intr-0 mini-expozitie, iar copiii au
fost Tncurajati sa le observe, sd le descrie si sa exprime aprecieri pozitive cu privire la
propriile creatii si la cele ale colegilor. Prin intermediul acestei forme de evaluare, au fost
valorificate originalitatea, efortul depus si creativitatea fiecarui copil.

Rezultatele evaludrii au evidentiat dezvoltarea capacitatilor de comunicare, a imaginatiei
si a expresivitatii artistice, precum i participarea cu interes si entuziasm la activitate.
Evaluarea a avut un caracter stimulativ si formativ, contribuind la consolidarea increderii n
sine i a motivatiei pentru invatare.

Concluzii:

Activitatea integratd ,Laleaua si ploaia” demonstreazd importanta utilizarii metodelor
creative in procesul educational prescolar. Imbinarea povestirii create cu tehnicile
neconventionale de picturd a stimulat imaginatia, comunicarea si exprimarea artisticd a
copiilor, oferindu-le oportunitati autentice de explorare si invatare.
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Rezultatele obtinute confirmd faptul ca educatia creativd contribuie la dezvoltarea
gandirii flexibile, a increderii in sine si a capacitatii de adaptare la situatii noi. Prin astfel de
activitati, prescolarii sunt incurajati sd descopere, sa creeze si sd participe activ la propriul
proces de formare, pregatindu-se pentru provocarile unei lumi aflate in continua schimbare.
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Culorile viitorului: Educatie creativa pentru copiii de azi

Prof.inv,primar: Roman Viorica Maria
Scoala Gimnaziala Sieut-structura Rustior

1. Introducere: Tabloul Lumii de Maine

Traim intr-o era a transformarilor profunde, in care tehnologia reconfigureaza
zilnic piata muncii, interactiunile sociale si modul in care definim succesul. intr-un
astfel de context, sistemul educational traditional — bazat adesea pe memorare si
reproducere — isi dezvaluie limitele.

Daca trecutul a apartinut standardizarii, viitorul apartine autenticitatii si
inovatiet. Titlul ,,Culorile viitorului” este o metafora pentru diversitatea cognitiva,
adaptabilitate si, mai ales, pentru creativitate — acea ,,pensula” cu care copiii de astazi
vor desena lumea de maine. Educatia creativa nu mai este un lux pedagogic sau o
simpla activitate extrascolara, ci o necesitate fundamentald de supravietuire si
dezvoltare armonioasa.

2. Ce Inseamna Educatia Creativa?

Educatia creativa nu se rezuma la orele de desen sau muzica. Ea reprezinta o
paradigma educationala centrata pe elev, care stimuleaza gandirea divergenta
(capacitatea de a gasi mai multe solutii pentru aceeasi problema) si inteligenta
emotionala.

Pilonii Educatiei Creative:

Gandirea critici si rezolvarea de probleme: Incurajarea copiilor si intrebe ,,De
ce?” si,,Cum altfel?”.

Invitarea experientiala: Trecerea de la teorie la practica prin experimente, proiecte
si joc.

Interdisciplinaritatea: Conectarea stiintelor cu artele (abordareca STEAM: Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics).

Siguranta emotionala: Crearea unui mediu 1n care greseala nu este pedepsita, ci
privitd ca o oportunitate de invatare.

3. De ce este Creativitatea ,,Culoarea” Esentiala a Viitorului?

Tntr-o lume in care Inteligenta Artificiala (IA) si automatizarea pot prelua sarcini
repetitive si analize de date complexe, calitdtile pur umane devin cele mai valoroase
active pe piata muncii.

,Creativitatea este inteligenta care se distreaza.” — Albert Einstein

Abilitati Traditionale (Risc de Automatizare)  Abilitati ale Viitorului (Educatie Creativa)
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Abilitati Traditionale (Risc de Automatizare)  Abilitati ale Viitorului (Educatie Creativa)

Memorarea datelor si formulelor Gandirea conceptuala si inovarea
Executarea sarcinilor repetitive Adaptabilitatea la schimbare rapida

Lucrul izolat (individualism) Colaborarea empatica si comunicarea
Respectarea stricta a tiparelor Redefinirea problemelor si design thinking

Copiii educati creativ dezvoltd o rezilienta crescuta. Ei nu se tem de incertitudine, ci
0 privesc ca pe o panza alba pe care pot experimenta.

4. Metode Practice de Stimulare a Creativitatii in Scoala si Acasa

Pentru a transforma educatia, este nevoie de actiuni concrete atat din partea cadrelor
didactice, cat si a parintilor:

Metoda ,,Brainstorming-ului” firi judecati: Tncurajarea ideilor absurde sau
amuzante in faza initiala a unui proiect.

Educatia prin joc (Gamification): Utilizarea jocurilor de rol, a simularilor si a
jocurilor de constructie pentru a explica concepte abstracte (de la geometrie la istorie).

Povestirea (Storytelling): Stimularea copiilor sa isi creeze propriile naratiuni, sa
schimbe finalul unor povesti cunoscute sau sa exprime emotii prin metafore.

Spatii de invatare flexibile: Sali de clasa reconfigurabile, colturi de lectura si acces
la materiale diverse (lut, carton, instrumente digitale, elemente din naturd).

5. Concluzii: Responsabilitatea Noastra de Azi

Copiii de astazi vor profesa In meserii care momentan nici nu au fost inventate si
vor folosi tehnologii care Inca nu existd pentru a rezolva probleme pe care noi inca nu
le consideram stringente.

A le oferi o educatie rigida inseamna a-i pregati pentru o lume care a disparut
deja. ,,Culorile viitorului” depind in totalitate de libertatea pe care le-0 oferim azi de a
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amesteca nuantele, de a depasi conturul si de a experimenta. Investitia in educatia
creativa este, in fapt, singura strategie sigurd pentru a creste o generatie de adulti
impliniti, inovatori si capabili sa schimbe lumea 1n bine.
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